Fonctions Détaillées

(‘ Cubase ¢ sX/SL




Manuel d'utilisation de Ludvig Carlson, Anders Nordmark, Roger Wiklander
Chapitre traitant VST System Link de Rodney Orpheus

Traduction : C.LN.C.

Controle de Qualité : C. Bachmann, H. Bischoff, S. Pfeifer, C. Schomburg

Les informations contenues dans ce document sont sujettes & modification sans préa-
vis et n'engagent aucunement la responsabilité de Steinberg Media Technologies AG.
Le logiciel décrit dans ce document fait I'objet d'une Licence d’Agrément et ne peut
étre copié sur un autre support sauf si cela est autorisé spécifiquement par la Licence
d’Agrément. Aucune partie de cette publication ne peut en aucun cas étre copiée, re-
produite ni méme transmise ou enregistrée, sans la permission écrite préalable de
Steinberg Media Technologies AG.

Tous les noms de produits et de sociétés sont des marques déposées ™ ou ® de leurs
propriétaires respectifs. Windows 2000 et Windows XP sont des marques déposées
de Microsoft Corporation.

© Steinberg Media Technologies AG, 2002.
Tous droits réservés.



Table des Matiéres



9 Lecture et Palette
Transport

10  Présentation

13  Opérations

15  Options et réglages

19 Enregistrement

20  Présentation

21 Méthodes d'enregistrement
de base

25  Spécificités de I'enregistre-
ment audio

39  Spécificités de I'enregistre-
ment MIDI

50  Options et réglages

55 La fenétre Projet

56  Présentation

58  Vue générale de la fenétre

68  Opérations

106 Options

111 Les pistes répertoire

112 A propos des pistes
répertoire

113 Utilisation des répertoires

119 Utilisation des
marqueurs

120 A propos des marqueurs

121 La fenétre Marqueurs

125 Usage de la piste marqueurs

131 Fondus et fondus
enchainés

132 Création de fondus

136 Les dialogues de fondus

CUBASE SX/SL

4 | Table des Matiéres

139

141
145

149

Création de fondus
enchainés

Le dialogue Fondu Enchainé
Fondus et fondus enchainés
automatiques

La Console de Voies

150
151
158

160
161
162
163
164
168
183
185

193

A propos de ce chapitre
Présentation

Les voies de la

console audio

Les voies de console MIDI
Le panneau commun

La section Master

La fenétre VST Sorties
Procédures de mixage de
base

Procédures audio
spécifiques

Procédures MIDI
spécifiques

Utilitaires

Les Effets audio

194
196
213
214

221

Présentation
Utilisation des effets
Les effets fournis
Installation et gestion
des plug-ins d'effets

Instruments VST

222
223

227
241
243

Introduction

Activer et utiliser les
Instruments VST dans
Cubase SX/SL

Le synthétiseur A1

VB-1 synthétiseur de basse
LM-7 Boite a rythmes



247

Son Surround
(Cubase SX
uniquement)

248
250
253

265

Présentation
Description de la fenétre
Opérations

Automatisation

266
269

275
279
287

288
289

Présentation

Opérations sur les sous-
pistes d'automatisation
Utiliser les boutons
Ecrire/Lire (Write/Read)
Travailler avec les courbes
d’automatisation

Trucs, astuces et méthodes
de base

Options et parametres

Télécommande
de la console

290
290
294

313

Présentation

Opérations
Caractéristiques des pupi-
tres de télécommande

Traitement et
fonctions audio

314
315
337
340

343
346

349

Présentation

Traitement audio
Appliquer des plug-ins
(Cubase SX uniquement)
Historique des Traitements
Hors Ligne

Détecter les Silences
L'Analyseur de Spectre
(Cubase SX uniquement)
Statistiques

(Cubase SX uniquement)

351

L’Editeur
d’Echantillons

352
352

353
358
370

373

Présentation

Ouvrir 'Editeur
d’Echantillons
Description de la fenétre
Opérations

Options et réglages

L’Editeur de
Conteneurs Audio

374
374

375
378
379

382
383

Présentation

Ouvrir 'Editeur de
Conteneurs Audio
Description de la fenétre
Opérations

Quelques méthodes
eéprouvees

Options et réglages

Travailler avec des
repeéres et des
tranches

384
385
388
396
397

398
399

401

Principes de base
Utilisation des reperes
Edition des repéres

Créer des tranches

Créer des tables de
Quantification Groove
Séparer événements audio
Utiliser la fonction “Réduire
les Espaces Vides”

La Bibliothéeque

402
404
408
428

Présentation
Description de la fenétre
Opérations

Options et réglages

CUBASE SX/SL
Table des Matiéres | 5



429

Appareils et Patches
MIDI

430 Messages de Program
Change et Bank Select

432  Ouvrir le Manageur des
Appareils MIDI

433 Installer un appareil MIDI

436 Sélectionner un son pour un
appareil installé

437 Renommer des sons dans
un appareil

438 Définir un nouvel appareil

443 Exporter et importer des
configurations d'appareils

445 Parameétres temps
réel et effets MIDI

446 Introduction

446 L'Inspecteur —
Manipulations générales

448 Paramétres de piste
de base

450 Paramétres de pistes

455 Effets MIDI

459 Les effets disponibles

490 Gestion des plug-ins

491 La section Voie

492 Meélanger MIDI dans la
Boucle

495 Traitement et
quantification MIDI

496 Introduction

498 Quantification

508 Autres fonctions du
menu MIDI

514 Dissoudre les Conteneurs

CUBASE SX/SL

6 | Table des Matiéres

517 Les éditeurs MIDI

518 A propos de I'édition MIDI

519  Ouvrir un éditeur MIDI

521 L’Editeur Clavier —
Présentation

526 Opérations dans I'Editeur
Clavier

549 L'Editeur de Rythme -
Présentation

552 Opérations dans I'Editeur
de Rythme

556 Travailler avec des Drum
Maps

565 Utilisation de listes de noms
de batterie

566 L’Editeur en Liste —
Présentation

567 Opérations dans I'Editeur
en Liste

574 L'Editeur de Partitions
(Cubase SL uniquement)

577 Opérations dans I'Editeur
de Partitions
(Cubase SL uniquement)

595 Options et réglages
communs

597 L’Editeur Logique, le
Transformateur et le
Transformateur
d’Entrée

598 Introduction

600 Ouvrir 'Editeur Logique

600 Présentation de la fenétre

601 Sélectionner un préréglage

602 Configurerles conditions de
filtre

614 Sélectionner une fonction

616 Spécifier les actions



621
621

622
627

Appliquer I'Edition Logique
Travailler avec des
préréglages

Le Transformateur d'Entrée

L’éditeur de piste de
tempo

655

Travailler avec les
messages de
Systéme Exclusif

628
628

629
632
637
638

641

Présentation

Ouvrir 'Editeur de Piste
Tempo

Description de la fenétre
Opérations

Options et réglages

La Calculatrice de Tempo

L’Explorateur de
Projet

656
657

660

661

663

Introduction

Bulk Dumps

(Envoi de données en bloc)
Enregistrer les change-
ments de paramétres en
Systéme Exclusif

Edition des messages de
Systéme Exclusif

Exporter le mixage
audio

642
642

642
643
645
645

646
648
651

652
653
654
654

Présentation

Ouvrir I'Explorateur

de Projet

Description de I'Explorateur
Naviguer dans I'Explorateur
Personnaliser 'affichage

A propos de I'option
“Sélection Synchronisée”
Editer des pistes audio
Editer des pistes MIDI
Editer des pistes d’automa-
tisation

Editer une piste Vidéo
Editer la piste marqueur
Editer la Piste Tempo
Editer des signatures
rythmiques

664
665

667

679

Présentation

Mixage sous forme de
fichier audio
Spécificités propres a
chaque format de fichier

Synchronisation

680
688
689
697

699

Présentation
Description de la fenétre
Opérations

Options

VST System Link

700
701
709
718

721

Introduction

Préparatifs

Activer VST System Link
Exemples d'application

Vidéo

722
723
725

Présentation
Opérations
Options

CUBASE SX/SL
Table des Matieres | 7



771 Description des
menus

772 A propos de ce chapitre

772 Menu Fichier

777 Menu Edition

785 Menu Projet

787 Menu Audio

793 Menu MIDI

800 Menu Partitions
(Cubase SX uniquement)

800 Menu Bibliothéque

805 Menu Transport

808 Menu Périphériques

811 Menu Fenétres

813 Menu Aide

815 Index

727 ReWire

728 Introduction

729 Lancer et Quitter

730 Activer les voies ReWire

731 Utiliser les commandes de
Transport et de Tempo

732 Comment les voies
ReWire sont gérées dans
Cubase SX/SL

733 Assigner des données MIDI
via ReWire?2

734 Considérations et
Limitations

735 Gestion des fichiers

736 Opérations sur les fichiers

753 Options et réglages

755 Raccourcis clavier

756 Présentation

757 Le dialogue
Raccourcis Clavier

765 Définir les touches mortes
des outils

767 Dépannage

768 Questions les plus
fréquentes

CUBASE SX/SL

8 | Table des Matiéres



1

Lecture et Palette Transport



Présentation

Ce chapitre décrit les différentes méthodes disponibles pour contro-
ler la lecture et les fonctions de Transport dans Cubase SX/SL.

La palette Transport
Voici une bréve description de chaque option de la Palette Transport.

Délimiteur droit : Point de Punch Délimiteur gauche : Point de départ de I'enregistre-
Out et de fin du Cycle ment, point de Punch In et de début du Cycle

Réglage du Pre-
Hormal | (> roll (Amorce)
20
T — e =T
i} Réglage du
: Postroll
Active 'Auto

Quantification Active le Punch Out

Active le Punch In  Cycle Marche/Arrét

Affichage de la Position

Menu local de For-

Déplacement a droite mat d'affichage

i+  0001.01.01.000 J -

Déplacement & gauche
Fader de Position Enregistrement

Aller au Début du
Projet

Lecture

Rebobinage Avance rapide Aller a la Fin du Projet Stop

Clic du Métronome
Marche/Arrét

Synchronisation

Marche/Arrét

Suivi du Tempo Piste de Affichage du Tempo et de la

Tempo Marche/Arrét Signature rythmique
CUBASE SX/SL

1 -10 | Lecture et Palette Transport



¢ Les principales fonctions de Transport (Lecture/Stop/Cycle/Enregis-
trement) se trouvent également dans la Barre d'Ouitils.

~EREE (O] 0[5

D'autres options de Lecture sont aussi disponibles dans le menu Transport.

Cacher et afficher

La Palette Transport est affichée par défaut lorsque vous démarrez un
nouveau Projet. Pour I'afficher ou la cacher, sélectionnez 'option
“Palette Transport” dans le menu Transport (ou utilisez le raccourci
clavier correspondant, par défaut [F2]).

A propos des réglages Preroll et Postroll

Ces options sont décrites au chapitre “Enregistrement”, voir page 50.

Redimensionner

Vous pouvez modifier la taille de la Palette Transport, en décidant
quelle partie vous désirez en rendre visible. En cliquant avec le bouton
droit de la souris n'importe ou dans la région de la Palette Transport,
un menu local apparaitra. Il permet, en cochant ou pas les options,
d'afficher/cacher a votre guise des éléments de la Palette Transport.

v Mode Enreq.

Homale

GRS o Delimiteurs

v Transport Principal [! T

W Master et Sync
W Ackiviké

Seulement les Boukons
Seulement le Temps

CUBASE SX/SL
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Le pavé numérique

Dans les réglages par défaut des raccourcis clavier, le pavé numéri-
que du clavier de votre ordinateur est assigné a diverses commandes
de la Palette Transport.

Activer/désac-

tiver Cycle W WY (7 2 Enregistrement
Lock L \X k]
Al J J J J~— Activer/désactiver
er au mar- \\ (7 Y74 \\ r \ .
quour -0 ] gl i Rebobinage
JJIIE_JJI&
J y y . . .
4 = < Activer/désactiver
4 : § 6 + Avance rapide
Aller au Déli- ) i
miteur droit A j)- 'F_\ 77} Lecture
Aller au Déli- 2 3
miteur gauche ol < <
\ )
Stop [O' ) [ y 4“35"?”) Retour & zéro
J y y
CUBASE SX/SL
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Opérations

Réglage de la position du Curseur de Projet
Il existe plusieurs méthodes pour déplacer le curseur de Projet :

+ Utiliser I'Avance Rapide et le Rebobinage.

* Faire glisser le Curseur de Projet.

* Cliquer dans la régle.

Double-cliquer dans la régle permet de déclencher ou d'arréter la lecture, en
déplagant simultanément le curseur.

* Sil'option “Se Caler Aprés un Clic sur un Espace Vide" est activée dans les
Préférences (page Transport) vous pouvez cliquer n'importe o dans un
endroit vide de la fenétre Projet pour déplacer la position du curseur.

» Changer la valeur dans I'affichage de Position.

+ Utiliser le Curseur de Position.

La course du curseur est relative au réglage de Durée du dialogue Configuration du
Projet. Ainsi, déplacer le curseur complétement a droite vous améne a la fin du Projet.

+ Utiliser les boutons de Déplacement (voir page 14).

«  Utiliser les marqueurs (voir page 120).

+ Utiliser les options de Lecture (voir page 16).

* Utiliser les fonctions du menu Transport.

Les fonctions suivantes sont disponibles:

Fonction Description

Se Caler sur a la Sélection Place le Curseur de Projet au début de la sélection actuelle.
Pour que cette option soit disponible, il faut avoir sélectionné
un ou plusieurs événements ou un intervalle.

Se Caler sur le Prochain/  Place le Curseur de Projet sur le marqueur suivant/précé-
Précédent Marqueur dent (voir page 120).

Se Caler sur le Prochain/  Déplace le Curseur de Projet vers I'avant/I'arriere, au début
Précédent Evénement ou & la fin (le plus proche) de tout événement se trouvant
sur la ou les pistes(s) sélectionnée(s).

(3 Sile Calage est activé lorsque vous déplacez le curseur de Projet, le
réglage du Calage est pris en compte. C'est pratique pour trouver rapi-
dement des positions exactes.

CUBASE SX/SL
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A propos du Format d’affichage de la Palette Transport

L'unité de temps affichée dans la régle peut étre indépendante de
celle affichée dans la Palette Transport. Cela signifie que vous pouvez
afficher un Timecode dans |'affichage de Position de la Palette Trans-
port et des Mesures/temps dans la régle, par exemple. Les principes
suivants s'appliquent :

* Sivous modifiez le format d'affichage du panneau de Transport, celui-
ci sera appliqué “globalement” au Projet.
Cela revient & changer le format d'affichage dans la configuration du Projet. Donc,
pour avoir des formats d'affichage différents dans la régle et la Palette Transport, vous
devez changer le format dans la régle.

* Le format d'affichage de la Palette Transport est réglé dans le menu
local situé a droite de l'affichage de la Position.

01000 _J - IEI]

v Mesure

25ips
29.97 ips
30ips
29,97 dips
30 dips
Echartilons

* Ce réglage détermine également le format temporel des Délimiteurs
gauche et droit.

Utilisation des boutons de Déplacement

Les boutons + et — situés a gauche du Curseur de Position servent a
déplacer le Curseur de Projet, respectivement vers la gauche et la
droite. Les incréments dépendent du format d'affichage sélectionné
dans la Palette Transport :

+ Sile format est en Secondes, le curseur se déplacera de seconde en seconde.

* Avec tout format basé sur 'image, le curseur se déplacera d'image en image.

+ SiMesures est sélectionné, le curseur se déplacera d'un tic ala fois. Il y a 480
tics par temps.

+  Sile format est Echantillons, le curseur se déplacera d'un échantillon 2 la fois.

CUBASE SX/SL
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Options et réglages

La Préférence “Retourner au Début en cas d’Arrét”

Vous avez la possibilité de régler le comportement du Curseur de Pro-
jet aprés d'avoir appuyé sur le bouton Arrét. Ceci s'effectue dans le
dialogue des Préférences sur la page Transport :

1. Ouvrez le dialogue des Préférences a partir du menu Fichier et sélec-
tionnez Transport.

2. Activez ou désactivez 'option “Retourner au Début en cas d'Arrét”.

¢ Si elle est activée (cocheée), le Curseur de Projet reviendra automati-
quement a I'endroit ou le dernier enregistrement ou lecture a été
déclenché, lorsque vous appuyez sur Arrét.

* Sielle est désactivée, le Curseur de Projet restera a 'emplacement ou
vous avez appuyé sur Stop.
Appuyez a nouveau sur Arrét raménera le Curseur de Projet a I'endroit ot le dernier
enregistrement ou lecture a été déclenché.

3. Cliguez sur “Appliquer” pour valider ce réglage.
Cliquez sur OK pour refermer le dialogue des Préférences.

A propos de Pactivation/désactivation des pistes

Dans le menu contextuel de piste, se trouve une option nommée
“Désactiver la Piste”. Ceci coupe toute activité disque pour cette
piste, au contraire de Muet, qui se contente de couper le volume
d'une piste. Si vous enregistrez souvent des “prises alternatives”,
vous pouvez facilement avoir un grand nombre de prises qui sont
encore “relues” depuis le disque dur pendant la lecture, bien que les
pistes soient muettes. Ceci ajoute une charge inutile a votre systéme,
dans ce cas “Désactiver la Piste” est recommandé.

* Sélectionnez “Désactiver la Piste” lorsque vous avez enregistré de
nombreuses prises alternatives d'une interprétation sur des pistes
séparées, que vous souhaitez conserver pour une évaluation et/ou
édition ultérieure.

Sélectionnez “Activer la Piste” dans le menu de piste contextuel pour réactiver les pis-
tes désactivées.

CUBASE SX/SL
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Fonctions de lecture

En plus des commandes de Transport standard de la Palette Trans-
port, vous trouverez également un grand nombre d’'options pouvant
servir a contrdler la lecture dans le menu Transport. Ces options ont
les fonctions suivantes:

Option

Jouer a partir du Début
de la Sélection

Jouer a partir de la Fin
de la Sélection

Jouer jusqu’au Début
de la Sélection

Jouer jusqu’a la Fin
de la Sélection

Jouer jusqu’au
prochain Marqueur

Jouer la Sélection

Jouer en Boucle
la Sélection

Description

Active la lecture depuis le début de I'intervalle alors
sélectionné.

Active la lecture depuis la fin de I'intervalle alors sélectionné.

Active la lecture deux secondes avant le début de l'intervalle
alors sélectionné et I'arréte au début de la sélection.

Active la lecture deux secondes avant la fin de l'intervalle
alors sélectionné et I'arréte a la fin de la sélection.

Active la lecture a partir du Curseur de Projet et I'arréte au
marqueur suivant.

Active la lecture depuis le début de l'intervalle alors
selectionné et I'arréte a la fin de la sélection.

Active la lecture depuis le début de I'intervalle sélectionné et
reprend en boucle a chaque fois que la fin de sélection est
atteinte.

(O Les fonctions de la liste ci-dessus (excepté “Jouer jusqu’au prochain Mar-
queur”) ne sont disponibles que si vous avez sélectionné un ou plusieurs
Evénements ou délimité une région de sélection.

CUBASE SX/SL
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A propos du Suivi de la Lecture

Le suivi est principalement une fonction permettant d'étre str que vos
instruments MIDI jouent les bons sons lorsque vous vous calez sur
une nouvelle position pour démarrer la lecture. Ceci grace au fait que
le programme transmet un certain nombre de messages MIDI a vos
instruments a chaque fois que vous allez a une nouvelle position dans
le projet, afin que tous les appareils MIDI soient correctement réglés
en ce qui concerne les messages de Program Change, de contréleur
(tels que le Volume MIDI) etc.

Par exemple, supposons que vous ayez une piste MIDI avec un événe-
ment de Program Change inséré au début. Cet événement fait que le
synthé déclenche un son de piano.

Au début du premier refrain, un autre événement de Program Change
déclenche un son de cordes sur ce méme synthé.

Vous démarrez la lecture du morceau. Il commence par le son de piano
puis passe au son de cordes. Au milieu du refrain, vous arrétez et rebo-
binez a un point situé entre le début et le second Program Change. Le
synthé jouera toujours le son de cordes, bien que sur cette section il
devrait jouer le son de piano !

La fonction de Suivi se charge de tout cela. Si les événements de Pro-
gram Change sont réglés afin d'étre suivis, Cubase SX/SL suivra la
musique en revenant au début, trouvera le premier Program Change
et I'enverra, afin que le synthé soit réglé sur le bon son.

La méme chose peut aussi s'appliquer a d'autres types d'événements.
Les réglages de Filtre d'événements suivis dans le dialogue des Pré-
férences (page MIDI-Filtre suivre Evts) déterminent quels types
d’'événements seront suivis lorsque vous vous calerez sur une nou-
velle position avant de déclencher la lecture.

* Les types d’événements pour lesquels la case est cochée dans ce dialo-
gue sont ceux qui ne seront pas suivis.

CUBASE SX/SL
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2

Enregistrement



Présentation

Ce chapitre décrit les diverses méthodes d’enregistrement que vous
pouvez utiliser dans Cubase SX/SL. Comme il est possible d'enregis-
trer a la fois des pistes audio et MIDI dans Cubase SX/SL, ces deux
méthodes d’enregistrement sont abordées dans ce chapitre.

Avant de commencer

Ce chapitre suppose que vous étes suffisamment familiarisé avec la
plupart des concepts de base de I'enregistrement et que les prépara-
tifs suivants ont été effectués :

¢ Vous avez correctement connecté et calibré votre matériel audio.
Ceci est décrit dans le manuel “Prise en Main”.

* Vous avez ouvert un Projet et réglé les paramétres de Configuration
du Projet en fonction de ses caractéristiques.
Les paramétres de Configuration du Projet déterminent le Format d'Enregistrement, la
Fréquence d’EchantiIIonnage, la Durée du Projet, etc... et affectent les enregistrements
audio que vous ferez lors de I'élaboration du projet. Voir page 68.

* Sivous prévoyez d'enregistrer des données MIDI, votre équipement
MIDI doit étre correctement configuré et connecté.
Voir le manuel “Prise en Main”.

CUBASE SX/SL
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Méthodes d’enregistrement de base

Ce chapitre décrit les principales méthodes utilisées pour enregistrer.
Cependant, il y a des préparatifs et des procédures supplémentaires
spécifiques a chacun des enregistrements audio et MIDI. Lisez ces
chapitres avant de commencer a enregistrer (voir page 25 et page 39).

Préparer une piste a I'’enregistrement

Cubase SX/SL peut enregistrer sur une seule ou plusieurs pistes
(audio et MIDI) simultanément. Pour qu’une piste soit préte a étre
enregistrée, cliquez sur le bouton “Activer I'Enregistrement” dans la
liste des pistes pour cette piste ou bien dans I'lnspecteur ou la con-
sole. S'ils sont activés, ces boutons sont affichés en rouge pour indi-
quer le mode “Prét a I'Enregistrement”.

HEE'

Le bouton “Activer I'Enregistrement” dans I'Inspecteur, la liste des pistes et dans la
Console de Voies.

» Sil'option “Activer I'Enregistrement pour les Pistes Sélectionnées”
est activée dans le dialogue Préférences (page Edition), les pistes
passent automatiquement au mode “Prét a I'Enregistrement” dés que
vous les sélectionnez dans liste des pistes.

* Le nombre exact de pistes audio que vous pouvez enregistrer simulta-
nément dépend de la puissance de votre ordinateur et des performan-
ces de votre disque dur.

De plus, il serait vain d'enregistrer plus de pistes audio que vous n'avez d'entrées
audio, car cela reviendrait & dupliquer des pistes et des fichiers audio. Voir page 25.

CUBASE SX/SL
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Activer 'enregistrement manuellement

Vous déclenchez I'enregistrement en cliquant sur le bouton Enregis-
trer de la Palette Transport ou en utilisant le raccourci clavier corres-
pondant (par défaut [x] sur le pavé numérique).

L'enregistrement peut étre activé a partir du mode Stop (depuis la
position actuelle du curseur ou du Délimiteur gauche) ou pendant la
lecture :

+ Sivous activez I'enregistrement a partir du mode Stop, et que I'option “Com-
mencer I'Enregistrement au Délimiteur Gauche” est activée dans le menu
Transport, I'enregistrement démarrera au délimiteur gauche.

Dans ce mode, le réglage Preroll ou le décompte du Métronome sera appliqué (voir
page 50).

» Sivous activez I'enregistrement a partir du mode Stop et que I'option “Com-
mencer I'Enregistrement au Délimiteur Gauche” est désactivée dans le menu
Transport, I'enregistrement démarrera & la position du Curseur de Projet.

» Sivous activez I'enregistrement pendant la lecture, Cubase SX/SL passera
immédiatement en mode Enregistrement et déclenchera I'enregistrement a la
position actuelle du Curseur de Projet.

Cette procédure s'appelle également “Punch In manuel”.

Activer 'enregistrement automatiquement

Cubase SX/SL peut passer automatiquement de la lecture a I'enregis-
trement a une position donnée. On appelle cela le “Punch In automati-
que”. Un emploi typique de cette méthode : vous voulez remplacer une
partie d'un enregistrement, tout en écoutant I'audio qui a déja été enre-
gistré depuis le début de I'enregistrement.

1. Placez le Délimiteur gauche sur la position a laquelle vous voulez que
I'enregistrement commence.

2. Activez le bouton Punch In dans la Palette Transport.

— 0004.01.01.000
[R] 0011.01.01.000 :
E )

o =EeE

Remplacer

Punch In activé.
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3. Activez la lecture a une position située avant le Délimiteur gauche.

Lorsque le Curseur de Projet atteint le Délimiteur gauche, I'enregistre-
ment est automatiquement activé.

Arréter ’'enregistrement
La aussi, on peut le faire automatiquement ou manuellement:

¢ Sivous cliquez sur le bouton Stop de la Palette Transport (ou si vous
utilisez le raccourci clavier correspondant par défaut [0] sur le pavé
numeérique), I'enregistrement est désactivé et Cubase SX/SL passe
en mode Stop.

* Sivous cliquez sur le bouton Enregistrer ou si vous utilisez le raccourci
clavier Enregistrer (par défaut [x]), 'enregistrement est désactivé mais
la lecture continue.

Cette procédure s'appelle “Punch Out manuel”

* Sile bouton Punch Out est activé sur la Palette Transport, I'enregis-
trement sera désactivé lorsque le Curseur de Projet atteindra le Déli-
miteur droit.

On appelle cela le “Punch Out automatique”. En le combinant au Punch In auto-
matique, vous pouvez délimiter la partie a enregistrer — 1a aussi c'est trés utile pour
remplacer une certaine partie d'un enregistrement. Voir aussi page 50.

Mommale 0004.01.01.000 +
[R] 0011.01.01.000

|Aq|-\_|c;>|_/—rE E

Punch In et Out activés.

Remplacer

121
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Enregistrement en cycle

Cubase SX/SL peut enregistrer et relire en cycle. Vous spécifiez ou le
cycle commence et s'arréte a I'aide des Délimiteurs Gauche et Droit.
Lorsque le cycle est activé, la section définie est répétée sans inter-
ruption (en boucle) jusqu'a ce que vous appuyiez sur Stop ou que
vous désactiviez le mode cycle.

* Pour activer le mode cycle, cliquez sur le bouton cycle de Palette
Transport.
Maintenant si vous déclenchez la Lecture, la partie délimitée par les Délimiteurs Gau-
che et Droit sera répétée indéfiniment jusqu'a ce que vous 'arrétiez.

S—— 0004.01.01.000

(R] 0011.01.01.000
O EES (]

Remplacer

Cycle activé.

* Pour enregistrer en mode cycle, vous pouvez commencer a enregis-
trer a partir du Délimiteur gauche, ou d'un point situé avant les Délimi-
teurs ou al'intérieur du cycle, soit a partir du mode Stop ou pendant la
lecture.

Dés que le Curseur de Projet atteint le Délimiteur droit, il revient au Délimiteur gauche
et continue I'enregistrement d'un nouveau passage.

* Les résultats de I'enregistrement en cycle sont différents pour I'audio
(voir page 35) et le MIDI (voir page 45).
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Spécificités de ’enregistrement audio

Activer et sélectionner les entrées VST

Cubase SX/SL autorise I'utilisation de cartes audio munies de plu-
sieurs entrées et dirige les différentes entrées vers différentes voies
audio. Pour activer ces entrées, il faut d'abord ouvrir la fenétre VST
Entrées dans le menu Périphériques.

O Notez que les entrées actives utilisent beaucoup de puissance de calcul !
Prenez I'habitude de n’activer que les entrées audio dont vous aurez vrai-
ment besoin.

O VST Entrées

La fenétre VST Entrées est divisée en trois colonnes :

* La colonne de gauche contient les ports d'entrée physiques présents sur la
carte audio.

* Lacolonne du milieu indique quelles paires d'entrées sont activées. Vous les
activez ou désactivez en cliquant sur les boutons de cette colonne.

* Lacolonne de droite affiche les noms qui sont utilisés pour chaque entrée
dans le programme. Vous pouvez renommer une entrée en cliquant dans
cette colonne et en tapant un nouveau nom.

0 Sivous désactivez une paire d’entrée qui est actuellement utilisée
(sélectionnée comme source d’entrée pour une ou plusieurs voies
audio), il vous sera demandé si vous voulez que Cubase SX/SL réattri-
bue les entrées (change le choix de la source d’entrée pour les voies
audio en question).
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Routage des entrées VST activées vers une voie

La sélection d'une source d'entrée pour la voie correspondante de la
piste s'effectue dans la Console de Voies. Procédez comme ceci :

1. Ouvrez la Console de Voies depuis le menu Périphériques.

2. Repérez la voie de la piste audio sur laquelle vous prévoyez d'enregis-
trer.

3. Déroulez le menu local des entrées de la voie et sélectionnez I'entrée a
laguelle la source de signal que vous voulez enregistrer est connectée.

Sélectionner un format de fichier d’enregistrement

Pour choisir le format d'enregistrement des fichiers, sélectionnez
I'option Configuration du projet dans le menu Projet. Trois réglages
vous sont proposés : fréquence d’échantillonnage, format d'enregis-
trement (résolution en bits) et type de fichier d’enregistrement. La fré-
quence d'échantillonnage est déterminée une fois pour toutes au
moment ol vous commencez a travailler sur un nouveau projet. En
revanche, la résolution et le type de fichier peuvent étre modifiés a
tout moment.

Format d’enregistrement (résolution en bits).

O Le réglage du format d’enregistrement est désactivé si vous activez le
mode d’enregistrement True Tape (voir page 28).

Les options disponibles sont 16 bits, 24 bits et 32 bits flottants. Pour
choisir le format optimal, considérez le suivant :
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Sélectionnez le format d'enregistrement correspondant & la résolution en bits
supportée par votre carte audio.

Si par exemple votre audio gére des convertisseurs A/D (analogique/numérique) 20
bits en entrée, il sera préférable d'enregistrer avec une résolution de 24 bits, pour en
exploiter tout le potentiel d'échantillonnage. Si en revanche, votre carte ne supporte
que des entrées 16 bits, il ne servirait a rien d’enregistrer avec une résolution supé-
rieure — vous vous retrouveriez avec des fichiers audio plus volumineux sans aucune
conséquence sur la qualité audio. La seule exception & cette régle concerne I'enregis-
trement en mode TrueTape produit des fichiers audio 32 bits flottant tout en étant tota-
lement exploitable par des cartes audio 16 ou 24 bits audio hardware - voir ci-dessous.

Plus la résolution en bits est élevée et plus la taille des fichiers augmente et

plus le disque dur se voit sollicité.
Si 'espace disque est limité, il vaut donc mieux diminuer le format d'enregistrement.

Type de fichier d’enregistrement

Le réglage du Type de Fichier d'Enregistrement détermine le type de
fichier qui sera créé lorsque vous enregistrez :

Type de fichier Description

Fichier Wave Les fichiers Wave portent I'extension “.wav” et représente le format
le plus répandu sur la plate-forme PC.

Fichier Wave Leur contenu est le méme que celui des fichiers Wave habituels,
Broadcast mais ils incluent des portions de texte permettant d'indiquer des
informations relatives au fichier (voir plus bas).

Fichier AIFF Audio Interchange File Format, un standard de fichier défini par
Apple. Les fichiers AIFF portent I'extension “.aif". Ce sont les plus
couramment utilisés sur les diverses plates-formes informatiques.

Si vous choisissez Fichier Wave Broadcast, vous pouvez ajouter des
chaines de texte pour préciser I'Auteur, la Description et la Référence,
qui seront intégrées au fichier enregistré.

Ceci s'effectue dans la page Audio-Wave Broadcast du dialogue Préférences.
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Activer le mode TrueTape™ (Cubase SX uniquement)

TrueTape est une technologie exclusive Steinberg, permettant de
simuler le comportement d'un enregistreur & bande analogique pro-
fessionnel. L'enregistrement audionumérique a beau présenter de
nombreux avantages, on lui reproche assez souvent un son pergu
comme quelque peu “stérile” et “froid” en comparaison avec des
enregistrements analogiques de grande qualité. La fonction TrueTape
permet de remédier a ce probléme, en recréant la saturation de bande
analogique survenant dés le stade de I'enregistrement.

Remarque :

o Utiliser la fonction TrueTape produit des fichiers 32 bits virgule flottante.
Les restrictions expliquées précédemment concernant I'espace disque occupé ainsi
que la charge de travail du processeur s'appliquent donc également dans ce cas.

+ A Tlinverse du mode 32 bits normal, vous pouvez utiliser le mode True-
Tape méme si la résolution de votre interface audio n’est que de 16 bits.
En effet, la fonction TrueTape convertit le signal au format 32 bits, et ajoute des infor-
mations audio dans le domaine de la virgule flottante.

Pour activer et régler le mode TrueTape :

1. Dans le menu Périphériques, sélectionnez TrueTape.
Le panneau de contréle TrueTape apparait.

C Effet d'Entrée - Truellape @

ue Tape

5.0

]

Cirine

2. Cliquez sur l'interrupteur placé dans le coin supérieur gauche pour
activer TrueTape.
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3. Utilisez le curseur Drive pour ajuster la quantité d'effet de saturation
(de type bande magnétique) désirée.
Si le monitoring (écoute de contrdle) est opéré via Cubase SX, vous devriez entendre
la coloration qui est apportée au signal sonore. Vous pouvez ainsi ajuster ce parameétre
avant de passer a |'enregistrement effectif.

* Le menu local situé en haut du panneau TrueTape permet de sélec-
tionner I'un des quatre réglages de Drive prédéfinis.
Ces préréglages ne comportent aucun “paramétre caché”. La sélection de “24 dB
Super Saturation” équivaut & régler le curseur Drive totalement sur la droite. Tout ajus-
tement opéré sur le curseur Drive est automatiquement appliqué au pré-réglage choisi.
Vous pouvez renommer un réglage préétabli en cliquant sur son nom et en tapant un
nouveau.

* Plus le curseur Drive est placé a un niveau élevé et plus le volume aug-
mente dans le fichier audio. Le risque d’atteindre le niveau de “clipping”
(écrétage se produisant au-dessus du volume 0.0) sur les témoins
d’entrée augmente donc en conséquence.

Toutefois, a la différence de I'enregistrement en 16 bits, vous n'avez aucun souci &
vous faire — il est impossible d'engendrer de la distorsion numérique dans un fichier au
format 32 bits flottant. Si nécessaire, vous pouvez en avoir le coeur net en vérifiant vos
témoins d'entrée une fois TrueTape désactivé. Vous constaterez alors qu'aucun écré-
tage ne se produit dans I'enregistrement audio.
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Régler les pistes pour un enregistrement mono ou stéréo

Une des décisions initiales que vous devez prendre avant de commen-
cer a enregistrer de 'audio, est de savoir si I'enregistrement sera sté-
réo ou mono. Ce réglage est déterminé par le statut stéréo ou mono
de la piste audio sélectionnée pour I'enregistrement:

* Pour régler une piste en mono ou en stéréo, cliquez sur le bouton Sté-
réo/Mono de la liste des pistes.
Un bouton Stéréo allumé indique une piste stéréo, alors qu'un bouton Mono éteint
indique une piste mono.

{Loops O] B0
e rE =
e ==

 “v E4/ER Audio 04
HEEIrE -

Le bouton Stéréo/Mono.

0 Pour en savoir plus sur la compatibilité Mono/Stéréo des pistes, voir
page 84.
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Monitoring

Dans ce contexte, “monitoring” correspond a écouter le signal
d’'entrée pendant I'enregistrement. Il y a trois principaux moyens de
faire cela : via Cubase SX/SL, de maniére externe (en écoutant le
signal avant qu'il n'atteigne Cubase SX/SL) ou en utilisant la méthode
ASIO Direct Monitoring (qui est une combinaison des deux autres
méthodes, voir page 32).

Monitoring via Cubase SX/SL

Si vous écoutez via Cubase SX/SL, le signal d’entrée est mélangé a la
lecture audio. L'avantage de cette méthode est que vous pouvez
régler le niveau de monitoring et la panoramique dans la Console de
Voies, et aussi ajouter des effets et de 'égalisation au signal monitor
comme pendant la lecture. L'inconvénient du monitoring via Cubase
SX/SL est que le signal écouté sera légérement retardé en fonction de
la valeur de latence (qui dépend de votre carte et des pilotes audio).
Donc, le monitoring via Cubase SX/SL nécessite une configuration de
carte audio ayant une latence faible (voir le manuel “Prise en main”).

Lorsque vous écoutez via Cubase SX/SL, vous pouvez choisir un des
quatre modes dans le dialogue Préférences (page VST) :

VST
min 10l max itesze de Féponse du Scrub

anuel

Monitoring Automatioue

v Manuel a5 des WU-Métres
Quand 'Enregistrement est Active
Quand IEnregistrement est en Cours
Facon Magnétophone

*  Manuel
Cette option permet d'activer et de désactiver 'entrée en cliquant sur le bouton Moni-
tor dans la liste des pistes, ou en cliquant sur le bouton Entrée dans la Console de
Voies.

* Quand I'Enregistrement est Activé
Grace a cette option vous entendrez la source audio connectée & la voie d'entrée dés
que la piste est préte a étre enregistrée.
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* Quand I'Enregistrement est en Cours
Cette option vous commute en monitoring d'entrée uniquement pendant I'enregistre-
ment.

* Fagon Magnétophone
Cette option simule le comportement d'un magnétophone standard : monitoring
d'entrée en mode stop et pendant |'enregistrement, mais pas pendant la lecture.

Monitoring externe

Le monitoring externe (écouter le signal d’entrée avant qu'il n'arrive
dans Cubase SX/SL) nécessite une console externe pour mixer la lec-
ture audio avec le signal d'entrée. Il peut s’agir d'une console physi-
que indépendante ou d'une application de console pour votre carte
audio, si elle dispose d'un mode dans lequel I'entrée audio est ren-
voyée vers la sortie (appelé habituellement “Thru”, “Direct Thru” ou
équivalent).

Lorsque vous utilisez le monitoring externe, vous ne pouvez pas contro-
ler le niveau du signal monitor depuis Cubase SX/SL, ni ajouter des
effets VST ni de 'égalisation au signal écouté. La valeur de latence de
la configuration de la carte audio n'affecte pas le signal monitor dans
ce mode.

* Sivous désirez travailler avec un monitoring externe, vous devez vérifier
que le monitoring via Cubase SX/SL n’est pas activé.
Sélectionnez le mode de monitoring “Manuel” dans le dialogue Préférences (page VST)
et n'activez aucun des boutons de Monitoring.

ASIO Direct Monitoring

Si votre carte audio est compatible avec ASIO 2.0, elle peut gérer
I’ASIO Direct Monitoring. Dans ce mode, le monitoring est géré par la
carte audio elle-méme, en renvoyant le signal d'entrée directement a
la sortie. Cependant, le monitoring est controlé depuis Cubase SX/
SL. Cela signifie que la fonction de monitoring direct de la carte audio
peut étre automatiquement activé et désactivé par Cubase SX/SL,
comme si vous utilisez le monitoring interne.
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* Pour activer ASIO Direct Monitoring, ouvrez le dialogue Configuration
des Périphériques dans le menu Périphériques et cochez la case
Monitoring Direct dans I'onglet Configuration pour le Périphérique
“VST Multitrack”.

Si cette case est en gris, cela signifie que votre carte audio (ou son pilote actuel) n'est
pas compatible ASIO Direct Monitoring. Consultez le fabricant de la carte audio pour
en savoir plus.

* Lorsque ASIO Direct Monitoring est activé, vous pouvez sélectionner
un mode de monitoring dans le dialogue Préférences (page VST),
comme pour le monitoring via Cubase SX/SL (voir page 31).

* En fonction de la carte audio, il est aussi possible de régler le niveau
d'écoute et le panoramique depuis la Console.
Consultez la documentation de la carte audio en cas de doute.

* Les effets VST et I'égalisation ne peuvent pas étre appliqués au signal
monitor dans ce mode, puisque le signal monitor ne passe pas par
Cubase SX/SL.

e Enfonction de la carte audio, il peut y avoir des restrictions spéciales
sur les sorties audio pouvant étre utilisées pour le monitoring direct.
Pour les détails concernant le routage de la carte audio, reportez-vous a la documen-
tation.

e Lavaleur de latence de la configuration de carte audio n'affecte pas le
signal écouté lors de I'utilisation de ASIO Direct Monitoring.

Réglage des niveaux d’entrée

Lorsque vous écoutez la source de signal d'une voie en mode stop,
les vu-metres indiquent le niveau a I'entrée sélectionnée pour cette
voie audio. Donc si la source de signal connectée émet du son vous
pouvez observer cette activité a la fois par le vu-metre de la liste des
pistes et dans la Console de Voies, pour cette voie.

a Notez qu'’il n'est pas possible de régler le Gain d’entrée avec le fader de
Volume !

Utilisez les vu-métres d'entrée pour vérifier les niveaux arrivant dans
Cubase SX/SL, et si nécessaire, réglez le niveau d'une des maniéres
suivantes :
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* Réglez le niveau de sortie de la source sonore ou de la console
externe.

» Utilisez I'application propre a la carte audio pour régler les niveaux
d’entrée, si cette possibilité existe.
Voir la documentation de la carte audio.

» Sivotre carte audio dispose de la fonction Tableau de Bord ASIO, il
est peut-étre possible de régler les niveaux d’'entrée.
Pour ouvrir le Panneau de Configuration ASIO, ouvrez le dialogue Configuration des
Périphériques dans le menu Périphériques et cliquez sur le bouton Tableau de Bord de
I'onglet Configuration pour le périphérique “VST Multitrack”.

0 Les niveaux d’entrée doivent étre aussi élevés que possible, sans
dépasser 0 dB.

Enregistrement

L'enregistrement s'effectue en utilisant une des principales méthodes
d'enregistrement (voir page 21). Lorsque vous avez terminé I'enregis-
trement, un fichier audio est créé dans le dossier Audio se trouvant
dans le dossier Projets. Dans la Bibliothéque, un clip audio est alors
créé pour le fichier audio et un événement audio jouant le clip entier
apparait dans la piste d'enregistrement. Enfin, une image de forme
d’'onde est calculée pour I'événement audio. Si I'enregistrement était
trés long, tout cela peut prendre un moment.

* Sil'option “Créer les Images Audio Pendant I'Enregistrement” est
activée dans le dialogue Préférences (page Audio), I'image de la
forme d'onde sera calculée et affichée pendant le processus d’enre-
gistrement.

Cette option ne devrait étre activée que si votre ordinateur est suffisamment puissant :
en effet, les calculs en temps réel nécessaires a la représentation des formes d'onde
utilisent des ressources processeur supplémentaires.

Annuler un enregistrement

Si vous n'aimez pas ce que vous avez enregistré, vous pouvez |'effa-
cer en sélectionnant Annuler dans le menu Edition. Voici ce qui se
produira :
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* Le(s) événement(s) que vous avez crées seront effacés de la fenétre Projet.

* Le(s) clip(s) audio de la Bibliothéque seront déplacés dans la corbeille.

* Le(s) fichier(s) audio enregistré(s) ne seront pas effacés du disque dur.

» Cependant comme leurs clips correspondants ont été déplacés dans la cor-
beille, vous pouvez effacer ces fichiers en ouvrant la Bibliotheque et en
sélectionnant “Vider la Corbeille” dans le menu Bibliotheque.

A propos des superpositions et des pistes audio

Si vous réenregistrez par dessus un ancien enregistrement, vous
obtiendrez un nouveau événement qui superpose le(s) précédent(s). A
la lecture, seuls les événements qui sont réellement visibles se relus.

3 Une piste audio ne peut relire qu’un seul événement audio a la fois.

Les fonctions “Déplacer en Avant-Plan” et “Déplacer en Arriéere-Plan”
du menu Edition (voir page 89) sont trés utiles pour gérer les événe-
ments superposeés, ainsi que la fonction “En Avant” (voir ci-dessous).

Enregistrement audio en mode cycle

Si vous enregistrez des données audio en mode cycle, le résultat
dépend du parameétre “Mode du Cycle d’Enregistrement”, dans le
dialogue Préférences (page Audio) :

| En caz dimport de Fichier Audio

~ | Mode du Cycle dE nregistrement

inglle pour la Détection des Repéres
i de ements

Créer des Evénements + Régions

Mode “Créer des Evénements”

Lorsque le “Mode du Cycle d’Enregistrement” est réglé sur “Créer
des Evénements”, voici ce qui se passe lorsque vous enregistrez de
l'audio en mode cycle :

* Un seul fichier audio continu est créé pendant tout le processus d'enregistre-
ment.
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* A chaque cycle enregistré correspondra un événement audio.
Les événements porteront le nom du fichier audio, avec le texte “Prise *", ou
le numéro de la prise.

Hkn

indique

 Laderniére prise enregistrée (la plus récente) se trouve par-dessus les autres
(ce sera elle que vous entendrez lorsque vous activerez la lecture).

Pour sélectionner une autre prise en lecture, procédez comme suit :

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur I'événement puis sélec-
tionnez “En avant” dans le menu local.
Le sous-menu qui apparait alors contient la liste de tous les autres événements se
trouvant en arriére-plan.

i En Avant B Prise 1 (Strings_02)
=[=]=]| i %F‘[ise 2 (Skrings_02)
pressT] - Sélectionner Prise 3 {Strings. 02)

T | 1fSélectionner un Interyvalle Prise 4 (Strings_0Z)

2. Sélectionnez la prise désirée.
L'événement correspondant passe au premier plan.

Cette méthode permet d'assembler rapidement les meilleurs
moments de chaque prise, de la fagon suivante :

1. Avec I'outil Ciseaux, découpez les événements en plusieurs sections,
une pour chaque partie de la prise.
Par exemple, si vous avez enregistré quatre lignes de texte dans chaque prise, vous
pouvez par exemple découper les événements correspondants de fagon a faire corres-
pondre chaque ligne a un événement.

FPrise 4 {;‘lg Frise 4 {,ﬂg FPrise 4 {AE FPrise 4 (AE

‘ e

Les événements apres découpage. Notez que comme les événements d'origine,
créés par les prises successives, se recouvrent, il suffit de cliquer avec I'outil
Ciseaux pour découper simultanément les trois prises au méme endroit.
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2. Pour chaque section de la prise, utilisez la fonction “En Avant” pour
“rendre visible” la meilleure prise.
Vous pouvez ainsi assembler rapidement les meilleures parties de chaque prise : pre-
miére ligne dans telle prise, deuxiéme dans telle autre, etc.

Vous pouvez aussi compiler une prise “parfaite” dans I'Editeur
d’'Echantillons, comme décrit & la page 379.

Mode “Créer des Régions”

Lorsque le “Mode du Cycle d’Enregistrement” est réglé sur “Créer
des Régions”, voici ce qui se passe lorsque vous enregistrez de
I'audio en mode Cycle :

* Un fichier audio continu est créé pendant tout le processus d'enregistrement.

* L'événement audio apparaissant dans la fenétre Projet porte le nom du fichier
audio suivi du texte “Prise *" (“*" indiquant le numéro du dernier cycle effecti-
vement réalisé en mode cycle).

* Sivous lisez I'événement enregistré, vous n'entendez que ce qui a été enre-
gistré lors du dernier cycle effectivement réalisé en mode cycle.
Les précédentes “Prises” enregistrées en mode cycle restent toutefois disponibles.

*+ Le clip audio est divisé en régions (appelées prises),  raison d'une par cycle
enregistré.
En repérant dans la Bibliothéque le fichier que vous venez d'enregistrer puis en cli-
quant sur le signe “plus” se trouvant a coté de lui, vous verrez les régions qui ont été
créées — une pour chaque cycle effectivement réalisé en enregistrement.

s g DBSKSOUND-1 e —
S Audio 01_D8 — ==
Prize 1
Prize 2 S

Prize 3 r—
Prize 4 —

HH

Régions correspondant aux prises dans la fenétre Bibliothéque.

Pour lire différentes prises audio enregistrées en mode cycle, procé-
dez comme ceci :

1. Dans la fenétre Projet, cliquez avec le bouton droit de la souris sur
I'événement créé pendant I'enregistrement en cycle.
Le menu contextuel rapide apparait.
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2. Sélectionnez alors I'option de menu “Caler sur la Région”.
Un sous-menu apparait, regroupant les prises que vous avez enregistrées pendant
I'Enregistrement en cycle.

3. Vous pouvez des lors sélectionner n'importe laquelle de ces prises
dans le sous-menu et elle remplacera celle figurant en tant qu'événe-
ment dans la fenétre Projet.

3'.'.1'] Frise P,‘.l'si

i Caler sur la R.&gion F Prisel
E L Prise 2 %
m k| Sélectionner Prise 3
Z7 8 | _|Sélectionner un Intervalle W Prise 4

Employez cette méthode pour écouter les différentes prises. Sélec-
tionnez la meilleure, ou réaliser un montage de la prise “parfaite” en
découpant les meilleurs éléments de chacune que vous assemblerez
(voir page 379).

Mode “Créer Evénements + Régions”

Ce mode permet de créer simultanément des événements et des
Régions. Sivous travaillez dans ce mode en utilisant les prises comme
événements, vous pouvez éditer les événements a votre guise (autre-
ment dit, les diviser, comme décrit & la page 35). Toutefois, dans le
cas ou vous désireriez revenir aux prises originales, elles sont toujours
disponibles, sous forme de Régions (dans le sous-menu “Caler sur la
Région”, dans la Bibliotheque ou I'Editeur d’Echantillons).
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Spécificités de ’enregistrement MIDI

Activer le MIDI Thru

Comme décrit dans le manuel “Prise en main”, la maniére normale de
travailler en MIDI est d'avoir le MIDI Thru activé dans Cubase SX/SL,
et Local Off sélectionné dans votre ou vos Instrument(s) MIDI. Dans

ce mode, tout ce que vous jouez pendant |'enregistrement sera repris
en “écho” sur la sortie MIDI et sur le canal sélectionné pour la piste en
enregistrement.

1. Vérifiez que I'option “MIDI Thru Actif” est activée dans le dialogue Pré-
férences (page MIDI).

2. Préparez a I'enregistrement la ou les piste(s) sur lesquelles vous vou-
lez enregistrer.
Maintenant, le MIDI regu est repris en “écho” sur la sortie pour toutes les pistes MIDI
prétes a I'enregistrement.

@ (=) [
QD EEe l

Bouton Activer I'Enregistrement  Bouton Monitor

* Sivous désirez utiliser la fonction thru d’une piste MIDI sans effectuer
d’enregistrement, activez plutdt le bouton Monitor (écoute de contréle)
de la piste.

Vous pouvez ainsi tester diverses sonorités ou jouer un instrument VST en temps réel
sans enregistrer ce que vous jouez.
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Réglage du canal, de I’entrée et de la sortie MIDI

Réglage du canal MIDI dans Pinstrument

La plupart des synthétiseurs MIDI peuvent jouer plusieurs sons en
méme temps, chacun sur un canal MIDI différent. C'est le moyen de
faire jouer plusieurs sons (basse, piano, etc.) sur un méme instrument.
Certains appareils (tels que les expandeurs compatibles avec General
MIDI) regoivent toujours sur les 16 canaux MIDI. Si vous disposez d'un
tel instrument, il n'y a pas de réglage spécifique a effectuer. Sur les
autres instruments il faudra utiliser les commandes en face avant afin de
définir un certain nombre de “Conteneurs”, “Timbres” ou autres afin
qu'ils regoivent chacun sur un canal MIDI distinct. Voir le mode d’emploi
qui accompagne votre instrument pour de plus amples informations.

Nommer les ports MIDI dans Cubase SX/SL

Il est fréquent que les ports d’entrée et de sortie MIDI soient affichés
avec des noms trés longs et compliqués. Si vous le désirez, vous pou-
vez attribuer a vos ports MIDI des noms plus descriptifs :

1. Dans le menu Périphériques, ouvrez le dialogue Configuration des
Peériphériques.

2. Sélectionnez Windows MIDI dans la liste des Périphériques.
Les entrées/sorties MIDI disponibles sont listées dans I'onglet Configuration.

3. Pour changer le nom d'un port MIDI, cliquez dans la colonne
Périphérique et entrez un nouveau nom.
Une fois le dialogue refermé, les nouveaux noms apparaitront dans les menus locaux
d’entrée et de sortie MIDI.
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Sélectionner I'entrée MIDI dans PInspecteur.

Sélectionnez les entrées correspondant aux pistes MIDI dans I'lns-
pecteur — la zone située a gauche de la liste des pistes dans la fenétre
Projet :

1. Sil'lnspecteur n'est pas visible, cliquez sur le bouton Afficher I'Inspec-
teur de la barre d'outils.

2. Sélectionnez une piste en cliquant sur elle dans la liste des pistes.
L'Inspecteur affiche alors les réglages correspondant 4 la piste sélectionnée (pour
plus de détails, voir page 60).

3. Cliquez sur I'onglet situé dans le coin supérieur droit de I'lnspecteur
afin d’'en faire apparaitre si nécessaire la section supérieure.

E1ETe] o
O ET e ||

100
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4. Déroulez le menu “in" et sélectionnez une entrée.
Vous voyez apparaitre les entrées MIDI disponibles. Les éléments indiqués dans ce
menu dépendent du type d'interface MIDI utilisé.

v Mon Connecté

In USE MidiSport 1:x1 [Emulé]

maps Aucune Drum Map

* Sivous sélectionnez I'option “Toutes les entrées MIDI”, la piste va
recevoir des données MIDI de toutes les entrées MIDI disponibles.

* Sivous maintenez la touche [Ctrl] enfoncée en sélectionnant une
entrée MIDI, celle-ci sera sélectionnée pour toutes les pistes MIDI.

Réglage du canal et de la sortie MIDI dans la liste des pistes

Les réglages de canal et de sortie MIDI déterminent comment les
données MIDI enregistrées seront routées lors de la lecture, mais
concernent également le MIDI Thru dans Cubase SX/SL. Le canal et
la sortie peuvent étre sélectionnés aussi bien dans la liste des pistes
que dans I'Inspecteur.

1. Pour faire apparaitre les réglages dans I'Inspecteur, procédez comme
pour la sélection d'une entrée MIDI (voir plus haut).

2. Déroulez le menu local “out:” et sélectionnez une sortie.
Les sorties MIDI disponibles sont affichées. Les options de ce menu dépendent du
type d'interface MIDI que vous utilisez.

in = In =B Mic

ou Lo lery

Mon Connecté

map: Aucune Drum hap

v Audio Gallery (Out USE MidiSport 11
Param  ‘Gigankor Pro (Mon Connecké)

Irmmiks WTA A OAANEY
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* Sjvous maintenez la touche [Ctrl]] enfoncée en sélectionnant une sor-
tie MIDI, celle-ci sera sélectionnée pour toutes les pistes MIDI.

3. Utilisez le menu local “chn” pour sélectionner un canal MIDI pour la
piste.

in = &1 DI Inputs

Faramétres Piste

Effets d'inzert [e

c

* Sivous choisissez “Tous” comme canal MIDI, chaque événement
MIDI placé sur la piste sera envoyé au canal affecté a cet événement.
En d'autres termes, le MIDI sera rejoué sur le canal ou les canaux utilisés par le
périphérique MIDI d'entrée (Iinstrument MIDI jou¢ durant I'enregistrement).

Sélectionner un son

Vous pouvez sélectionner des sons depuis Cubase SX/SL, en indi-
quant au programme d’envoyer des messages de Program Change a
votre appareil MIDI. Ceci s'effectue grace aux champs de valeur “bnk:”
et “prg:” dans la liste des pistes.

Toutefois, il est également possible de sélectionner des sonorités en
indiquant leur nom. Pour savoir comment régler cette option, voir
page 430.
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Enregistrer

L'enregistrement MIDI s'effectue selon les méthodes d'enregistre-
ment habituelles (voir page 21). Lorsque vous avez terminé un enre-
gistrement, un conteneur qui contient les événements MIDI est créé
dans la fenétre Projet.

A propos des superpositions et des pistes MIDI

Les pistes MIDI se comportent différemment des pistes audio en pré-
sence de conteneurs superposés. Voila ce qui se passe :

* Tous les événements se trouvant sur des conteneurs superposés sont

toujours relus.

Si vous enregistrez plusieurs conteneurs aux mémes emplacements (ou déplacez des
conteneurs de maniére & les faire se chevaucher), lors de la réécoute, vous entendrez
ces conteneurs quand bien méme certains n'apparaissent pas dans la fenétre Projet.

Lorsque vous enregistrez des conteneurs qui se superposent, le
résultat dépend du réglage du Mode Enr. dans la Palette Transport :

* Sile Mode Enr est réglé sur “Normal”, I'enregistrement sur du matériel
existant fonctionne comme pour les pistes audio. En d'autres termes,
le nouveau conteneur vient recouvrir les précédents.

* Sile Mode Enr est réglé sur “Fusion”, les événements nouvellement
enregistrés viennent s'ajouter au conteneur existant.

A propos du Punch In/Out sur les pistes MIDI

Régler et réaliser un enregistrement en Punch In/Out automatique et
manuel pour les pistes MIDI s'effectue exactement comme pour les
pistes audio. Il y a cependant une chose a noter :

* Lesenregistrements en Punch In/Out avec des données de Pitchbend
ou de Controleur (molette de modulation, pédale Sustain, de volume,
etc.), peuvent conduire a des effets étranges (notes persistantes,

vibrato constant, etc.).
Si cela se produit, utilisez la commande Réinitialiser du menu MIDI (voir page 47).
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A propos de la fonction Quantification Automatique

Si le bouton AQ est activée dans la palette Transport, les notes que
vous enregistrez sont automatiquement quantifiées, en tenant compte
des parametres de quantification en cours. Pour plus de détails sur la
quantification reportez-vous a la page 498.

Enregistrement MIDI en mode cycle

Lors d'un enregistrement MIDI en mode cycle, le résultat obtenu
dépend du “Mode du Cycle d’Enregistrement” sélectionné dans la
palette Transport :

Enr Cycle : Mix

A chaque cycle, toutes les données MIDI enregistrées viennent s'ajou-
ter a ce qui a été précédemment enregistré, dans le méme conteneur.
Cette fonction est trés pratique, par exemple, pour construire des motifs rythmiques : il
suffit d'enregistrer la pédale charleston lors du premier cycle, la grosse caisse lors du
second, etc.

Enr Cycle : Remplacer

Pour chaque tour complet, tout ce que vous avez enregistré remplace
ce qui avait précédemment été enregistré dans le méme conteneur.

Enregistrement des différents types de messages MIDI

A Vous pouvez choisir précisément les types d’événements qui doivent
étre enregistrés en utilisant les filtres MIDI - voir page 49.

Notes

A chaque fois que vous appuyez ou que vous relachez une touche de
votre synthétiseur ou clavier MIDI, un message Note On (enfonce-
ment de la touche) ou Note Off (relachement de la touche) est généré
et envoyé sur la prise MIDI Out. Le message MIDI émis indique éga-
lement quel canal MIDI a été utilisé. Normalement, cette information
est supplantée par le réglage du canal MIDI de la piste, mais si vous
réglez la piste sur le canal MIDI “Quelconque”, les notes seront relues
sur leur canal d’origine.

CUBASE SX/SL
Enregistrement | 2 — 45



Messages continus

Pitchbend, Aftertouch et contréleurs (tels que molette de modulation,
pédale de sustain, de volume, etc.) sont considérés comme des évé-
nements MIDI continus (par opposition aux messages temporaires
que sont les messages concernant I'enfoncement ou le relachement
des touches). Si vous utilisez la molette de Pitchbend de votre synthe-
tiseur pendant I'enregistrement, ses mouvements seront enregistrés
en méme temps que les informations correspondant aux enfonce-
ments et relichements de touches (Note On/Off) — vous vous en
seriez certainement douté. Mais les messages continus peuvent aussi
étre enregistrés aprés les notes, ou méme avant. |l est méme possible
de les enregistrer sur des pistes distinctes de celles ou se trouvent
les notes qu'ils concernent.

Prenons un exemple : imaginons que vous ayez enregistré un ou plu-
sieurs Conteneurs de basse sur la piste 2. Si maintenant vous réglez
une autre piste, mettons la 55, sur la méme sortie et le méme canal
MIDI, vous pouvez enregistrer séparément les Pitchbend de ces Con-
teneurs de basse. Autrement dit, vous activez I'enregistrement, et
vous n'agissez que sur la molette de Pitchbend pendant cet enregis-
trement. Aussi longtemps que les deux pistes seront réglées sur la
méme sortie et le méme canal MIDI, tout se passera a la lecture
comme si les deux enregistrements avaient eu lieu simultanément.

Messages de Program Change

En utilisation normale, quand vous passez d’'un programme a un autre
sur votre synthétiseur (ou tout autre instrument que vous enregistrez),
un nombre correspondant a ce programme est envoyé via MIDI : c'est
ce qu'on appelle un message Program Change. Ce type de message
peut étre enregistré “au vol”, pendant que vous jouez, ajouté aprés
coup sur une piste séparée, ou entré a la main dans les différents édi-
teurs MIDI ou I'Editeur en Liste.

Message de Systéme Exclusif (SysEx)

Les messages de Systéme Exclusif MIDI sont d'un genre un peu par-
ticulier, en ce sens qu'ils transportent des données ne concernant
qu'un appareil d’'une certaine marque et d'un certain type. Chaque
constructeur MIDI posséde son propre code d'identification SysEx
qui est inclus dans la plupart des messages SysEx. Les messages
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SysEx peuvent étre utilisés pour transmettre une série de données
concernant un ou plusieurs sons d'un synthétiseur. Pour plus d'infor-
mations sur I'affichage et I'édition de messages SysEx, reportez-vous
ala page 655.

La fonction Réinitialiser

La fonction Reéinitialiser du menu MIDI envoie des messages Note Off
et réinitialise les Contréleurs sur tous les canaux MIDI. C'est parfois
nécessaire si vous étes en présence de notes persistantes, d'un
vibrato constant, etc.

¢ Cubase SX/SL peut aussi effectuer automatiquement une Réinitialisa-
tion MIDI aprés un enregistrement, pendant lecture (aprés chaque
conteneur) et/ou sur un Stop.
Vous activez et désactivez ces fonctions dans le dialogue Préférences (page MIDI).

Préférences MIDI

Les options et réglages suivants du dialogue Préférences (page MIDI)
affectent I'enregistrement et la lecture MIDI :

Priorité des “Note On”

Lorsque cette option est activée, les messages MIDI Note On ont la
priorité sur les autres types de messages MIDI, ce qui assure un timing
précis méme si vous utilisez beaucoup de données MIDI continues.

Correction des Durées

Régle la durée des notes afin qu'il y ait toujours un bref instant entre le
début d'une note et la fin d'une autre (de la méme hauteur et sur le
méme canal MIDI).

Caler les Conteneurs Enregistrés sur les Mesures

Lorsque cette option est activée, les conteneurs MIDI enregistrées
sont automatiquement prolongés afin de commencer et se terminer
sur des positions de mesure entiéres. Si vous travaillez dans un con-
texte de Mesures, ceci peut rendre I'édition (déplacement, duplica-
tion, répétition, etc.) plus facile.
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Enregistrement Solo dans Editeurs

Si cette option est activée et que vous ouvrez un conteneur dans un
éditeur MIDI, la piste correspondante est automatiquement activée en
enregistrement. Qui plus est, pour toutes les autres pistes MIDI,
I'enregistrement est désactivé jusqu'a ce que vous refermiez I'éditeur.

Il est donc plus facile d'enregistrer des données MIDI lorsque vous
éditez un conteneur — les données enregistrées vont automatique-
ment aboutir dans le conteneur en cours d'édition et dans aucune

autre piste.

Plage d’Enregistrement en ms

Lorsque vous démarrez un enregistrement a partir du Délimiteur gau-
che, ce réglage permet de s'assurer que le tout début de I'enregistre-
ment sera inclus. Il existe en effet une situation extrémement pénible
qu'il est préférable d'éviter : vous avez enregistré une prise MIDI par-
faite, et découvrez ensuite que la toute premiére note n'a pas été
incluse car vous avez commencé a jouer un tout petit peu trop tot | Si
vous augmentez de ce paramétre, Cubase SX/SL capture les événe-
ments joués juste avant le point de départ de I'enregistrement. Le pro-
bléme est ainsi éliminé.
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Filtrage MIDI

© Préférences
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La page MIDI-Filtre du dialogue Préférences permet d'éviter que cer-
tains messages MIDI ne soient enregistrés et/ou renvoyés (en écho
par la fonction MIDI Thru).

Ce dialogue est divisé en quatre sections :

Section

Enregistrer

Thru

Voies

Controleur

Description

Activer ces options évite que le type de message MIDI ne soit enregistré. I
sera cependant renvoyé (Thru) et s'il est déja enregistré, sera relu normale-
ment.

Activer ces options évite que le type de message MIDI ne soit renvoyé
(Thru). Il sera cependant enregistré et relu normalement.

Si vous activez un des boutons, aucun message MIDI ne sera ni enregistré
ni renvoyé (Thru) sur ce canal MIDI. Cependant les messages MIDI déja
enregistrés seront relus normalement.

Permet d'éviter que certains types de Contréleurs MIDI ne soient enregis-
trés ou renvoyés (Thru).

Pour filtrer un type de Contréleur, sélectionnez-le dans la liste figurant en
haut de la section et cliquez sur “Ajouter”. |l apparaitra dans la liste située
en dessous.

Pour supprimer un type de Contréleur de la liste (permettre qu'il soit enre-
gistré et renvoyé (Thru)), sélectionnez-le dans la liste du bas et cliquez sur
“Supprimer”.
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Options et réglages

Préférences concernant ’Enregistrement

Certaines options du dialogue Préférences (page Transport) concer-
nent I'enregistrement. Activez-les en fonction de votre méthode de
travalil préférée :

Désactiver le Punch-In en cas d’Arrét
Si cette option est activée, le Punch-In de la Palette Transport est auto-
matiquement désactivé a chaque fois que vous passez en mode Arrét.
Arrét aprés Punch-Out Automatique

Si cette option est activée, la lecture s'arrétera automatiquement
aprés un Punch-Out automatique (lorsque le Curseur de Projet atteint
le Délimiteur Droit et lorsque le Punch-Out est activé sur la Palette
Transport). Si la valeur de Postroll de la Palette Transport est réglée
sur une valeur autre que zéro, la lecture continuera pendant cette
durée avant de s'arréter (voir ci-apres).

A propos des valeurs Preroll et Postroll

[f << | DD |

4 i [Z

0004.01.01.000

Mormale

Remplacer

(=N1I]

[ (o] ~)

Les champs de valeurs Preroll et Postroll de la Palette Transport ont
les fonctions suivantes :

* En réglant la valeur de Preroll, vous demandez a Cubase SX/SL de
“reculer” d'une courte section a chaque fois que la lecture est activée.
Ceci s'appliquera a chaque fois que vous déclenchez la lecture, mais c'est surtout
intéressant pour enregistrer & partir du Délimiteur gauche (Punch In activé sur la
Palette Transport) comme décrit dans I'exemple ci-dessous.
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En réglant la valeur de Postroll, vous demandez & Cubase SX/SL de
continuer & lire une courte section apres un Punch Out automatique,
avant de s'arréter.

C'est intéressant uniquement lorsque le Punch Out est activé sur la Palette Transport
et que I'option “Arrét aprés Punch-Out Automatique” est activée dans le dialogue Pre-
férences (page Transport).

Pour activer ou désactiver la fonction Pre/Postroll, sélectionnez
I'option “Utiliser Pre/Post-Roll” dans le menu Transport.

Exemple :

Réglez les Délimiteurs la ol vous voulez commencer et arréter I'enre-
gistrement.

. Activez Punch In et Punch Out sur la Palette Transport.

. Activez 'option “Arrét aprés Punch-Out Automatique” dans le dialo-
gue Préférences (page Transport).

Réglez des valeurs de Preroll et Postroll en cliquant dans les champs
correspondants de la Palette Transport et en tapant ces durées.

. Vérifiez que le Clic est désactivé dans la Palette Transport.

Si le clic du Métronome est activé lorsque vous enregistrez depuis le Délimiteur gau-
che en mode Arrét, le réglage de Preroll n'est pas pris en compte, il est remplacé par
le Décompte du Métronome (voir ci-dessous).

Déroulez le menu Transport et cochez 'option “Utiliser Pre-/Post-Roll”.

Déclenchez I'Enregistrement.

Le Curseur de Projet “recule” de la durée spécifiée dans le champ Preroll et la lecture
commence. Lorsque le Curseur atteint le Délimiteur gauche, I'enregistrement est auto-
matiquement activé. Lorsque le Curseur atteint le Délimiteur droit, I'enregistrement est
désactivé, mais la lecture continue pendant la durée réglée dans le champ Postroll
avant de s'arréter.

CUBASE SX/SL

Enregistrement | 2 — 51



Utilisation du Métronome

Le Métronome émet un clic qui servira de référence de tempo. Les
deux parametres qui agissent sur le tempo du Métronome sont le
Tempo et la Signature Rythmique, qui sont tous deux réglés dans la
fenétre Piste Tempo (voir page 632).

* Pour activer le Métronome, cliquez sur le bouton Click de la Palette
Transport, ou utilisez le raccourci clavier (par défaut [C]).

Réglages du Métronome
Les réglages du Métronome s’effectuent dans le dialogue de Configu-
ration du Métronome, accessible depuis le menu Transport.

© Configuration du Métronome

v

g0 E

Le Métronome peut utiliser soit un clic audio joué par la carte audio,
soit envoyer des données MIDI a un appareil connecté qui jouera le
clic, soit les deux. Les réglages suivants des paramétres du
Métronome peuvent étre effectués dans ce dialogue :

Parameétre Description
Clic MIDI Ici vous activez/désactivez le son du Métronome joué via MIDI.
Sortie MIDI Ce menu local sert & choisir une sortie MIDI pour le clic du
Métronome.
Voie Sélection du canal MIDI pour le clic du Métronome.
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Parameétre

Note Haute

Vélocité Haute

Note Basse

Vélocité Basse
Clic Audio

Volume du clic
Audio

Décompte

Précompte
(Mesure)

De la Piste Master

Utiliser Mesure

Clic Pendant

Longueur du Clic

Description

Réglage du n°® de note MIDI pour la “Note aigug” (la 1ére de la
mesure).

Reéglage de la vélocité pour la “Note aigué” (la 1ére de la mesure).

Réglage du n°® de note MIDI pour la “Note basse” (les autres
temps).

Reéglage de la vélocité pour la “Note basse” (les autres temps).
Marche/arrét du son du Métronome joué via la carte audio.

Ce curseur régle le volume du clic audio.

Active ou désactive les battements du métronome intervenant
avec le démarrage de I'enregistrement (lorsque I'enregistrement
démarre depuis le mode Stop).

Le nombre de mesures jouées par le métronome avant I'enregis-
trement, si le décompte est activé.

Si cette option est activé, le décompte s'effectue dans la signa-
ture temporelle de la piste Master Tempo.

Si “De la Piste Master” est désactive, vous pouvez utiliser ces
champs afin de définir une signature temporelle pour le décompte.

Permet de spécifier si le métronome doit étre audible durant la
lecture, I'enregistrement ou les deux (lorsque le Clic est activeé sur
la barre de Transport).

Si cette option est activée, le champ situé sur la droite sert a spé-
cifier le “rythme” du métronome. Normalement, le métronome
joue un clic par temps, mais vous pouvez le régler :

Par exemple, “1/8" donnerait 8 notes — deux clics par noire. Il est
également possible de créer des rythmes de métronome inhabi-
tuels tels que les triolets.
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3

La fenétre Projet



Présentation

La fenétre Projet est la fenétre principale de Cubase SX/SL. Elle con-
tient une vue générale du Projet, qui permet de s'y déplacer et d'effec-
tuer des manipulations d'édition & grande échelle. Chaque Projet dis-
pose de sa propre fenétre Projet.

A propos des pistes

La fenétre Projet est divisée verticalement en pistes, une échelle de
temps horizontale courant de gauche a droite. Les différents types de
pistes disponibles sont les suivants :

Type de piste Description

Audio

Répertoire

Groupe

MIDI

Marqueur

Ces pistes servent & enregistrer et a lire des événements et des Conte-
neurs audio. Chaque piste audio posséde une voie audio correspon-
dante dans la Console de Voies de Cubase SX/SL.

Une piste audio peut posséder autant de “sous-pistes” d’automatisation
que désiré, pour automatiser les paramétres des voies de console, ceux
des effets d'Insert, etc.

Les pistes répertoire fonctionnent comme conteneurs pour des autres
pistes, ce qui permet d’éditer plusieurs pistes en méme temps, entre
autres choses (voir page 111).

Les groupes fonctionnent comme des sous-groupes : en assignant les
signaux de plusieurs voies audio a un méme groupe, il est possible de
modifier leurs niveaux d'un seul geste, de leur appliquer les mémes
effets, etc. (voir page 179).

Une piste de groupe ne contient pas d' événements en tant que tels,
mais affiche les réglages et les courbes d’automatisation pour le groupe
correspondant. Chaque piste de groupe posséde une voie correspon-
dante dans la Console de Voies.

Les pistes MIDI servent a enregistrer et a lire des conteneurs MIDI. Cha-
que piste MIDI posséde une voie MIDI correspondante dans la Console
de Voies.

Une piste MIDI peut posséder des “sous-pistes” d'automatisation, pour
automatiser les paramétres de voies de Console, des effets d'Insert, etc.

La piste marqueur affiche les marqueurs, et permet de les déplacer et de
les renommer directement depuis la fenétre Projet (voir page 125). Il ne
peut y avoir qu'une seule piste marqueur par Projet.
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Type de piste Description

Automatisa-  La piste d'automatisation Master renferme les courbes d'automatisation

tion Master ~ correspondant au niveau des généraux et au niveau d'entrée global des
effets. Il ne peut y avoir qu'une seule piste d’automatisation Master par
Projet, mais vous pouvez la redimensionner de fagon & visualiser n'importe
quel nombre de courbes d'automatisation.

Automatisa-  Chaque effet Send, effet Master ou Instrument VST peut avoir sa propre
tion des plug- piste d’automatisation de plug-in, permettant I'automatisation de tous les

ins paramétres. Une piste d’automatisation de plug-in est automatiquement
créée la premiére fois que vous automatisez un de ses paramétres (voir
page 275).

Vidéo Cette piste sert a lire les événements Vidéo. Il ne peut y avoir qu'une

seule piste Vidéo par Projet.

A propos des Conteneurs et des événements

Les événements constituent les blocs de construction de base dans
Cubase SX/SL. Selon le type d'événement, la gestion dans la fenétre
Projet s'effectue différemment :

* Les événements Vidéo et les événements d'automatisation (points de courbe)
sont toujours visualisés et réarrangés directement depuis la fenétre Projet.

* Les événements MIDI sont toujours rassemblés en Conteneurs MIDI, qui sont
des Conteneurs renfermant un ou plusieurs événements MIDI. Ce sont ces
Conteneurs MIDI qui sont réarrangés et manipulés dans la fenétre Projet.
Pour éditer individuellement les événements MIDI d'un Conteneur MIDI, il faut
ouvrir ce Conteneur dans I'Editeur MIDI (voir page 518).

* Les événements audio peuvent étre affichés et édités directement dans la
fenétre Projet, mais vous pouvez également travailler avec des Conteneurs
audio contenant plusieurs événements : c'est utile si vous disposez dans
votre Projet d'un certain nombre d'événements que vous désirez traiter
comme un tout.

= ==

Un événement audio et un Conteneur audio
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Vue générale de la fenétre

Laligne d'infos  Laligne d'Apergu La barre d'outils  La régle

¢ Pru]et Cubase SX mi)(.cpr

ke e B e e e

WMWW

oEEN| <

L'Inspecteur Différents types de

Affichage des événements,
pistes dans la liste

montrant des Conteneurs et
des événements audio, des
Conteneurs MIDI, 'automatisa-
tion, les marqueurs, etc.
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La liste des pistes

La liste des pistes est la région située dans la partie gauche de la
fenétre Projet. Elle contient des champs de noms et divers réglages
concernant les pistes. Les contrdles disponibles dans la liste des pis-
tes different selon le type de piste. Pour voir tous les contrdles, il sera
peut-étre nécessaire de redimensionner la piste dans la liste des pis-
tes (voir page 72):

* Lazone de liste des pistes pour une piste audio :

Nom de la piste Activer Monitoring activé/désactivé
Muet & Solo I'Enregistrement ,
\ \ Boutons d’auto-
Montrer/Cacher matisation Read/

I'automatisation "l' EdER) Audio 03 LIEN G

E Writ
¢ Il =Pl s ol e

Indicateur d'ac-
tivité en sortie

Ouvre la fenétre des Stéréo/Mono

réglages de Voie

Vi de pist
Indique si des Départs Effets, des égaliseurs errou de piste

ou des Effets d'Insert sont activés pour la Echelle de Temps Musicale/
voie. Cliquez ici pour les ignorer (Bypass). Linéaire (voir page 79)

* Lazone de la liste des pistes pour une sous-piste d'automatisation.
Ajouter une piste d'automatisation Boutons d'automatisation
(pour afficher d'autres parameétres) Read/Write
=l —
) GRIR) “olums

. X

Muet . .
ue Paramétre d’automatisation (cliquez dessus

Verrou de piste pour sélectionner le parametre)
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* Lazone de liste des pistes pour une piste MIDI

Indique si des départs effets ou des effets d'Insert sont activés
pour la voie. Cliquez ici pour les ignorer (Bypass)

Solo Activer I'Enregistrement Bouton d'assignation  Canal MIDI

de Drum Map
Monitoring activé/
Muet \ Nom de la piste désactivé Verrou de piste
L |

'EI' I‘-'IIDI 01 Lo R Tuge (= 1[=) Yol Enn |

SV bnk s Eteint  JApro:Eteint o

Sortie MIDI Boutons d’automati- Banque Programme < Indicateur —/‘
sation Read/Write d'activité en sortie

Ouvre la fenétre des Réglages de Voie

L’Inspecteur

La zone située a gauche de la liste des pistes s'appelle I'lnspecteur.
Elle révele des réglages et parametres supplémentaires de la piste
sélectionnée dans la liste. Si vous en sélectionnez plusieurs pistes
(voir page 78), I'Inspecteur affiche les réglages de la premiére piste
sélectionnée (c.-a-d. de la piste sélectionnée placé le plus “haut” dans
la fenétre Projet).

Pour afficher/cacher I'Inspecteur, cliquez sur I'icone de 'lnspecteur
dans la barre d'outils.

C Projet Culk

L'icone de I'lnspecteur.
Le contenu et I'utilisation de I'lnspecteur dépendent de la catégorie
de la piste sélectionnée, comme nous le décrivons plus loin.
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* Pour certaines catégories de pistes, I'Inspecteur est divisé en plusieurs
sections. Vous pouvez afficher/cacher ces sections en cliquant sur les
onglets de leur coin supérieur droit.

En cliquant sur 'onglet d'une section, vous la faites apparaitre et vous dissimulez les
autres sections. Par un [Ctrl]-clic sur 'onglet, vous pouvez cacher ou afficher une sec-
tion sans affecter les autres sections. Enfin, [Alt]-clic sur un onglet cache ou affiche
toutes les sections de I'lnspecteur.

MIDI 01

MIDI 01 | ]

Densité en %

¢ Lefait de fermer une section n’en affecte pas les fonctionnalités. Elle est
simplement cachée.
En d'autres termes, si vous avez réglé un paramétre ou activé un effet pour une piste,
ce réglage demeure actif méme si la section correspondante est fermée.
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Pistes audio

Effets dinzert

E]

Egaliseurs

=]

Effets Send e ¢ o]

o

Woie

£]

Pour les pistes audio, I'lnspecteur contient les mémes réglages que la
liste des pistes, avec des boutons et paramétres supplémentaires :

Parameétre

Bouton Configura-
tion des Fondus
Automatiques

Bouton Edition
(He")

Volume

Pan

Délai

Menu local

d’Entrée (“in:")
Menu local de
Sortie (“out:”)

Description

Ouvre un dialogue qui permet de régler le Fondu (changement pro-
gressif de volume) automatique pour la piste. Voir page 146.

Ouvre la fenétre des Réglages de Voie de la piste, permettant
d'observer et ajuster les réglages d'effets et EQ. Voir page 171.

Pour ajuster le niveau de la piste. Si vous modifiez ce réglage, le
fader (manette de volume) de la piste bouge en conséquence dans
la Console de Voies, et vice versa. Voir page 164 pour en savoir
davantage sur le réglage des niveaux.

Ajuste la position de la piste dans I'image stéréo. Comme pour le
Volume, cette option correspond au réglage de Pan dans la Con-
sole de Voies.

Ajuste le décalage de lecture de la piste. Des valeurs positives retar-
dent la lecture tandis que des valeurs négatives I'aménent a jouer en
avance. Les valeurs sont indiquées en millisecondes.

Permet de sélectionner 'entrée pour la piste.

Permet de sélectionner la sortie pour la piste.
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Parameétre

Section des
Effets d'Insert

Section des
égalisateurs

Section Sends
(Départs)

Section Voie

Description

Permet d'insérer des Effets d'Insert (jusqu’a huit dans Cubase SX et
jusqu'a cing dans Cubase SL) sur la piste, voir page 201. Le bouton
d'édition au sommet de la section ouvre la fenétre des Réglages de
Voie pour la piste.

Permet d'ajuster 'EQ de la piste. Vous pouvez disposer de une a
quatre bande d’EQ par piste, voir page 173. Le bouton d'édition en
haut de la section ouvre la fenétre des Réglages de Canal de la
piste.

Permet de diriger la piste vers un ou plusieurs départs effets (de un
a huit), voir page 196. Deux boutons d'édition figurent en haut de
cette section — celui de gauche ouvre la fenétre VST Effets Send et
celui de droite ouvre la fenétre des Réglages de Voie de la piste.

Affiche une reproduction de cette tranche de voie sur la Console de
Voies.

Pistes MIDI

Lorsqu'une piste MIDI est sélectionnée, I'Inspecteur affiche plusieurs
parameétres et effets 8 méme d'affecter les événements MIDI en temps
réel (par exemple, durant la lecture). Ces réglages sont décrits dans
un chapitre séparé, voir page 446.

Pistes de marqueurs

Lorsque vous sélectionnez une piste de marqueur, I'lnspecteur affiche
la listes des marqueurs. Voir page 121.
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Pistes répertoires

Lorsqu'une piste répertoire est sélectionnée, I'Inspecteur affiche le
dossier avec ses pistes sous-jacentes, dans une structure de dossier
analogue a celle de I'Explorateur Windows.

* Vous pouvez cliquer sur I'une des pistes apparaissant sous le dossier,
dans I'Inspecteur, pour faire apparaitre les réglages relatifs a cette piste.
En procédant ainsi, vous n'avez pas a ouvrir la piste répertoire pour accéder aux régla-
ges des pistes sous-jacentes.

Effets dinsert
Egaliseurs
Effets Serd  [eH[2 5]

oie

o

o

o

Dans cet exemple, une piste audio a été sélectionnée a I'intérieur du dossier.

Autres pistes

L'Inspecteur n'est pas utilisée pour les autres catégories de pistes.
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La barre d’outils

La barre d'outils contient les Oultils, les icones permettant d’ouvrir
d'autres fenétres, ainsi que divers réglages et fonctions concernant le
Projet :

Ouvre la Bibliotheque

Indique que  Afficher/Masquer Mode d'automatisation

le Projet est  la ligne d'infos

actif
Touch Fader =
Afficher/Masquer Afficher/Masquer Ouvre la Console
I'Inspecteur I'Apergu de Voies
Défilement Automatique
Outils de la fenétre Projet activé/désactivé

Commandes de Transport
(Stop, Lecture, Enregistrement et Cycle)

Calage activé/désactivé Menu local de Girille Menu local Couleur

116 Mote

Mode de Calage Valeur de quantification
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La ligne d’infos

0004 .09 .07 000 00

La ligne d'infos fait apparaitre des informations concernant I'élément
sélectionné dans la fenétre Projet. Vous pouvez y éditer presque
n'importe quelle valeur, via les méthodes habituelles. Les valeurs de
durée et de position sont exprimées dans le format choisi pour la régle
(voir page 67).

wn
|

* Pour masquer ou afficher la ligne d'infos, cliquez sur 'icone “i" dans la

barre d'outils.

Vous pouvez sélectionner pour affichage et édition dans la ligne
d'infos les éléments suivants :

+  Evénements audio

* Conteneurs audio

* Conteneurs MIDI

+  Evénements Vidéo

* Marqueurs

* Points de Courbe d'automatisation

O Veuillez noter que la ligne d’infos ne contient des informations que si un
seul élément est sélectionné.
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La regle

La régle, située dans la partie supérieure de I'affichage des événe-
ments, représente I'échelle de temps. Par défaut, la fenétre Projet uti-
lise le format d'affichage spécifié dans le dialogue Configuration du
Projet (voir page 68), comme toutes les autres régles et affichages de
position du Projet. Vous pouvez toutefois sélectionner un format d'affi-
chage indépendant pour la regle en cliquant sur le bouton Fléche
situé a sa droite puis en sélectionnant I'option de votre choix dans le
menu local qui apparait alors.

Option Positions et durées affichées en

Mesure Mesure, temps, doubles croches et tics (120 tics par double croche).

Secondes Heures, minutes, secondes et millisecondes.

24 ips Heures, minutes, secondes et images, a raison de 24 images par
seconde.

25 ips Heures, minutes, secondes et images, a raison de 25 images par
seconde.

29.97 ips Heures, minutes, secondes et images, a raison de 29.97 images par
seconde.

30 ips Heures, minutes, secondes et images, a raison de 30 images par
seconde.

29.97 dips Heures, minutes, secondes et images, “Drop frame”, a raison de

29.97 images par seconde.

30 dips Heures, minutes, secondes et images, “Drop frame”, a raison de 30
images par seconde.

Echantillons Echantillons.

* La sélection effectuée ici se répercute sur les valeurs de position
apparaissant dans la régle, la ligne d'infos et le Conseil (apparaissant
lorsque vous faites glisser un événement dans la fenétre Projet).

Vous pouvez également sélectionner des formats distincts séparément pour les autres
affichages de regles et de position.

* Pour régler globalement (pour toutes les fenétres) le format d'affi-
chage, utilisez le menu local de format d'affichage, dans la palette
Transport, ou maintenez la touche [Ctrl] enfoncée en sélectionnant le
format d'affichage dans n'importe quelle regle.
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Opérations

Créer un nouveau Projet

Pour créer un nouveau Projet, procédez comme ceci :

1. Sélectionnez “Nouveau Projet” dans le menu Fichier.
Un dialogue apparait alors, contenant une liste de Modéles de Projets, y compris tout
modele personnel que vous avez créé (voir page 740).

2. Sélectionnez un Modeéle, puis cliquez sur OK.
Un dialogue fichiers apparait alors, permettant de spécifier un emplacement pour le
dossier Projet. Celui-ci contiendra tous les fichiers relatifs au Projet.

3. Sélectionnez un dossier existant, ou tapez le nom d'un nouveau, et cli-
quez sur OK.
Une fenétre Projet apparait alors. Le nouveau Projet sera basé sur le Modéle
sélectionné, incluant les pistes, les événements et les réglages du Modéle.

Le dialogue Configuration du Projet

Le dialogue Configuration du Projet sert a effectuer les réglages
généraux concernant le Projet. Pour I'ouvrir, il suffit de sélectionner
“Configuration du Projet..."” dans le menu Projet.

© Configuration du Projet
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Vous trouverez dans le dialogue Configuration du Projet les réglages
suivants :

Réglage Description

Début Position de début du Projet. Permet de faire démarrer le Projet & une
position différente de zéro. Sert également a régler la Position de
Départ de la Synchronisation lorsque Cubase SX/SL est synchronisé
a des appareils externes (voir page 691).

Durée Durée du Projet.
Images par Ne sert que si vous désirez synchroniser Cubase SX/SL a un autre
Seconde appareil. Si Cubase SX/SL est esclave, cette valeur est automatique-

ment réglée a la valeur de la fréquence d'image du signal de synchro-
nisation entrant. Si Cubase SX/SL est maitre, cette valeur détermine
la fréquence d'image du signal de synchro envoyé. Voir page 697.

Format Ce format d'affichage “global” sert pour toutes les régles et afficha-

d'Affichage ges de position du programme. Toutefois, vous pouvez procéder si
désiré a des sélections de formats indépendants pour chaque regle
et affichage. Voir page 67 pour la description des différentes options
de formats d'affichage.

Décalage de Décale les positions temporelles affichées dans la regle, etc., ce qui

I'Affichage permet de compenser le réglage de la Position du Début. Normale-
ment, si vous synchronisez Cubase SX/SL & une source externe
démarrant sur une image autre que zéro, vous réglez la position du
Début sur cette valeur. Cependant, si vous voulez que I'affichage dans
Cubase SX/SL commence a zéro, réglez le Décalage de I'Affichage
également sur cette valeur.

Fréq. d'Echan-  Clest la valeur de fréquence d'échantillonnage adoptée par Cubase
tillonnage SX/SL pour I'enregistrement et la lecture de fichiers audio.

Format Résolution adoptée par Cubase SX/SL pour I'enregistrement audio.
d'Enregistrement Voir page 26.

Type du Fichier Détermine le type de fichier a créer lorsque vous enregistrez de
d'Enregistrement I'audio. Voir page 26.

Loi de Répartition Indique si le “panning” (positionnement stéréo) doit utiliser la com-
Stéréo pensation de puissance. Cette option est décrit & la page 168.

Bien qu'il soit possible de modifier a n’importe quel moment la plupart
des réglages de la Configuration du Projet, il est préférable de choisir
une fréquence d'échantillonnage une fois pour toutes lorsque vous
démarrez un nouveau projet. Pour que la lecture soit correcte, tous les
fichiers audio doivent avoir la méme fréquence d’échantillonnage.
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Zoom et Options de Visualisation

Le zoom dans la fenétre Projet s'effectue via les procédures standard

de Zoom (voir le manue

Iu

Prise en main”), en tenant compte des notes

spéciales suivantes :

* Lorsque vous utilisez les curseurs verticaux de Zoom, les pistes sont
mises a I'échelle relative.
Autrement-dit, si vous avez procedé a des ajustements de hauteur (dimension) piste
par piste (voir ci-aprés), les différences relatives de hauteur sont maintenues.

Le sous-menu Zoom du menu Edition propose les options suivantes :

Option
Zoom Avant
Zoom Arriére

Zoom Arriere
Complet

Zoomer sur la
Sélection

Zoomer sur
I'événement

Zoom Avant Vertical
Zoom Arriére Vertical

Zoom Avant sur les
pistes

Zoom Arriére sur les
pistes

Zoom Avant sur la
piste sélectionnée

Description
Zoom avant d'un cran, centré sur la position du Curseur.
Zoom arriere d'un cran, centré sur la position du Curseur.

Zoom arriére de plusieurs crans, de fagon & faire apparaitre la
totalité du Projet. Les mots “totalité du Projet” signifient I'échelle
de temps compléte depuis le début du Projet jusqu’a la durée
définie dans le dialogue Configuration du Projet (voir page 68).

Zoom avant horizontal de fagon a ce que la sélection occupe tout
I'écran.

Cette option n'est disponible que dans 'Editeur d'Echantillons
(voir page 3568).

Zoom avant horizontal d'un cran.
Zoom arriére vertical d'un cran.

Zoom avant vertical d'un cran sur les pistes sélectionnées.
Zoom arriére vertical d'un cran sur les pistes sélectionnées.

Zoom avant vertical sur la ou les pistes sélectionnée(s), ce qui
réduit la hauteur des autres pistes.
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Vous pouvez zoomer sur le contenu des conteneurs et des événe-
ments de maniére verticale, en utilisant le curseur de Zoom de la Forme
d'Onde, dans le coin supérieur droit de I'affichage des événements.
Ceci peut étre utile pour mieux observer des passages audio & faible volume.

Pour obtenir une lecture approximative du niveau des événements audio
en observant les formes d’onde, descendez le curseur de zoom jusqu’en
bas. Sinon, certaines formes d’onde zoomées pourraient étre prises par
erreur pour de l'audio écrété.

Si vous activez 'option Zoom Rapide dans les Préférences (page Affi-
chage d’Evénements), le contenu des conteneurs et des événements
ne sera pas continuellement redessiné lors d'un zoom manuel.

Dans ce cas, le contenu sera redessiné une fois que vous avez terminé I'ajustement du
zoom - activez cette option si le rafraichissement de I'écran est lent sur votre systeme.
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Redimensionner des pistes dans la liste des pistes

* Pour modifier la hauteur (dimension) d'une piste spécifique, il suffit de
cliquer sur son bord inférieur dans la liste des pistes, puis de faire glis-
ser vers le haut ou le bas.

Pour modifier la hauteur de toutes les pistes, maintenez [Ctrl] enfoncée puis redimen-
sionnez une des pistes a votre convenance. Si “Mode Calage” est activé sur le menu

local de mise & I'échelle de la piste (voir plus bas), la modification ultérieure de la hau-
teur de piste se fera en incréments plus large.

* Vous pouvez également réduire la région réservée a la liste des pistes :
il suffit de cliquer sur la limite entre la liste des pistes et 'affichage des
événements, puis de la faire glisser vers la gauche.

* Lesréglages qui apparaissent pour les pistes dans la liste des pistes
sont adaptables a la taille de la piste. Cela signifie que lorsque vous
modifiez la hauteur ou la largeur d'une piste, certains des réglages
seront dynamiquement placés la ou ils conviennent le mieux.

* Vous pouvez utiliser le menu local de mise a I'échelle de la piste
(ouvert en cliquant sur la fleche située au-dessus du réglage de zoom
vertical) afin de définir le nombre de pistes qui doivent apparaitre dans
la fenétre Projet actuelle.

La taille de piste sera ajustée afin de ne montrer que le nombre de pistes spécifié dans
ce menu. En sélectionnant “Afficher N Pistes”, vous pouvez manuellement établir le
nombre de pistes & inclure dans la fenétre Projet actuelle.

L

Afflicher koukes les Pistes

=
Afficher & Pistes lg

Afficher M Pistes
Pistes : 1 Ligne
Pistes : 2 Linges
Pistes : 3 Linges
Pistes : M Linges
Minimiser pistes

Mode Calage
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Préréglages Zoom et marqueurs de cycle

Le menu local a gauche du Réglage de Zoom horizontal sert a sélec-
tionner, créer et a organiser les préréglages Zoom. Les préréglages
Zoom sont utiles, si vous désirez passer d'un réglage de Zoom a un
autre dans la fenétre Projet. Vous pouvez par exemple créer un préré-
glage ou tout le projet est affiché dans I'affichage des événements, un
autre avec un facteur de Zoom important pour I'édition détaillée des
parties du Projet, etc.

De plus, vous trouverez dans ce menu local aussi les marqueurs de
cycle du Projet, ce qui vous permet d'afficher certains marqueurs
dans la fenétre Projet.

-
ARED Il] 3
Zoom Arrigre Complet

Foomer sur les Délimiteurs Préréglages Zoom
Detail

Solo

Refrain >— Marqueurs de cycle
ajouker

Qrganiser...

Les préréglages Zoom sont listés dans la partie supérieure du menu
local.

* Pour sauvegarder les réglages de magnification actuels comme pré-
réglage Zoom, sélectionnez I'option “Ajouter” en bas du menu local.
Un dialogue apparait. Vous y pouvez entrer le nom du préréglage.

* Pour appliquer/utiliser un préréglage, sélectionnez-le dans la liste.

e Le préréglage “Zoomer sur les Délimiteurs” est toujours disponible.
Sélectionnez-le pour n‘afficher que la région entre les délimiteurs
gauche et droit.
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* Pour supprimer un préréglage, sélectionnez “Organiser..." en bas du
menu local.
Dans le dialogue qui apparait, sélectionnez le préréglage désiré et cliquez sur “Suppri-
mer". Le préréglage est alors supprimé de la liste.

¢ Organiser Prerégla...

Préréglages Zoom
Detail
Renammer | Supprimer@
ak. | Annuler |

» Sivous voulez renommer un préréglage, sélectionnez “Organiser...".
Dans le dialogue qui apparait alors, sélectionnez le préréglage et cliquez sur “Renom-
mer". Un autre dialogue est ouvert, vous permettant d'entrer le nom désiré. Cliquez sur
“OK", pour fermer les dialogues.

O Les préréglages Zoom sont “globaux” pour tous les Projets, c.-a-d. vous
pouvez les utiliser dans tous les Projets que vous ouvrez ou créez.

En-dessous des préréglages Zoom sont listés les marqueurs de cycle
que vous avez créez dans le projet actuel:

* Sivous sélectionnez un marqueur de cycle dans le menu local, la ma-
gnification de 'affichage des événements est ajusté de fagon a affi-
cher le marqueur entier (voir page 128).

* Vous pouvez seulement sélectionner les marqueurs dans le menu local,
pas les éditer. Reportez-vous au chapitre “Utilisation des marqueurs”
pour des informations détaillées de I'édition des marqueurs.

(0 Seuls les marqueurs de cycle que vous avez crées pour le Projet actuel
sont disponibles dans le menu local.
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Ajuster aspect des Conteneurs et des événements

Le dialogue Préférences du menu Fichier comporte plusieurs régla-
ges permettant de personnaliser I'affichage dans la fenétre Projet.

Sur la page “Affichage d’Evénements”, vous trouverez les réglages
courants pour les éléments de la fenétre Projet :

Option Description

Coloriser l'arriere  Détermine si les fonds ou “contenus” (formes d’onde, etc.) des
des événements  conteneurs et événements seront colorés. Voir page 79.

Zoom rapide Si cette option est activée, les contenus des conteneurs et événe-
ments ne sont redessinés que lorsque vous avez terminé d'ajuster
le zoom.

Evénements Si cette option est activée, le contenu des événements et des Con-

transparents teneurs sera transparent, ne montrant que les formes d'onde et les

événements MIDI.

Afficher données  Si cette option est activée, le contenu des événements et des Con-
si pistes étroites  teneurs sera visible, méme si la taille d'une piste est tres petite.

Afficher les noms Détermine siles noms des conteneurs et événements sont affichés
des événements  dans la fenétre Projet.

La page “Affichage d’Evénements—Audio” comporte les réglages sui-
vants pour les événements audio :

Option

Interpoler les images
Audio

Représentation des
images Audio

Afficher toujours les
courbes de volume

Description

Si cette option est désactivée, les valeurs d'échantillonnage sim-
ples sont dessinées sous la forme de “pas”. Si cette option est
activée, elles sont interpolées pour former des “courbes”.

Détermine si les formes d'onde audio seront affichées sous
forme d'images pleines, de contours ou d'images “inversées”
(plein + encadré). Cette sélection affecte toutes les images de
forme d'onde dans la fenétre Projet, I'éditeur d'Echantillons et
I'éditeur de Conteneurs audio.

Veuillez noter que les styles “encadré” et “plein + encadré” exi-
gent davantage de puissance de calcul. Si le systéme ralentit
lorsque ces modes sont actifs, choisissez plutot le style “plein”.

Si activé, les “courbes de volume” créées avec les manettes de
volume et de “fondu” sont toujours visibles. A défaut, seules
apparaissent les courbes des événements sélectionnés.
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La page “Affichage d'Evénements—MIDI” comporte des réglages con-
cernant les Conteneurs MIDI:

Option

Action d'édition
par défaut

Données dans
Conteneurs

Afficher Contréleurs

Editer comme
Batterie si Drum Map
est assignée

Style du nom
de Note

Description

Détermine quel éditeur est ouvert lorsque vous double-cliquez
sur un Conteneur MIDI ou appuyez sur [Ctrl]-[E] aprés I'avoir
sélectionné : I'Editeur Clavier, de Rythme, en List ou de Partition.
Notez que ce réglage est ignoré pour les pistes avec Drum Maps
si I'option “Editer comme Batterie si Drum Map est assignée” est
activée.

Détermine comment les événements des Conteneurs MIDI appa-
raitront dans la fenétre Projet : sous forme de lignes, de notes de
partition ou de notes rythmiques. Si 'option “Editer comme Bat-
terie si Drum Map est assignée” est activée, celle-ci prévaut sur
ce réglage.

Indique si les événements autres que les notes (contréleurs, etc.)
apparaitront dans les Conteneurs MIDI de la fenétre Projet.

Si cette option est activée, les Conteneurs des pistes MIDI avec
Drum Maps assignées seront affichés avec des symboles de
notes rythmiques dans la fenétre Projet. De plus, les Conteneurs
seront automatiquement ouverts dans I'Editeur de Rythme si
vous les double cliquez (ignorant le réglage Action d'édition par
défaut, mentionné ci-dessus).

Détermine comment les noms de note MIDI (hauteur) sont indi-
qués dans les éditeurs, etc.

La page “Affichage d’Evénements-Vidéo” comporte des réglages
concernant les événements vidéo :

Option

Montrer les
vignettes de la Vidéo

Taille du
Cache Vidéo

Description

Si cette option est activée, les “vignettes” du contenu de la vidéo
sont affichées sur la piste Vidéo.

Détermine la quantité de mémoire disponible pour les vignettes
vidéo. Si vous avez des clips vidéo longs ou que vous travaillez
avec un facteur de zoom élevé (donc avec beaucoup d'images
dans les vignettes), il vous faudra augmenter cette valeur.
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Zoom et navigation dans la ligne Apercu

En cliquant sur le bouton “Montrer Affichage Miniature” de la barre
d'outils, vous faites apparaitre une ligne supplémentaire sous la barre
d'outils, I'Apercgu du projet.

C Projet Cubase 5% - Tuto

MRS EEN

Bouton Montrer Affichage Miniature

Dans I'Apergu, les événements et Conteneurs présents sur toutes les
pistes sont affichés sous forme de petites cases. Vous pouvez utiliser
la ligne d'Apergu pour faire un zoom avant/arriére sur une section, ou
naviguer dans le projet. Pour cela, déplacez et modifiez la taille du rec-
tangle de visualisation, dans I'Apergu :

U [-[= :JtH o~

E Le rectangle de visualisation

=

* Le rectangle de visualisation indique quelle est la section du projet actuelle-
ment affichée dans I'affichage des événements.

* Vous pouvez zoomer ou dé-zoomer en modifiant la taille du rectangle de
visualisation.
Pour cela, tirez sur les bords du rectangle.

N IDESEmE

* Vous pouvez faire glisser le rectangle de visualisation afin de pouvoir visuali-
ser d'autres sections du projet.
Le nombre de pistes affichées ne changera pas.
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Gestion des pistes

Pour ajouter une piste a un Projet, sélectionnez “Ajouter une Piste”
dans le menu Projet, puis sélectionnez un type de piste dans le sous-
menu qui apparait alors. La nouvelle piste vient s'ajouter sous la piste
en cours de sélection dans la liste des pistes.

* Le sous-menu “Ajouter une Piste” est également disponible comme
option dans le menu contextuel.

* |l existe une option supplémentaire en bas du sous-menu “Ajouter une
Piste”, appelée “Plusieurs...”. La sélectionner fait apparaitre un dialo-
gue permettant d'ajouter en une seule fois plusieurs pistes (audio,
MIDI ou groupe).

Dans le menu local de piste, vous pouvez choisir le type de piste a créer. Entrez le
nombre désiré dans le champs de valeurs “Nombre” en-dessous du menu local.

Une fois les pistes créées, vous pouvez les manipuler et les réarranger
de diverses fagons :

* Pour renommer une piste audio ou MIDI, cliquez dans le champ de
sS0ON nom puis entrez un nouveau nom.
Si vous maintenez une touche morte enfoncée tout en appuyant sur [Retour] pour fer-
mer le champ de nom, tous les événements se trouvant sur la piste se verront attribuer
le nom que vous venez d'entrer.

* Pour sélectionner une piste, cliquez dessus dans la liste des pistes.
Une piste sélectionnée est indiquée par sa couleur gris clair dans la liste des
pistes.

Il est possible de sélectionner plusieurs pistes, en cliquant tout en maintenant en-
foncée la touche [Ctrl]. Pour sélectionner une série de pistes contigués utilisez
[Maj]+clic.

* Pour déplacer une piste, cliquez dessus et faites-la glisser vers le haut
ou le bas de la liste.
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Pour dupliquer une piste compléte (avec les données et les paramé-
tres de voies), il suffit de faire un clic droit dans la liste des pistes et d'y
sélectionner “Dupliquer la Piste” dans le menu contextuel qui apparait.
La piste dupliquée apparaitra au-dessus de la piste d'origine.

Vous pouvez colorier le contenu de la (des) piste(s) sélectionnées, ou
de Conteneurs et événements sélectionnés en cliquant sur le bouton
Couleur de la barre d'outils et en sélectionnant une couleur a partir du
menu local qui apparait.

Si vous sélectionnez une ou plusieurs pistes, tous les événements et conteneurs de
cette (ces) piste(s) prennent alors la couleur indiquée et il en sera de méme pour les
conteneurs et événements ajoutés ultérieurement a la piste. Si vous sélectionnez des
événements ou conteneurs individuels, seuls ceux-ci seront affectés. Les événements
ou conteneurs colorisés de maniére individuelle conserveront la couleur appliquée
méme si I'on affecte par la suite une autre couleur a la piste a laquelle ils appartien-
nent. L'option “Coloriser 'Arriére des événements” dans le dialogue Préférences (page
Affichage d’Evénements) détermine si le fond ou les formes d’onde des événements
seront coloriés.

Pour supprimer les pistes sélectionnées, sélectionnez “Supprimer les
Pistes Sélectionnées” dans le menu Projet.

Vous pouvez également faire un clic droit directement sur une piste dans la liste des
pistes, puis sélectionner “Supprimer la Piste” dans le menu contextuel qui apparait.

Passer d’une base de temps Musicale a une base Linéaire

Les pistes peuvent suivre une base “linéaire” (temps) ou “musicale”
(tempo).

Dans le premier cas, les événements sont placés sur des positions temporel-
les spécifiques, indépendantes du tempo. Autrement dit, méme si vous modi-
fiez apres coup le tempo de la lecture, la position temporelle “absolue” des
événements ne changera pas.

Dans le second cas (piste basée sur le tempo), les positions des événements
sont exprimées en termes musicaux (mesures, temps, doubles croches et tics,
1 tic valant 1/120 de double croche). Par conséquent, si vous modifiez le
tempo a la lecture, la position temporelle “absolue” des événements change :
ils seront lus, selon le cas, plus tét ou plus tard.

Quelles unités temporelles choisir ? Tout dépend du type de Projet et
de la situation d’enregistrement. Par défaut, les pistes audio et MIDI
sont basées sur le tempo, tandis que les pistes Marqueur et Vidéo
sont basées sur le temps. Selon le type de Projet et la situation d'enre-
gistrement, vous pouvez toutefois choisir la référence de votre choix,
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temps ou tempo, pour chaque piste audio, MIDI et marqueur. Pour
cela, il suffit de cliquer sur le bouton Temps/Tempo (“Basculer la base
de temps entre Musicale et Linéaire") dans la liste des pistes. La base
de temps musicale est indiquée par un symbole de note, tandis que la
base de temps linéaire est indiquée par le symbole d'une horloge.

Bouton Temps/Tempo (base Linéajre ou Musicale)

T IDIENE | [ERERE
S E ()] | @O

Mode Linéaire sélectionné Mode Musical sélectionné

[ Veuillez noter qu’en interne, les événements se trouvant sur des pistes
basées sur le tempo possédent la méme précision de placement (valeurs
exprimées en 64 bits virgule flottante) que les événements référencés
par rapport au temps.

Toutefois, le passage de la référence “temps” a la référence “tempo”
induit une trés légére perte de précision (provoquée par les opérations
mathématiques nécessaires a la traduction des valeurs d’un format a un
autre). Il vaut mieux par conséquent éviter de passer plusieurs fois d’'un
mode a l'autre.

Pour plus de précisions concernant les modifications de tempo, repor-
tez-vous a la page 628.

Ajouter des événements a une piste

Il existe plusieurs fagons d'ajouter des événements a une piste :

* En enregistrant (voir page 21).
C'est possible pour les pistes audio et MIDI.

* En sélectionnant “Audio..."” ou “Vidéo..." depuis le sous-menu Impor-
ter du menu Fichier.
Cette manipulation ouvre un dialogue de type Fichier, permettant de repérer le fichier
que vous désirez importer. Lorsque vous importez un fichier de cette fagon, un clip est
créé pour le fichier, et un événement lisant tout le clip est ajouté a la piste sélectionnée,
a I'emplacement ou se trouve le curseur de Projet.
Vous pouvez également importer des fichiers MIDI via le sous-menu Importer, mais la
procédure est alors légérement différente, voir page 742.
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En récupérant des plages de CD audio puis en les convertissant en
fichiers audio (Cubase SX uniquement, voir page 747).

En utilisant les fonctions Copier et Coller du menu Edition.

Cela vous permet de copier toutes sortes d'événements entre différents projets. Vous
pouvez également utiliser Copier et Coller pour copier des événements a l'intérieur du
projet, depuis I'Editeur de Conteneurs audio ou I'éditeur d’Echantillons.

En les dessinant.

Certains types d'événements (marqueurs et automatisation) peuvent étre dessinés
directement dans la fenétre Projet. Pour les pistes audio et MIDI, vous pouvez dessiner
des conteneurs (voir page 85).

En faisant glisser des fichiers puis en les déposant sur la piste a
'emplacement désiré.

Vous pouvez créer des événements par glisser/déposer depuis les emplacements
suivants :

Le Bureau.

La Bibliothéque.

La fenétre Projet d'un autre Projet ouvert.

L'Editeur de Conteneurs Audio de n'importe quel Projet ouvert.

L'Editeur d’Echantillons de n'importe quel Projet ouvert — appuyez sur [Ctrl]
puis faites glisser pour créer un événement de la sélection en cours, ou cli-
quez dans la colonne de gauche de la liste des Régions puis faites glisser
pour créer un événement depuis une Région.

Le dialogue “Recherche de Média".

5

en

Tant que vous faites glisser le clip dans la fenétre Projet, sa position est indiquée
par une ligne de marqueur et une case montrant sa position numérique. Voir aussi
page 410.
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Options d’Importation de fichiers audio

Lors de I'importation de fichiers audio, vous pouvez choisir de copier
le fichier dans le répertoire Audio du Projet, et faire en sorte que le
Projet se réfere au fichier copié et non a I'original. De la sorte, le Projet
reste “autonome”. Vous pouvez également faire en sorte que tous les
fichiers du Projet possedent la méme fréquence d’'échantillonnage et
la méme résolution.

Vous trouverez diverses options dans le dialogue Préférences du
menu Fichier, dans la section “Audio”. Pour en sélectionner une,
déroulez le menu local “En cas d'Import de Fichier Audio”:

Canwertir

Option Description

Ne Rien Faire Le fichier est importé tel quel, sans étre copié ni converti.

Ouvrir le Un dialogue d'options apparait lors de I'importation, permettant de choi-
Dialogue sir si vous désirez copier les fichiers vers le dossier Audio et/ou les con-
d'Options vertir aux réglages du Projet. Remarque :

Lors de I'importation d'un seul fichier au format autre que les réglages
du Projet, vous pouvez préciser quelles propriétés (fréquence d'échan-
tillonnage et/ou résolution) doivent étre changées.

Lors de I'importation de plusieurs fichiers en méme temps, vous pouvez
choisir de convertir automatiquement les fichiers importés si néces-
saire, par ex. si la fréquence d'échantillonnage est différente de celle du
Projet ou si la résolution est moindre.
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Option Description

Copier dans le Les fichiers qui ne se trouvent pas encore dans le dossier Audio du Pro-
Répertoire de jet sont copiés dans ce dossier avant importation.
Travail

Convertir et Les fichiers qui ne se trouvent pas encore dans le dossier Audio du Pro-

Copier jet sont copiés dans ce dossier avant importation. De plus, si des
fichiers ont une fréquence d'échantillonnage différente ou une résolu-
tion moindre que celles du Projet, il sont automatiquement convertis.

Convertir Si des fichiers ont une fréquence d'échantillonnage différente ou une
résolution moindre que celles du Projet, ils sont copiés dans le dossier
Audio du Projet et les copies sont automatiquement converties avant
d'étre importées. Les fichiers conformes aux réglages du Projet sont
importés depuis leur emplacement d'origine, sans étre copiés.
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A propos de Stéréo/Mono

Les pistes audio peuvent étre stéréo ou mono. Vous pouvez modifier
ce réglage manuellement, comme décrit ci-aprés, mais cette modifica-
tion peut également s'effectuer automatiquement, en suivant les
regles suivantes :

» Des gu'un fichier est importé, copié ou déplacé sur une piste, Cubase
SX/SL détermine le statut mono ou stéréo de la piste correspondante
selon son contenu. Si la majorité des événements sur la piste sont
stéréo, la piste est configurée en stéréo, et vice versa.

Autrement-dit, si vous importez un fichier dans une piste vide, la piste sera automati-
quement configurée en stéréo ou en mono selon le type du fichier importé.

Les événements stéréo apparaissant sur des pistes mono (ou vice
versa) sont repérés par la mention “Conflit Mono/Stéréo”, et ne seront
pas lus :

x1=] IEI- (R]W]
I_II_II_II_I [N [IFR [i=1}

Un fichier stéréo sur une piste mono.

Pour changer manuellement le statut stéréo/mono, cliquez sur le bou-
ton Mono/Stéréo dans la liste des pistes ou I'lnspecteur. Un bouton
allumé avec un double cercle indique la stéréo, un bouton sombre
avec un seul cercle indique le mono.

-EI-@ @--

Configuration de la piste en stéréo.
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Création de Conteneurs

Les Conteneurs contiennent des événements MIDI ou audio. Si vous
enregistrez des données MIDI, un Conteneur MIDI est créé automati-
quement : il contient les événements enregistrés. Vous pouvez éga-
lement créer des Conteneurs MIDI ou audio vides, et leur ajouter ulté-
rieurement des événements. Pour cela, il existe deux méthodes :

* Dessiner un Conteneur sur une piste MIDI ou audio avec I'outil Crayon.

* Double-cliquer avec I'outil Fléche sur une piste MIDI ou audio, entre
les Délimiteurs gauche et droit.

Pour ajouter des événements a un conteneur MIDI, utilisez les outils et
fonctions disponibles dans un éditeur MIDI, comme décrit a la page
521. L'ajout d’événements a des conteneurs audio s’effectue dans
I'Editeur de Conteneurs Audio (voir page 375) par collage ou glisser/
déposer.

* Vous pouvez aussi rassembler des événements audio existants dans
un Conteneur, en utilisant la fonction “Convertir les événements en
Conteneurs” du menu Audio.

Vous créez ainsi un Conteneur audio contenant tous les événements audio sélec-
tionnés sur la méme piste. Pour supprimer le Conteneur et faire apparaitre & nouveau
les événements sous forme d'objets indépendants sur la piste, sélectionnez le Conte-
neur et utilisez la fonction “Dissoudre les Conteneurs” du menu Audio.
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Ecoute de Conteneurs et d’événements audio

Les Conteneurs et événements audio peuvent étre écoutés depuis la
fenétre Projet, grace a I'outil Haut-Parleur.

0 Lors de I'écoute, les données audio seront assignées directement au
Bus 1, en ignorant les réglages, effets et égalisation de la voie audio.

1. Sélectionnez I'outil Haut-Parleur.
Veuillez noter que I'outil Haut-Parleur et 'outil Scrub se partagent la méme icone. Si
I'icone d'outil se trouvant la plus a droite n'est pas un symbole de haut-parleur, cliquez
d'abord sur I'icone, puis cliquez de nouveau et sélectionnez “Jouer” depuis le menu
local qui apparait alors.

SIRNEIPACINEONEm

v Scrub

2. Cliquez la ou vous désirez commencer la lecture, et maintenez
enfoncé le bouton de la souris.
Seule la piste sur laquelle vous cliquez est lue, a partir de I'endroit ou vous avez cliqué.

3. Pour arréter la lecture, il suffit de relacher le bouton de la souris.
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Scrub (Ecoute dynamique)

L'outil Ecoute Dynamique (Scrub) permet de repérer “a I'oreille” des
portions d'audio, en les lisant a I'envers ou a 'endroit, & n'importe
quelle vitesse :

1. Sélectionnez I'outil Scrub.
Veuillez noter que I'outil Haut-Parleur et I'outil Scrub se partagent la méme icone. Si
I'icéne d'outil se trouvant la plus & droite ne représente pas le symbole “Scrub”, cliquez
d'abord sur I'icone, puis cliquez de nouveau et sélectionnez “Scrub” dans le menu
local qui apparait alors.

[ & [x] 7|

v Jouer

2. Cliquez a I'emplacement désiré, puis maintenez enfoncé le bouton de
la souris.
Le curseur de Projet vient se placer a I'endroit ou vous avez cliqué.

3. Faites glisser vers la gauche ou vers la droite.
Le curseur de Projet suit le pointeur de la souris, et I'audio est lu. La vitesse de lecture
(et donc la hauteur du son restitué) dépend de la rapidité de déplacement du pointeur.

* Larapidité de réponse de la fonction Scrub peut étre ajustée dans le
dialogue Préférences (page VST).
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Edition de Conteneurs et d’événements

Ce paragraphe décrit les techniques d'édition en vigueur dans la
fenétre Projet. Sauf mention contraire explicite, toutes les descriptions
s’appliquent a la fois aux événements et aux Conteneurs, méme si, par
commodité, nous n'utilisons que le terme “Evénement”.

O Lorsque vous utilisez les outils en vue d’éditer des conteneurs et événe-
ments, vous pouvez dans de nombreux cas faire apparaitre des fonctions
supplémentaires en appuyant sur les touches mortes (par exemple, le fait
d’appuyer sur [Alt] et de tirer avec I'outil Crayon crée une copie de 'événe-
ment ou du conteneur). Sur les pages qui suivent, les touches mortes par
défaut sont explicitées, mais vous pouvez les personnaliser si nécessaire.
Utilisez pour cela le dialogue des Préférences (page Edition-Touches
Mortes Outils - voir page 765).

Sélection d’événements

La sélection d'événements s'effectue via I'une des méthodes suivantes :
e Utilisation de I'Outil Fleche.

Ce sont les techniques de sélection standard qui s'appliquent.

* Utilisation du sous-menu Sélectionner du menu Edition
Les options disponibles sont :

Option Description
Tout Sélectionne tous les événements de la fenétre Projet.
Neéant Désélectionne tous les événements.

Le Contenu de la Boucle  Sélectionne tous les événements partiellement ou entiére-
ment situés entre les Délimiteurs gauche et droit.

Du Début jusqu'au Curseur Sélectionne tous les événements commengant & gauche
du curseur de Projet.

Du Curseur jusqu'a la Fin ~ Sélectionne tous les événements se terminant & droite du
curseur de Projet.

Tout sur les Pistes Sélec-  Sélectionne tous les événements se trouvant sur la piste
tionnées sélectionnée.

Sélectionner I'événement  Option disponible seulement dans I'Editeur d’Echantillons
(voir page 353).

Du Bord Gauche/Droit de la Ces deux fonctions ne sont utilisées que pour les interval-
Sélection jusqu'au Curseur les de sélection, voir page 103.
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A Veuillez noter que ces fonctions se comportent différemment lorsque
outil Sélection d’Intervalle est sélectionné, comme décrit a la page 101.

* Pour sélectionner tous les événements se trouvant sur une piste, il
suffit de faire un clic droit dans la liste des pistes et de sélectionner
“Sélectionner tous les événements” dans le menu local qui apparait.

* Vous pouvez aussi utiliser les touches curseur du clavier de I'ordina-
teur pour sélectionner I'événement le plus proche a gauche, a droite,
au-dessus ou en dessous.

Sivous appuyez sur [Maj] en utilisant les touches curseur, la précédente sélection est
conservée, ce qui permet de sélectionner plusieurs événements.

* Sil'option “Sélection Automatique des événements sous le Curseur”
est activée dans le dialogue Préférences (page Edition), tous les évé-
nements “touchés” par le curseur de Projet seront automatiquement
sélectionnés.

Cette option est trés utile lorsque vous réarrangez votre Projet, puisqu'elle permet de
sélectionner des sections complétes (sur toutes les pistes) simplement en déplagant
le curseur de Projet.

* Il est également possible de sélectionner des intervalles, quelles que
soient les limites des événements et des pistes.
Pour cela, il faut utiliser I'outil Sélection d'Intervalle — comme décrit & la page 101.

Déplacement d’événements

Pour déplacer les événements dans la fenétre Projet, vous pouvez uti-
liser une des méthodes suivantes :

* Cliquez et faites glisser au nouvel emplacement.
Tous les événements sélectionnés seront déplacés, en respectant leurs positions rela-
tives. Les événements ne peuvent glisser que sur des pistes du méme type. Si la fonc-
tion Calage est activée, c'est elle qui détermine les positions sur lesquelles vous
pouvez déplacer les événements, voir page 106.
Veuillez également noter que vous pouvez restreindre les mouvements au sens hori-
zontal ou vertical, en cliquant puis en maintenant la touche [Ctrl] enfoncée tout en fai-
sant glisser.
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0 Vous vous apercevrez d’un léger retard dans la réponse lorsque vous
déplacez un événement par glisser/déposer. Il est normal, et permet
d’éviter de déplacer accidentellement des événements lorsque vous cli-
quez dessus dans la fenétre Projet. Ce délai est réglable via le parameétre
“Délai avant I’Activation du Déplacement d’Objets” du dialogue Préféren-
ces (page Edition).

+ Utilisez les fonctions “Déplacer” du menu Edition.
Les fonctions suivantes sont disponibles :

Option

Au Curseur

Vers |'Origine

En avant-plan/
En arriére-plan

Description

Envoie I'événement sélectionné a la position ou se trouve le curseur
de Projet. S'il y a plusieurs événements sélectionnés sur la méme
piste, le premier événement commencera la ol se trouve le Curseur,
et les autres prendront place, I'un derriére I'autre, aprés le premier.

Replace les événements a leurs positions d'origine : autrement dit,
les endroits ou ils ont été enregistrés a I'origine.

Cette fonction ne modifie pas la position des événements, mais fait
passer I'événement sélectionné a I'avant-plan ou a l'arriére-plan.
Cette fonction est trés utile lorsque les événements se superposent,
car elle permet de visualiser sans probléme ceux qui sont “masqués”
par un autre. Dans le cas des événements audio, cette fonction est
extrémement importante, puisque seules les sections visibles d'un
événement sont lues. Par conséquent, faire passer un événement
audio en avant-plan (ou faire passer en arriére-plan celui qui est placé
devant lui) permet d'écouter tout I'événement en lecture.

Notez qu'il est également possible, d'utiliser la fonction “En Avant” du
menu contextuel des événements (bien que le fonctionnement soit
différent — voir page 35).

» Sélectionnez I'événement et modifiez sa position de début dans la ligne

d'infos.

Cette méthode ne permet de déplacer qu'un seul événement a la fois.

CUBASE SX/SL

3-90 | La fenétre Projet



Duplication d’événements

Pour dupliquer des événements, les fonctions suivantes sont
applicables :

¢ Maintenez la touche [Alt] enfoncée, et faites glisser I'événement a une
nouvelle position.
Si la fonction Calage est activée, c'est elle qui détermine les positions ot vous pouvez
copier les événements, comme décrit a la page 1086.

(3 Sivous maintenez également enfoncée la touche [Ctrl], la direction des
mouvements se trouve limitée soit au sens horizontal, soit au sens verti-
cal. Autrement dit, si vous faites glisser verticalement un événement, il
ne peut étre déplacé en méme temps sur un axe horizontal.

* Les Conteneurs audio et MIDI peuvent également étre dupliquées en
appuyant sur [Alt]l+[Maj] tout en faisant glisser.
Cette manipulation crée une copie partagée du Conteneur. Si vous modifiez le con-
tenu d'une copie partagée, toutes les autres copies partagées du méme Conteneur
sont automatiquement modifiées a l'identique.

Widlas lWinlas Ifialas

Les copies partagées sont repérées par un nom en italique et une icone située dans
le coin inférieur droit du Conteneur.

Remarques :

* Lorsque vous dupliquez des événements audio, les copies sont tou-
jours partagées. Autrement dit, les copies partagées d'événements
audio se référent toujours au méme clip audio. Voir page 315.

* Pour transformer une copie partagée en copie “réelle”, il suffit de sélec-
tionner “Convertir en Copie Réelle” depuis le menu Edition. Cette fonc-
tion crée une nouvelle version du clip (éditable indépendamment) et
I'ajoute a la Bibliotheque. Veuillez noter que cette opération ne crée
pas de nouveaux fichiers — pour ce faire, il faut utiliser la fonction “Geler
les Modifications” (voir page 342).
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+ Sélectionner “Dupliquer” dans le menu Edition crée une copie de
I'événement sélectionné, qui se voit placée directement apres I'événe-
ment d'origine.

Si plusieurs événements sont sélectionnés, ils sont tous copiés “d'un seul bloc”, en
maintenant leurs espacements relatifs.

+ Sélectionner “Répéter..." dans le menu Edition ouvre un dialogue per-
mettant de créer un certain nombre de copies (“normales” ou parta-
gées) de(s) événements sélectionné(s).

Cette fonction travaille exactement comme la fonction Dupliquer, & part qu'on peut
spécifier le nombre de copies désiré.

+ Sélectionner “Remplir la Boucle” dans le menu Edition crée le nombre
de copies suffisant pour aller du Délimiteur gauche au Délimiteur droit.
La derniére copie est automatiquement raccourcie pour se terminer exactement a
I'emplacement du Délimiteur droit.

Audio Audio | Audio | Audio | Audio | Audio | A

I
Original Copies

Utilisation des fonctions Couper, Copier et Coller

Vous pouvez Couper ou Copier les événements sélectionnés, puis les
Coller, en utilisant les fonctions disponibles dans le menu Edition.

* Lorsque vous collez un événement, il est inséré sur sa piste d’origine,
placé de fagon a ce que son point de synchronisation soit aligné avec
la position du curseur de Projet.

Pour plus d'informations concernant le point de synchronisation, reportez-vous a la
page 106.

* Sivous utilisez la fonction “Coller a 'origine”, I'événement est collé a
sa position d'origine (autrement dit, celle ou il se trouvait lorsque vous
I'avez coupé ou copié).
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Renommer des événéments

Par défaut, les événements audio font apparaitre le nom de leur clip,

mais si vous le désirez, vous pouvez entrer pour d'autres événements
un autre nom, plus descriptif. Pour cela, il suffit de sélectionner I'évé-
nement puis de taper un nouveau nom dans le champ “Description”

de la ligne d'infos.

* Vous pouvez également attribuer un nom identique — celui de la piste
— a tous les événements se trouvant sur une méme piste. Pour cela, il
suffit de modifier le nom de la piste, de maintenir enfoncée une touche
morte puis d'appuyer sur [Retour].

Voir page 78.

Diviser des événements

Vous pouvez diviser des événements dans le Projet en utilisant
n'importe laquelle de ces méthodes :

* Cliquez avec I'outil Ciseaux sur I'événement que vous désirez diviser.
Si la fonction Calage est activée, c'est elle qui détermine la position exacte de la
découpe (voir page 106).

+ Sélectionnez “Couper au Curseur” dans le menu Edition.
Cette fonction permet de découper les événements sélectionnés a I'emplacement ot
se trouve le curseur de Projet. Si aucun événement n'est sélectionné, tous les événe-
ments (sur toutes les pistes) traversés par le curseur de Projet seront découpés.

+ Sélectionnez “Couper aux Délimiteurs” dans le menu Edition.
Cette fonction permet de découper les événements sur toutes les pistes aux positions
des délimiteurs gauche et droit.

3 Si, lorsque vous découpez un Conteneur MIDI, cette découpe se situe “a
cheval” sur une ou plusieurs notes MIDI, le résultat dépendra de I'option
“Séparer les événements MIDI” dans le dialogue Préférences (page MIDI-
Paramétres de Fonction). Si elle est activée, les notes concernées seront
découpées, et les notes restantes rassemblées dans le Conteneur suivant.
Si elle est désactivée, les notes “a cheval” restent dans le premier Conte-
neur, mais “débordent” aprés la fin du Conteneur.
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Joindre des événements

Cliquez sur un événement avec l'outil Tube de Colle afin de I'assem-
bler avec I'événement suivant de la piste. Le résultat est un Conteneur
avec les deux événements, sauf :

* Sivous découpez d'abord un événement, puis en recollez les deux
sections (sans les bouger ni les modifier entre-temps), il redevient un
événement unique.

Autrement-dit, en collant, vous pouvez créer un seul événement si les deux événe-
ments sont jointifs, fin a début, et lisent une partie continue du méme clip.

Changer la taille des événements

Changer la taille d’événements consiste a modifier séparément leurs
positions de début ou de fin. Dans Cubase SX/SL, il existe trois types
de changements de taille :

Option Description
Changement Le contenu de I'événement reste fixé, et les points de
de Taille de Base début ou de fin de I'événement “découvrent”, en bou-

geant, plus ou moins de contenu.

Changement de Taille avec Le contenu suit le point de début ou de fin de I'événement
Déplacement des Données lors de son déplacement (voir ci-dessous).

Changement de Taille avec Le contenu sera modifi¢ en durée afin de s’adapter a la
Modification de la Durée nouvelle durée de I'événements (voir la description sépa-
rée de cette fonction a la page 96).

Pour sélectionner I'un des modes de redimensionnement, sélectionnez
I'outil Fléche puis cliquez de nouveau sur 'icone de I'outil Fléche sur la
barre d'outils. Vous faites ainsi apparaitre un menu local a partir duquel
vous pouvez sélectionner le mode désiré.

Of@fIMEI ¥ [N ]=[]]x]/] ﬂlI.

v Changement de Taille de

Changement de Taille aver Déplacement des Du:unnees

sememsmamn _hangement de Taile aver Modification de la Durée
: = I S

L'icone de la barre d'outils change de forme pour indiquer le mode sélectionné.
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Le changement de taille s'effectue en cliquant puis en faisant glisser
le coin inférieur gauche ou droit de I'événement. Si le Calage est
activé, sa valeur détermine la durée résultante (voir page 106).

A E—— |
...... == (r=—"—" |
e u

Changement de taille de base

L A
PR pRR——— -

Changement de taille avec déplacement des données

Lorsque I'événement est sélectionné, des poignées de redimensionne-
ment apparaissent dans les coins inférieurs gauche et droit. Vous pouvez
aussi redimensionner de la méme fagon des événements non sélec-
tionnés - il suffit de cliquer puis de faire glisser un des coins inférieurs.

Si plusieurs événements sont sélectionnés, ils seront tous redimen-
sionnés de la méme fagon.

Vous pouvez également redimensionner des événements via |'outil
Scrub.

Cela fonctionne comme si vous aviez utilisé I'outil Fleche, mais en plus I'audio se trou-
vant sous le pointeur est relu lorsque vous faites glisser.

CUBASE SX/SL
La fenétre Projet | 3 — 95



Changement de Taille avec Modification de la Durée

Si vous désirez redimensionner un conteneur et faire en sorte que son
contenu soit ajusté a la nouvelle taille, il vous faut utiliser cette option.
La procédure est la suivante :

1. Cliquez sur 'icone Fleche de la barre d'outils et sélectionnez I'option
“Changement de Taille avec Modification de la Durée” du menu local.

2. Pointez a proximité de la fin du conteneur que vous désirez modifier
(Stretch).

3. Cliquez et tirez vers la gauche ou la droite.
Lorsque vous déplacez la souris, une bulle d'aide montre la position actuelle de la sou-
ris et la longueur du conteneur. Notez que la valeur de Calage s'applique, comme pour
toute opération concernant un conteneur.

Sirefch

{43.2.4.34 (Durée: 1.2.330 F

4. Relachez le bouton de la souris.
Le conteneur est étiré ou compressé afin de s'ajuster & la nouvelle longueur.

* Dans le cas de conteneurs MIDI, cela signifie que les événements
sont déplacés, de maniére a maintenir la distance relative entre les
événements.

* Dans le cas de conteneurs audio, cela signifie que les événements
sont déplacés et que les fichiers audio références sont soumis a une
“Modification de la Durée” afin d'étre ajustés a la nouvelle longueur.
Un dialogue montre la progression de I'opération de Modification de la Durée.

* Vous pouvez ajuster le réglage de I'algorithme de Modification de la Durée
sur la page Préférences (page Audio-Outil de Modification de la Durée).
Pour plus d'informations sur la Modification de la Durée, voir page 334.
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Faire défiler le contenu de ’événement ou du Conteneur

Vous pouvez faire défiler le contenu d’'un événement ou d'un Conteneur
sans changer sa position dans la fenétre Projet. Pour cela, appuyez sur
[Ctrl]+[Alt], puis cliquez dans I'événement ou le Conteneur et faites
glisser vers la gauche ou la droite.

A Lorsque vous faites défiler le contenu d’un événement audio, il est impos-
sible d’aller au-dela du début ou de la fin du clip audio lui-méme. Si les
événements lisent tout le clip, il est impossible de faire défiler 'audio.

Verrouiller les événements
Si vous désirez étre str de ne pas modifier ou déplacer un événement
accidentellement, vous pouvez le verrouiller. Le verrouillage peut affec-
ter 'une des propriétés suivantes (ou n'importe quelle combinaison) :

Option Description

Position L'événement ne peut plus étre déplaceé.

Taille L'événement ne peut plus étre redimensionné.

Autre Aucune autre édition de I'événement n'est possible. Ce qui inclut les

réglages de fondus et de volume de I'événement, le traitement, etc.
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* Pour indiquer lesquelles de ces propriétés seront affectées par la
fonction Verrou, utilisez le menu local “Attributs verrouillés” du dialo-
gue Préférences (page Edition).

Edition

v|
v|
L
v
L]
L

on + Taille + AL
Position
Taille
Position + Taille
Autres

Taille + Autres a = s
w Position + Taile + Autres PRIGUET _ -nnu e

* Pour verrouiller des événements, sélectionnez-les puis sélectionnez
“Verrouiller...” depuis le menu Edition.
Les événements seront verrouillés en tenant compte des options de Préférences.

Scratches o
T T T T T

Le symbole de verrou indique qu'une (ou plusieurs) options de verrouillage est
(sont) sélectionnée(s) pour I'événement.

* Pour modifier les options de verrouillage d'un événement verrouillé, il
suffit de le sélectionner puis de sélectionner a nouveau “Verrouiller..."
dans le menu Edition.

Le dialogue qui s'ouvre permet d'activer ou non les options de verrouillage désirées.

* Pour déverrouiller un événement (c.-a-d. désactiver toutes ses options
de verrouillage), sélectionnez-le puis sélectionnez “Déverrouiller” dans
le menu Edition.

* |l est également possible de verrouiller toute une piste, en cliquant sur
le symbole verrou dans la liste des pistes.
Ceci désactive toutes les éditions de tous les événements de la piste.
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Rendre muets des événements

Vous pouvez rendre muets des événements individuels dans la fené-
tre Projet en utilisant une des méthodes suivantes :

* Pour rendre muet ou non muet un événement, cliquez dessus avec
I'Outil Muet.

w [ [= QX 75 ]
I —
L'outil Muet.

* Pour rendre muets plusieurs événements, cliquez sur un événement
non muet avec I'Outil Muet, maintenez enfoncé le bouton de la souris
et faites glisser le pointeur sur les événements désirés.

Tous les événements “touchés” par I'outil Muet seront rendus muets.

* Pour rendre non muets plusieurs événements, cliquez sur un événe-
ment muet avec I'Outil Muet, maintenez enfoncé le bouton de la souris
et faites glisser le pointeur sur les événements désirés.

Tous les événements “touchés” par I'outil Muet ne seront plus muets.

* Vous pouvez cliquer sur une zone vide avec I'outil Muet et délimiter un
rectangle de sélection autour des événements que vous désirez ren-
dre muet ou non.

L'état muet de tous les événements englobés dans le rectangle de sélection est alors
basculé. Si vous maintenez enfoncée une touche morte, vous pouvez rendre muets ou
non-muets tous les événements, ignorant leur état muet.

* Pour rendre muets des événements, il suffit de les sélectionner puis
de sélectionner “Rendre Muet” dans le menu Edition.
De méme, pour rétablir des événements sélectionnés, il suffit de sélectionner “Enlever
Rendre Muet" dans le menu Edition.

* Siun seul événement est sélectionné, vous pouvez également chan-
ger son statut “Muet” dans la ligne d'infos.

* Vous pouvez également rendre muettes des pistes complétes en cli-
quant sur le bouton Muet (“X") dans la liste des pistes, dans I'lnspec-
teur ou dans la Console de Voies.

Cliquer sur le bouton Solo (“S”) d'une piste rend muet toutes les autres pistes.
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Les événements muets peuvent étre édités de la fagon habituelle (&
I'exception de I'ajustement de fondus), mais ils ne peuvent pas étre lus.

| ———
1

Audio 02 Audio 02

Les événements muets apparaissent en “grisé”.

Suppression d’événements

Pour supprimer un événement de la fenétre Projet, vous pouvez utili-
ser une des méthodes suivantes :

* Cliquez sur I'événement avec I'outil Gomme.
En appuyant sur [Alt], tous les événement suivants de la méme piste seront supprimés.

» Sélectionnez le ou les événement(s), puis appuyez sur [Ret. Arr.], ou
sélectionnez “Supprimer” dans le menu Edition.

Création de nouveaux Fichiers a partir d’événements

Comme décrit dans le livret Prise en Main, un événement audio lit une
partie d'un clip audio, qui lui-méme se référe a un ou plusieurs fichiers
audio enregistré(s) sur le disque dur. Toutefois, dans certaines situa-
tions il est souhaitable de pouvoir créer un nouveau fichier ne reprenant
qu'une section des données lues par I'événement. Pour cela, il faut uti-
liser la fonction “Convertir la Sélection en Fichier”, dans le menu Audio :

1. Sélectionnez un ou plusieurs événements audio.

2. Configurez comme désiré le fondu d'entrée, de sortie ainsi que le
Volume de I'événement (sur la ligne d'infos ou en utilisant la poignée
de Volume).

Ces réglages seront appliqués au nouveau fichier. Pour plus de détails concernant les
Fondus et le Volume d'un événement, reportez-vous a la page 132.

3. Sélectionnez “Convertir la Sélection en Fichier” dans le menu Audio.
Le programme vous demande alors si vous désirez remplacer I'événement sélectionné.

* Sivous cliquez sur “Remplacer”, un nouveau fichier est créé, ne con-
tenant que les données audio du fichier d'origine. Un clip correspon-
dant au nouveau fichier est ajouté a la Bibliothéque, et I'événement
d'origine est remplacé par un nouvel événement lisant le nouveau clip.
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¢ Sivous cliquez sur “Non”, un nouveau fichier est créé et un clip corres-
pondant a ce nouveau fichier est ajouté a la Bibliotheque.
L'événement d'origine n'est pas remplacé.

Vous pouvez également appliquer la fonction “Convertir la Sélection
en Fichier” a un Conteneur audio. Dans ce cas, les données audio
provenant de tous les événements du Conteneur seront rassemblées
en un seul fichier audio. Si vous choisissez “Remplacer” (les événe-
ments), le Conteneur sera remplacée par un seul événement audio
lisant un clip du nouveau fichier.

Edition d’Intervalles

L'édition dans la fenétre Projet n'est pas limitée a la gestion d'événe-
ments et de Conteneurs entiers. Vous pouvez aussi travailler dans des
intervalles de sélection, indépendants des limites des événements/
Conteneurs et des pistes.

Créer un Intervalle de Sélection

* Pour créer un intervalle de sélection, délimitez un rectangle avec I'outil
Sélection d'Intervalle.

D EINEORNEI
I

Lorsque I'outil Sélection d'Intervalle est sélectionné, le sous-menu
Sélectionner du menu Edition contient des options permettant
d'effectuer des sélections d'intervalles :

Option Description

Tout Effectue une sélection englobant toutes les pistes, du
début du Projet a la fin (comme défini par le paramétre
Durée dans le dialogue Configuration du Projet).

Néant Supprime l'intervalle de sélection en cours.

Le Contenu Effectue une sélection entre les Délimiteurs gauche et
de la Boucle droit, sur toutes les pistes.

Du Début jusqu’au Effectue une sélection sur toutes les pistes, depuis le
Curseur début du Projet jusqu’au curseur de Projet.
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Option Description

Du Curseur jusqu'a la Fin  Effectue une sélection sur toutes les pistes, depuis le cur-
seur de Projet jusqu’a la fin du Projet.

Tout sur les Pistes Uniquement utilisée pour la sélection d'événements (voir
Sélectionnées page 88).

Sélectionner I'événement  Cette option est disponible dans I'Editeur d’Echantillons
(voir page 362).

Du Bord Gauche de la Déplace le coté gauche de l'intervalle de sélection en
Sélection jusqu’au Curseur cours jusqu'a la position du Curseur de Projet.

Du Bord Droit de la Sélec- Déplace le c6té droit de I'intervalle de sélection en cours
tion jusqu'au Curseur jusqu'a la position du Curseur de Projet.

* Double-cliquer sur un événement avec I'outil Sélection d'Intervalle
permet de créer une zone de sélection englobant I'événement.
En maintenant enfoncée [Maj], vous pouvez double-cliquer successivement sur plu-
sieurs événements : la zone de sélection s'étendra de fagon & tous les englober.

Ajuster la taille de la zone de sélection

Vous pouvez ajuster la taille de la zone de sélection, en procédant de
diverses fagons :

* En faisant glisser ses bords.
Le pointeur prend la forme d'une double fleche lorsqu'il se trouve sur une extrémité de
lintervalle de sélection.

* En maintenant [Maj] enfoncée et en cliquant.
L'extrémité de sélection la plus proche viendra occuper I'emplacement ol vous avez
cliqué.

* Enréglant la position chiffrée de départ ou de fin de I'intervalle de
sélection indiquée dans la ligne d'infos.
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Créer des zones de sélection sur plusieurs pistes non contigués

Comme décrit précédemment, une sélection peut englober plusieurs
pistes. Il est également possible d'exclure des pistes d'une zone de
sélection :

1. Créez une zone de sélection, de la premiére a la derniére piste désirée.

2. Appuyez sur [Ctrl], puis cliquez dans la zone de sélection sur les pis-
tes que vous désirez exclure de la sélection.

3. On peut, de la méme fagon, ajouter une piste a la zone de sélection
par un [Ctrl]-clic dans la zone de sélection sur la piste.

Déplacer et Dupliquer

e Pour déplacer un intervalle de sélection, cliquez dessus et faites-le
glisser a un nouvel emplacement.
Son contenu occupera alors une nouvelle position. Si l'intervalle traversait des événements
ou des Conteneurs, ceux (ou celles)-ci seront découpés (divisés) avant déplacement:
seules les sections situées & l'intérieur de l'intervalle de sélection seront affectées.

¢ Pour dupliquer un intervalle de sélection, maintenez la touche [Ali]
enfoncée et faites-le glisser.
Vous pouvez également utiliser les fonctions Dupliquer, Répéter et Remplir la Boucle,
exactement comme lors de la duplication d'événements (voir page 91).
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Utiliser Couper, Copier et Coller

Lorsque vous travaillez avec des intervalles de sélection, vous pouvez
soit utiliser les fonctions Couper, Copier et Coller du menu Edition, ou
utiliser les fonctions “Copier et Supprimer l'intervalle” et “Coller avec
décalage” dans le sous-menu Intervalle du menu Edition. Elles fonction-
nent différemment de leurs fonctions “cousines” dans le menu Edition :

Fonction

Couper

Copier

Coller

Coller
aI'Origine

Copier avec
décalage

Coller avec
Décalage

Coller avec
Décalage
4 I'Origine

Description

Coupe les données correspondant a l'intervalle de sélection et les place
dans le presse-papiers. Ces données sont remplacées par du vide dans
la piste de la fenétre Projet, ce qui préserve la position des événements
situés a droite de l'intervalle.

Copie les données correspondant a l'intervalle de sélection dans le
presse-papiers.

Colle les données provenant du presse-papiers au début de la piste de
la sélection en cours. Les événements déja existants ne sont pas
déplacés pour “faire de la place” aux données collées.

Colle les données contenues dans le presse-papiers a leur position
d'origine. Les événements existants ne sont pas déplacés pour “faire de
la place” aux données collées.

Coupe les données correspondant a l'intervalle de sélection et les place
dans le presse-papiers. Les événements se trouvant a droite de l'inter-
valle coupé se déplacent pour combler le blanc.

Colle les données contenues dans le presse-papiers a la position de
début et dans la piste en cours de sélection. Les événements existants
se déplacent pour faire de la place aux données collées.

Colle les données contenues dans le presse-papiers a leur position
d'origine. Les événements existants se déplacent pour faire de la place
aux données collées.

Supprimer les intervalles de sélection

Ici aussi, vous pouvez utiliser la fonction “Supprimer” normale ou
“Supprimer l'Intervalle”.

* Sivous utilisez la fonction “Supprimer” normale (celle du menu Edi-
tion), ou que vous appuyez sur [Effacement], les données contenues
dans I'intervalle de sélection sont remplacées par un espace vierge

sur la piste.

Les événements situés & droite de l'intervalle de sélection conservent leur position.
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* Sivous utilisez “Supprimer l'intervalle” dans le sous-menu Intervalle du
menu Edition, l'intervalle de sélection est supprimé et les événements
situés a droite se déplacent vers la gauche pour combler le trou.

Autres fonctions

Vous trouverez trois autres fonctions d’'édition d'intervalles dans le
sous-menu Intervalle du menu Edition:

Fonction

Séparer

Tronquer

Insérer un
Silence

Description

Découpe tous les événements ou Conteneurs traversés par I'intervalle de
sélection, aux positions des extrémités de I'intervalle de sélection.

Tous les événements ou Conteneurs se trouvant partiellement englobés
dans l'intervalle de sélection sont tronqués ; autrement dit, les sections
situées a I'extérieur de l'intervalle de sélection sont supprimées. Les évé-
nements se trouvant entiérement a l'intérieur ou a I'extérieur de l'intervalle
de sélection ne sont pas affectés.

Insére un espace vierge sur la piste a partir du début de l'intervalle de
sélection ; la durée de cet espace vierge correspond a celle de I'intervalle
de sélection. Les événements situés a la droite de I'intervalle de sélection
sont décalés vers la droite pour “faire de la place”. Les événements tra-
versés par le début de I'intervalle de sélection sont découpés, et la sec-
tion de droite est déplacée vers la droite.

Opérations sur les Régions

Les Régions sont des sections de clips, aux utilisations variées. La
fagon la plus facile de les créer et de les modifier est sans doute d'uti-
liser 'Editeur d’Echantillons (voir page 366), mais le menu Audio de la
fenétre Projet met a disposition quelques fonctions de Régions :

Fonction

Convertir les

Description

Cette fonction est disponible lorsqu'un ou plusieurs événements audio

événements en sont sélectionnés. Elle permet de créer une Région dans le clip corres-

Régions

Convertir les
Régions en
événements

pondant, dont les positions de points de début et de fin sont détermi-
nés par ceux de I'événement a l'intérieur du clip.

Cette fonction est disponible si vous avez sélectionné un événement
audio dont le clip contient des Régions situées a l'intérieur des limites
de I'événement. Elle permet de supprimer I'événement d'origine et de
le remplacer par le ou les événement(s) placé(s) et dimensionné(s)
conformément & la (aux) Région(s).
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Options

Calage

La fonction Calage aide a trouver les positions exactes lors de I'édi-
tion dans le fenétre Projet, en restreignant les déplacements et posi-
tionnements horizontaux a certains emplacements. Les opérations
concernées par la fonction Calage sont : Déplacer, Dupliquer, Dessi-
ner, Dimensionner, Découper la Sélection d'Intervalle, etc.

* Pour activer/désactiver la fonction Calage, il suffit de cliquer sur I'icone
Calage dans la barre d'outils.

Fonction Calage activée

* Lorsque vous déplacez des événements audio alors que la fonction
Calage est activée, ce n’est pas forcément le début de 'événement qui est
utilisé comme position de référence pour le calage. En fait, chaque événe-
ment audio dispose d’un point de synchronisation, qu’on peut assigner a
un emplacement spécifique dans 'audio (un coup de grosse caisse, par
exemple).

Il est préférable d'établir le point de synchronisation dans I'Editeur d’Echantillons : la pré-
cision obtenue est alors supérieure (voir page 360). Toutefois, vous pouvez aussi régler
le point de synchronisation directement dans la fenétre Projet, de la fagon suivante :

1. Sélectionnez I'événement.

2. Placez le curseur de Projet a I'endroit désiré a I'intérieur d'un événe-
ment audio sélectionné.

3. Sélectionnez “Point de Synchronisation au Curseur” du menu Audio.
Le point de Synchronisation est alors réglé a la position du Curseur.

IR B o Prtu e AR

Rhodes

Le point de synchronisation de I'événement apparait sous la forme d'une ligne
bleue dans la fenétre Projet.
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Le comportement de la fonction Calage varie selon le mode sélectionné
dans le menu local Mode de Calage.

) [ I D

w Grille

Evénements

m Curseur Magnétique |

| arille + Curseur
Evénements + Curseur
| Evénements + Grills + Curseur

Les paragraphes suivants décrivent les différents modes de Calage :

Grille

Dans ce mode, les positions de Calage sont définies avec le menu
local Grille situé a droite. Les options dépendent du format sélectionné
pour la régle. Si par exemple, il a été défini que la régle doit afficher des
mesures et des temps, la grille peut étre définie en mesures, temps ou
la valeur de quantification établie avec le menu local situé a droite. Si un
format temporel ou a base de frames a été sélectionné, le menu local
contient des options de grilles reprenant ces formats, etc.

111 R iooons - JBY

S
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Lorsque le format sélectionné dans la régle est “secondes”, le menu local contient
des options de grille temporelle.
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Evénements

Dans ce mode, les positions de début et de fin d'autres événements et
Conteneurs deviennent “magnétiques”. Autrement dit, si vous faites
glisser un événement a proximité du début ou de la fin d'un autre évé-
nement, il s'alignera automatiquement avec ce début ou cette fin. Pour
les événements audio, la position du point de Synchronisation est éga-
lement magnétique (voir page 360).

* Veuillez noter que ces points magnétiques incluent aussi les événe-
ments de marqueurs sur la piste marqueur.
Vous pouvez ainsi caler les événements par rapport & des positions de marqueurs, et
vice-versa.

Permutation

Le mode Permutation est utile si vous désirez modifier I'ordre d'événe-
ments adjacents. Si vous avez deux événements adjacents, et que vous
faites glisser le premier vers la droite, aprés le second événement, les
deux événements seront permutés.

L_.-:- ] ] ] I-_.. ]

Le méme principe reste valable dans le cas de plusieurs événements :

| 7
L2t i jfs |

Faire glisser I'événement 2 apres I'événement 4...

|

...modifie I'ordre des événements 2, 3 et 4.

Curseur magnétique

Lorsque ce mode est sélectionné, le Curseur de Projet devient “magné-
tique”. Par conséquent, faire glisser un événement a proximité du Cur-
seur I'aligne avec celui-ci.
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Grille + Curseur

Combinaison des modes de calage “Girille” et “Curseur Magnétique”.

Evénements + Curseur
Combinaison des modes de calage “Evénements” et “Curseur
Magnétique”.
Evénements + Grille + Curseur
Combinaison des modes de calage “Evénements”, “Grille” et “Curseur
Magnétique”.
Caler sur un Passage a Zéro

Lorsque cette option est activée, tous les traitements audio s'effec-
tuent en des points de passage par zéro (endroits ou le niveau audio
est de zéro). On évite ainsi toute apparition de bruits parasites, fre-
quents dés qu'il se produit une modification soudaine de niveau.

O Ce réglage s’applique de fagon globale a toutes les fenétres de tous les
Prpiets ouverts. Il y a aussi une icone pour cette fonction dans I'Editeur
d’Echantillons.

Défilement Automatique

Défilement automatique activé.

Lorsque cette option est activée, I'affichage des formes d’onde défile
en cours de lecture, ce qui laisse le Curseur de Projet visible dans la
fenétre.

* Sil'option “Curseur Stationnaire” est activée dans le dialogue Préfeé-
rences (page Transport), le Curseur de Projet apparaitra au milieu de
I'écran (si possible).
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A propos des pistes répertoire
|

D . S >

Piste
répertoire

Les pistes du
répertoire
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Comme son nom l'indique, une piste répertoire est un dossier conte-
nant d'autres pistes. Déplacer des pistes dans un dossier est un
moyen de structurer et d'organiser des pistes dans une fenétre Projet.
Par exemple, grouper plusieurs pistes dans une piste répertoire per-
met de “masquer” des pistes (ce qui libére de la place dans I'écran de
travail), de régler plus facilement et rapidement plusieurs pistes en
Solo ou en Mute, ainsi que d'éditer et mixer plusieurs pistes en une
seule entité, etc. Les pistes répertoire peuvent contenir n'importe quel
type de piste, y compris d'autres pistes répertoire.
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Utilisation des répertoires

Créer une piste répertoire

Les pistes répertoire sont créées exactement comme les autres types
de pistes: Sélectionnez “Ajouter une piste” dans le menu Projet puis
choisissez “Répertoire” dans le sous-menu qui apparait.

Transférer des pistes dans un répertoire

Vous pouvez transférer des pistes dans un répertoire en utilisant le
Glisser/Déposer :

1. Dans la liste des pistes, cliquez sur celle que vous désirez transférer
dans un répertoire, puis faites-la glisser sur une piste répertoire.
Une fleche verte pointant vers un répertoire apparait lorsque vous tirez la piste vers la
piste répertoire dans la liste.

2. Relachez le bouton de la souris.
La piste est désormais placée dans la piste répertoire, et tous ses événements et con-
teneurs seront représentés par un conteneur répertoire correspondant (voir page 115),
qui affiche une représentation graphiques de tous les événements et conteneurs du
répertoire.

Ay [E3/E=] Audio 09
(R f[wlfe|o|[<l=|

E3EX Audio 09
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Comme vous pouvez placer n'importe quel type de pistes dans une
piste répertoire, vous pouvez créer des sous-dossiers en plagant une
piste répertoire dans une autre. C'est ce qu’on appelle “imbriquer”. A
titre d’exemple, vous pourriez gérer un dossier contenant toutes les
parties vocales d'un projet. Chaque partie vocale inclurait un sous-
dossier comportant toutes les prises, etc.
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Supprimer des pistes d’un répertoire

Pour supprimer une piste d'un dossier, faites-la glisser hors du répe-
rtoire et déposez-la dans la liste des pistes.

Masquer/afficher des pistes dans un répertoire

Vous pouvez masquer ou afficher les pistes contenues dans un répe-
rtoire en utilisant I'icone plus/moins située a gauche du nom de la
piste répertoire. Les plstes masquées sont quand méme lues.

a@@m@- e
BN aoos A

| Background |
Méme si un répertoire est “fermé” de cette fagon, vous aurez quand méme une
représentation graphique des conteneurs qu'il renferme.

Mute et Solo de pistes répertoire
Un des grands avantages des pistes répertoire est que vous pouvez
activer facilement les fonctions Muet ou Solo sur plusieurs pistes a la
fois. En effet, activer un événement Muet ou un Solo sur une piste
répertoire affecte toutes les pistes que contient ce répertoire. Il existe
également une fonction Solo supplémentaire, spécifique aux répertoi-
res, permettant d'écouter en Solo une des pistes du répertoire.

Rendre muette une piste répertoire

Vous pouvez activer la fonction Muet d'une piste répertoire (ce qui
rendra muettes toutes les pistes qu'elle contient) en appliquant la
méme procédure que pour les autres types de pistes : cliquer sur le
bouton Muet (“X").

Solo d’une piste répertoire

Vous pouvez isoler une piste répertoire (ce qui rendra muettes toutes
les pistes hors du dossier) en appliquant la méme procédure que pour
les autres types de pistes : la sélectionner puis cliquer sur le bouton
“Solo”".

Etat Solo ou Muet de pistes a l'intérieur d’un dossier

Ceci peut étre fait en affichant les pistes du dossier et en utilisant les
boutons Muet et Solo de la liste des pistes, comme vous le feriez pour
n'importe quelle piste, a l'intérieur du dossier.
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A propos des conteneurs répertoire

Les conteneurs d'une piste répertoire apparaissent comme des con-
teneurs répertoire, avec une représentation graphique des événe-
ments inclus indiquant leur position verticale et horizontale, et leur
longueur respective. Si des couleurs de conteneurs sont utilisées,
elles apparaissent également dans le conteneur répertoire.
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Gestion des conteneurs répertoire

Lorsque plusieurs pistes ont été placées dans une piste répertoire, il
se peut que les pistes et événements des pistes aboutissent dans
diverses conteneurs répertoire. Un nouveau conteneur répertoire est
créé automatiquement s'il existe un vide entre des conteneurs et évé-
nements des pistes, ou dans certaines circonstances s'il se produit
un chevauchement entre le conteneur répertoire et un événement sur
une piste a l'intérieur du répertoire. Voici comment cela fonctionne :

* Lorsqu'un événement chevauche un conteneur répertoire de plus de
la moitié de sa longueur totale, il est inclus dans le conteneur Réper-
toire.

Sile chevauchement se produit sur la moitié de sa longueur ou moins, il est alors placé
dans un nouveau conteneur répertoire.

Folder

- £
-

Pipnp 75
|

Le conteneur MIDI chevauche le conteneur répertoire de plus de la moitié de sa
longueur, elle est donc incluse dans ce conteneur répertoire.

Si vous déplaciez le conteneur MIDI Iégérement vers la droite, plus de la moitié du
conteneur se trouverait positionnée hors du conteneur répertoire, donc un nouveau
conteneur répertoire serait créé.

* Siun conteneur “appartient” & un conteneur répertoire spécifique,
mais qu'il s'est retrouvé dans un répertoire séparé a cause du chevau-
chement, vous pouvez alors sélectionner les deux conteneurs répe-
rtoire ensemble si vous désirez bouger leur position simultanément.
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Edition de conteneurs répertoire

Il est possible d'éditer les conteneurs répertoire. Vous pouvez exécuter
la plupart des commandes standard d’édition comme couper, copier,
coller et déplacer, etc. La différence avec I'édition normale de conte-
neurs ou d'événements est qu'une telle opération affecte toutes les pis-
tes du dossier. Par exemple, dans 'illustration ci-dessous, vous voyez le
résultat de la scission d'un conteneur répertoire a I'aide des Ciseaux.

e e —

Background |r§ackground

Diviser le conteneur répertoire va scinder toutes les conteneurs et événements
présents a la position indiquée.

Dans la plupart des cas, un conteneur répertoire peut étre géré comme
tout autre événement ou conteneur dans I'affichage des événements.

A Toute édition effectuée sur un conteneur répertoire affecte toutes les
pistes de ce dossier.

Redimensionner des conteneurs répertoire

Si vous redimensionnez un conteneur répertoire, les événements et
conteneurs se trouvant a l'intérieur de celui-ci sont redimensionnés en
tenant compte du type de redimensionnement sélectionné.
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Pour le choisir, cliquez sur I'outil fleche dans la barre d'outils et sélec-
tionnez “Changement de Taille de Base” ou “Changement de Taille
avec Déplacement des Données” dans le menu local — voir page 94.
La troisieme option “Changement de Taille avec Modification de la
Durée” ne peut pas étre utilisée pour redimensionner des conteneurs
répertoire.

Editer des pistes a P'intérieur de conteneurs répertoire

Les pistes se trouvant a I'intérieur d'un dossier peuvent étre editées
comme une seule entité, en effectuant I'édition directement sur le
conteneur répertoire contenant les pistes, comme expliqué plus haut.
Vous pouvez aussi éditer des pistes individuelles a I'intérieur du dos-
sier, en affichant les pistes qu'il contient, en sélectionnant des conte-
neurs et en ouvrant un éditeur comme d’habitude.

Un double-clic sur un conteneur répertoire ouvre les éditeurs des
catégories de pistes correspondantes présentes dans le dossier. Ce
qui suit s'applique :

* Toutes les conteneurs MIDI situés sur les pistes a l'intérieur du dos-
sier, apparaissent comme s'ils se trouvaient sur la méme piste, comme
lorsque vous ouvrez I'Editeur Clavier aprés avoir sélectionné plusieurs
conteneurs MIDI.

Afin de pouvoir discerner aisément les diverses pistes au sein de 'Editeur, attribuez
une couleur différente & chaque piste dans la fenétre Projet et utilisez I'option “Conte-
neur” du menu local Couleurs de I'éditeur (voir page 595).

» Sile répertoire contient des pistes avec des événements audio et/ou
des conteneurs audio, les Editeurs d’Echantillons et/ou de Conteneurs
Audio sont ouverts, chaque événement et conteneur audio apparais-
sant dans une fenétre séparée.
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A propos des marqueurs

Les marqueurs servent a trouver rapidement n'importe quelle position.
Si vous devez souvent passer d'une position & une autre, vous pouvez
y placer des marqueurs. Il existe deux types de marqueurs:

* Des marqueurs de cycle permettant d’enregistrer les positions de début et de
fin d'une plage.
* Les marqueurs standard qui repérent une position spécifique.

Les marqueurs peuvent étre créés et édités de plusieurs manieres :

¢ Viala fenétre Marqueurs (voir page 121).
* Aumoyen d'une piste marqueur (voir page 125).
»  Au moyen de I'Editeur en Liste (voir page 128).

A propos des délimiteurs gauche et droit

Les deux premiers marqueurs sont les délimiteurs gauche et droit
(indiqués respectivement par les lettres “G” et “D"). Comme décrit &
la page 22, ils servent a spécifier les positions de punch in et punch
out en cours d'enregistrement automatique, et de limites pour la lec-
ture ou I'enregistrement en cycle.

Les délimiteurs se gérent de la méme fagon que les autres marqueurs,
mais il y a aussi des fonctions spéciales pour placer des délimiteurs :

* Pour régler le délimiteur gauche, appuyez sur [Ctrl] et cliquez &
I'endroit désiré dans la regle.
De méme, en appuyant sur [Alt] et en cliquant dans la régle, vous positionnez le déli-
miteur droit.

* Maintenir enfoncée la touche [Ctrl] puis appuyer sur la touche [1] ou
[2] du pavé numérique place le délimiteur gauche ou droit & I'endroit
ou se trouve le Curseur du Projet.

* En créant des marqueurs de cycle, vous pouvez mémoriser n'importe
quel nombre de délimiteurs gauche et droit, ceux-ci peuvent étre rap-
pelés en cliquant sur le marqueur, voir page 128.
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¢ Choisir “Délimiteurs a la Sélection” depuis le menu Transport place
les délimiteurs conformément a la sélection en cours.
Pour que cette fonction soit disponible, il faut avoir sélectionné un ou plusieurs Evéne-
ments, ou avoir défini une région de sélection.

* Vous pouvez également entrer et ajuster numériquement les positions
de délimiteurs dans le panneau de transports.

La fenétre Marqueurs

O Manqueurs, - Tutorial 5.cpr

Ajouter Supprimer Déplacer I Marikrer
ID Position Durée Description Fir
G 00:00:02.000 Délimiteur Gauche

3 00:00:16.000
4 00:00:16.000

Délimiteur Drait

Dans la fenétre Marqueurs vous pouvez effectuer toutes les opéra-
tions concernant les marqueurs. Les marqueurs sont affichés dans
I'ordre dans lequel ils se produisent dans le projet, en partant du haut
de la fenétre. La plupart des fonctions de la fenétre Marqueurs sont
également disponibles dans I'lnspecteur lorsque I'on sélectionne la
piste marqueur.

Pour ouvrir la fenétre Marqueurs, sélectionnez “Marqueurs” dans le
menu Projet ou utilisez le raccourci clavier (par défaut [Ctrl]-[M]).
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Les colonnes de la fenétre Marqueurs

La fenétre Marqueurs est divisée en six colonnes, qui servent a effec-
tuer les opérations suivantes :

* Lacolonne plus & gauche sert a déplacer le curseur.
Cliquez dans cette colonne afin de déplacer le Curseur de Projet sur la position du
marqueur correspondant. Une fleche bleue indique le marqueur le plus prés du Cur-
seur de Projet (ou le marqueur le plus prés situé avant le Curseur de Projet).

* Lacolonne ID sert & éditer les numéros des marqueurs.
Voir les sections “A propos des numéros (ID) des marqueurs” et “A propos des mar-
queurs de cycle” ci-dessous.

* La colonne Position affiche les positions temporelles des marqueurs.
Les positions des marqueurs peuvent étre édités directement dans cette colonne.

* Les colonnes Fin et Longueur affichent les positions de fin et la longueur de
marqueurs de Cycle — voir page 125.
Il est aussi possible d'éditer directement ces valeurs dans leurs colonnes respectives.

* La colonne Description sert a entrer un nom ou une description adéquate du
marqueur.
Les descriptions délimiteur gauche et droit ne peuvent pas étre changées.

Ajouter des marqueurs dans la fenétre Marqueurs

Vous pouvez ajouter des marqueurs (en mode Arrét, pendant la lecture
ou I'enregistrement) en cliquant sur le bouton Ajouter ou en appuyant
sur la touche [Insert] du clavier de I'ordinateur. Les marqueurs sont
toujours ajoutés sur I'emplacement actuel du Curseur de Projet.

* Pour ajouter un marqueur de cycle, sélectionnez “Marqueurs Cycle”
depuis le menu local Montrer et cliquez sur le bouton Ajouter.
Vous ajoutez ainsi un marqueur de cycle entre les délimiteurs gauche et droit. Vous
pouvez aussi dessiner des marqueurs de cycle sur la piste marqueur (voir page 126).

Supprimer des marqueurs dans la fenétre Marqueurs

Pour supprimer un marqueur, sélectionnez-le et cliquez sur le bouton
Supprimer.
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Déplacer des positions de marqueur dans la fenétre Marqueurs

Le bouton Déplacer de la fenétre Marqueurs sert a “reprogrammer”
les positions des marqueurs. Procédez comme ceci :

1. Réglez le Curseur de Projet sur la position a laquelle vous voulez
déplacer (ou reprogrammer) un marqueur.

2. Sélectionnez le marqueur dont vous voulez changer la position dans
la fenétre Marqueurs.
Ne sélectionnez pas le marqueur en cliquant dans la colonne la plus a gauche, car cela
déplacerait le Curseur de Projet que vous venez de régler.

* Sivous sélectionnez un marqueur de cycle, I'opération de déplace-
ment affecte la position de départ du marqueur de cycle.
La longueur de I'étendue n'est pas affectée.

3. Cliquez sur le bouton Déplacer.

A propos des numéros (ID) des marqueurs

Chaque fois que vous ajoutez un marqueur il lui est automatiquement
et séquentiellement attribué un numéro ID, commengant a 3 et ainsi
de suite. Les marqueurs numéro 1 et 2 sont toujours assignés aux
délimiteurs gauche et droit et cela ne peut pas étre changé, mais tous
les autres numéros peuvent étre changés ultérieurement. L'intérét de
modifier les numéros est de pouvoir assigner des marqueurs spécifi-
ques aux raccourcis clavier (voir ci-dessous).

Les numéros d'identification de marqueurs de cycle apparaissent au
sein d'accolades et démarrent a [1]. Il est possible de les changer,
mais comme de tels identifiants ne peuvent étre affectés a des tou-
ches, ces nombres servent uniquement a identifier les marqueurs de
cycle. Il vous faut utiliser les délimiteurs gauche et droit pour accéder
aux marqueurs de cycle, voir page 128.
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Assigner des marqueurs aux touches du pavé numérique

Comme expliqué précédemment, les numéros des marqueurs sont
automatiquement et séquentiellement assignés a chaque ajout de
marqueur. Par défaut, les touches 3 a 9 du pavé numérique corres-
pondent toujours aux marqueurs 3 a 9. Donc, si vous avez plus de 6
marqueurs dans un projet, les marqueurs assignés aux numeéros 10 et
plus ne seront pas accessibles via ces touches.

Si vous voulez conserver tous les marqueurs en cours, mais que vous
voulez que ces marqueurs soient assignés aux touches du pavé numé-
rique, la solution consiste a réassigner les numéros de marqueur. Pro-
cédez comme ceci :

1. Décidez d'abord quels seront les marqueurs qui auront un numéro de
3 a 9 que vous allez réassigner a un nouveau numeéro, puis supprimez
son assignation a la touche du pavé numérique.

Mémorisez le numéro.

2. Tapez ce numéro dans la colonne ID du marqueur que vous voulez
assigner a la touche du pavé numérique et appuyez sur [Entrer].
Les deux numéros de marqueur sont intervertis et la touche vous améne désormais au
marqueur sélectionné ici.

3. Répétez cette manceuvre pour les autres marqueurs.

* Vous pouvez aussi tout simplement supprimer un des marqueurs ayant
un numéro de 3 a 9 afin de libérer une touche — voir page 122.
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Usage de la piste marqueurs
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La piste marqueurs offre une alternative pour voir et éditer les mar-
queurs. Les marqueurs affichés sur la piste marqueurs sont exacte-
ment les mémes que ceux de la fenétre Marqueur, et tout changement
effectué sur la piste marqueurs sera reflété dans la fenétre Marqueurs
et vice versa. Les marqueurs de position standard sont représentés
comme des événements marqueur, par des lignes verticales avec leur
nom (si vous leur en avez donné un) et leur numéro a coté. Si vous
sélectionnez la piste marqueurs, tous les marqueurs apparaissent
dans I'Inspecteur, comme dans la fenétre Marqueurs.

A propos des marqueurs de cycle

Les marqueurs de cycle apparaissent sur la piste marqueurs sous la
forme de deux événements liés par une ligne horizontale. Les mar-
queurs de cycle sont idéals pour la mémorisation de sections d'un
projet. En enregistrant des marqueurs de cycle pour des sections
d'une chanson, par exemple “Intro”, “Couplet”, “Refrain”, il vous est
possible de naviguer parmi ces sections et aussi, si nécessaire, de
répéter 'une des sections (en activant cycle sur la barre de Transport).

Ouvrir la piste marqueur

Pour ouvrir la piste marqueur, sélectionnez “Marqueur” dans le sous-
menu “Ajouter une Piste” du menu Projet. Il n'y a qu'une seule piste
marqueur par projet.
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Edition des marqueurs dans la piste marqueur

Les fonctions d'édition suivantes peuvent étre exécutées directement
sur la piste marqueur:

* Ajouter des marqueurs “A la volée”.
Utilisez la touche [Insert] ou le bouton “Ajouter Marqueur” de la liste de piste pour que
la piste de marqueur ajoute des marqueurs de positions a la position actuelle du cur-
seur, durant la lecture.

Boutons Ajouter Marqueur/Ajouter marqueur de Cycle

* Ajouter un marqueur de cycle aux positions des délimiteurs gauche et
droit.
Cliquer sur le bouton “Ajouter marqueur de Cycle" dans la liste des pistes pour la piste
de marqueur ajoute un marqueur de cycle délimitant la zone comprise entre les délimi-
teurs gauche et droit.

* Sélectionner des marqueurs.
Vous pouvez utiliser des techniques de sélection standard tel que le clic et glisser afin
de tracer un rectangle de sélection ou utiliser la touche [Maj] pour sélectionner des
marqueurs séparés.

* Dessiner des marqueurs de position.
En cliquant sur I'outil crayon (ou en appuyant sur [Alt] et en cliquant sur I'outil Fleche),
vous pouvez créer ou “dessiner” des marqueurs de position a n'importe quelle position
sur la piste. Si le calage est activé dans la barre d'outils, il détermine alors a quelles
positions vous pouvez tracer des marqueurs.
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Dessiner des marqueurs de cycle.
Pour dessiner I'étendue d'un marqueur de Cycle, appuyez sur [Ctrl] et utilisez I'outil
crayon (ou I'outil fleche). S'ils sont actifs, les réglages de calage sont appliqués.

j[ [22.3.1 (Durée 1.17]

Les marqueurs de Cycle peuvent se superposer.

Redimensionner un marqueur de cycle.

Sélectionnez un marqueur de cycle en cliquant dessus. Comme vous pouvez le consta-
ter, deux poignées apparaissent au bas des événements de départ et de fin. Si vous cli-
quez tout en maintenant I'une des poignées, vous pouvez tirer I'événement vers la
gauche ou vers la droite afin de redimensionner le marqueur de cycle. Vous pouvez aussi
redimensionner le marqueur en entrant les valeurs numériques dans la ligne d'infos.

2231 (Durée: 1.1.00

Déplacer les marqueurs.

Utilisez les techniques usuelles comme sélection d'un objet, glisser ou éditer dans la
ligne d'infos pour déplacer des marqueurs sélectionnées. Le calage est pris en
compte comme d'habitude.

Supprimer des marqueurs.
Comme pour les autres événements : sélectionnez et appuyez sur [Effacement], ou uti-
lisez la gomme, etc.

Nommer des marqueurs.
Le nom du marqueur sélectionné peut étre édité en cliquant sur le nom dans la ligne
d'infos.
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Naviguer en utilisant des marqueurs de cycle

Les marqueurs de cycle ne sont pas directement utilisés pour navi-
guer d'une position a une autre. lIs représentent des études dont vous
pouvez déplacer les délimiteurs gauche et droit en sélectionnant sim-
plement le marqueur de cycle.

» Sivous faites un double-clic sur un marqueur de cycle, ou si vous le
sélectionnez depuis le menu local Cycle de la liste des pistes, les déli-
miteurs gauche et droit sont déplacés afin de couvrir le marqueur de
cycle.

Vous pouvez alors rétablir la position de curseur du projet au démarrage ou a la fin du
marqueur de cycle en sélectionnant le Délimiteur gauche ou droite depuis le menu
local Localiser ou en utilisant les touches du pavé numérique [1] et [2].

Zoomer sur les marqueurs de Cycle

* En sélectionnant un marqueur de cycle sur le menu local de Zoom,
I'affichage des événements subit un zoom de maniére a couvrir uni-
quement |'étendue sélectionnée.

Ceci peut aussi étre effectué en maintenant enfoncée la touche [Alt] tout en double-
cliquant sur le marqueur de cycle dans I'affichage des événements.

Edition des marqueurs de cycle a l'aide d’outils

Il est possible d'éditeur les marqueurs de cycle sur la piste marqueur
en utilisant les outils suivants. Notez que la valeur de calage s'appli-
que, comme pour les autres événements :

Outil Usage

Crayon Appuyez sur [Ctrl] et utilisez I'outil crayon pour créer de nouvel-
les étendues (comme décrit ci-dessus).

Gomme Cliquez avec la gomme pour effacer un marqueur de cycle. Si
vous maintenez [Alt] enfoncé au moment du clic, tous les mar-
queurs suivants sont également effacés.

Ciseaux Cliquez avec I'outil ciseaux pour scinder le marqueur de cycle
en deux. Si vous maintenez [Alt] enfoncé durant le clic, I'étendue
est scindée en plusieurs zones de la méme longueur (laquelle
longueur dépend de I'endroit ou vous cliquez dans I'étendue).

Intervalle de sélection Ceci est décrit & la page 129.

Les autres outils ne peuvent étre utilisés avec les marqueurs de Cycle.

CUBASE SX/SL
5 - 128 | Utilisation des marqueurs



Utilisation de marqueurs pour sélectionner des intervalles
dans la fenétre Projet

Les marqueurs de cycle n'ont pas pour seul usage de vous aider a
déplacer rapidement les délimiteurs et le curseur du projet ; ils peuvent
étre utilisés avec I'outil de sélection d'intervalle pour faire une sélection
dans la fenétre du Projet. Ceci est utile si vous désirez opérer rapide-
ment une sélection qui s'étend sur toutes les pistes du projet.

* Faites un double-clic sur un marqueur de cycle pour placer les délimi-
teurs gauche et droit au début et & la fin de l'intervalle, puis faites un
double-clic a I'intérieur du marqueur de cycle avec I'outil de sélection
d'intervalle.

Ou...

¢ Faites un double-clic avec I'outil de sélection d'intervalle entre deux
marqueurs de positions.

Cela a pour effet de sélectionner tout ce qui est situé a I'intérieur des
marqueurs (ou des délimiteurs), comme si vous aviez utilisé I'outil de
sélection d'intervalle pour dessiner un rectangle. Toute fonction ou
traitement effectué affectera alors cette seule sélection.

Dans cet exemple, le couplet 1 (Verse 1) a été sélectionné avec |'outil de sélection
d'intervalle.
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Déplacer et copier des sections

Voici une méthode rapide pour déplacer ou copier des sections entié-
res d'un projet (sur toutes les pistes) :

1. Cliquez sur un marqueur de cycle avec I'outil de sélection d'intervalle.
Tout ce qui, dans le projet, se trouve & l'intérieur du marqueur de cycle est alors
sélectionné.

2. Tirez le marqueur de cycle vers une nouvelle position.
A l'intérieur de la fenétre Projet, la sélection est déplacée a la méme position.

* Sivous maintenez [Alt] enfoncé pendant que vous tirez sur le mar-
queur de cycle, la sélection sera copiée plutét que déplacée dans la
fenétre Projet.

Edition de marqueurs dans ’Explorateur de Projet

0 Pour visualiser et éditeur des marqueurs dans I'Explorateur de Projet, il
faut ajouter une piste marqueur au Projet.

Si vous avez placé une piste de marqueur dans la fenétre Projet, vous
pouvez créer et éditer tous les parametres de marqueurs, y compris
leurs identifiants, dans I'Explorateur de Projet. Voici comment faire :

1. Ouvrez I'Explorateur de Projet en sélectionnant I'option correspon-
dante du menu Projet.

2. Sélectionnez “Marqueurs” dans la fenétre Structure du Projet.
Une liste des marqueurs apparait dans la fenétre principale de I'Explorateur.

3. Vous pouvez a présent éditer les noms de marqueurs, leurs positions
et identifiants, en sélectionnant un élément et en tapant des valeurs
dans la fenétre principale de I'Explorateur.

Vous plus de détails sur I'édition dans I'Explorateur de Projet, voir page 642.

* Vous pouvez utiliser le menu local Ajouter et le bouton Ajouter pour
insérer de nouveaux marqueurs ou marqueurs de cycles lorsque la
piste de marqueur est sélectionnée dans I'Explorateur de Projet.

Le fonctionnement est identique a celui du bouton Ajouter de la fenétre Marqueurs
(voir page 122).
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Fondus et fondus enchainés



Création de fondus

Dans Cubase SX/SL il existe deux méthodes pour créer des fondus
d’entrée et des fondus de sortie dans les événements audio.

Créer des fondus en utilisant les poignées de fondu

Les événements audio sélectionnés possedent des poignées bleues
dans les coins supérieurs gauche et droit. En les faisant glisser, on
crée respectivement un fondu d'entrée ou un fondu de sortie.

Création d'un fondu d’entrée. Le fondu se refléte automatiquement dans la
silhouette générale de la forme d’onde de I'événement, ce qui procure un retour
visuel immédiat du résultat lorsqu’on fait glisser la poignée du fondu.

Les fondus créés avec les poignées ne sont pas appliqués au clip
audio en tant que tel. En fait, en lecture Cubase SX/SL passe des
sections de fondu au clip lui-méme, sans qu'on s’en apergoive. Ce qui
signifie que plusieurs événements se référant & un méme clip audio
peuvent posséder des courbes de fondu différentes.

O Notez que si vous sélectionnez plusieurs événements et que vous faites
glisser les poignées du fondu sur I'un d’entre eux, le méme fondu sera
appliqué a tous les événements sélectionnés.

» L’édition d'un fondu s'effectue dans le dialogue de fondu, comme
décrit dans les pages suivantes.
Pour ouvrir ce dialogue, il suffit de double-cliquer sur le fondu lui-méme, ou de sélec-
tionner 'événement puis de sélectionner “Ouvrir les Editeurs de Fondu d’Entrée et de
Sortie” dans le menu Audio (veuillez noter que deux dialogues s'ouvriront si 'événe-
ment posséde un fondu d'entrée et un fondu de sortie).
Si vous ajustez la forme de la courbe de fondu dans le dialogue de fondu, cette forme
sera conservée lorsque vous ajusterez par la suite la durée d'un fondu.

CUBASE SX/SL
6 — 132 | Fondus et fondus enchainés



Pour allonger ou raccourcir le fond u, il suffit de faire glisser la poignée.
Cette manipulation peut s'effectuer méme sans sélectionner I'événement au préalable,
autrement dit méme si les poignées ne sont pas visibles. Il suffit de déplacer le poin-
teur de la souris le long de la courbe de fondu jusqu'a ce que le curseur prenne la
forme d'une fléche bidirectionnelle, puis, alors, de cliquer et de faire glisser.

Si I'option “Afficher toujours les Courbes de Volume” est activée dans
le dialogue Préférences (page Affichage de 'Evénements—Audio), les
courbes de fondu apparaitront dans tous les événements, que ces
derniers soient sélectionnés ou non.

Si cette option est désactivée, les courbes du fondu n'apparaissent que dans les évé-
nements sélectionnés.

Créer et ajuster des fondus avec I'outil sélection d’intervalle

o[ v [o[e] [NET[n[=[]]

L'outil sélection d'Intervalle permet également de créer et d'affiner
des fondus. Procédez comme ceci :

Sélectionnez une section d'un événement audio avec I'outil de sélec-
tion d'intervalle.
Le résultat dépend de votre sélection :

Si la région sélectionnée part du début de I'événement, un fondu d’entrée
sera créé a l'intérieur de la sélection.

Si la région sélectionnée va jusqu’a la fin de I'événement, un fondu de sortie
sera créé a l'intérieur de la sélection.

Si la région sélectionnée ne “touche” ni le début ni la fin de I'événement, elle
se verra délimitée extérieurement par un fondu d’entrée et un fondu de sortie.
Autrement dit, le fondu d'entrée s'étendra du début de I'événement au début
de la région sélectionnée, et le fondu de sortie ira de la fin de la région sélec-
tionnée jusqu'a la fin de 'événement.

Déroulez le menu Audio et sélectionnez “Ajuster les Fondus a la
Sélection”.
Les zones des fondus sont alors ajustées en fonction de la zone de sélection.

Notez que vous pouvez sélectionner plusieurs événements audio sur
des pistes séparées avec I'outil sélection d’intervalle, puis appliquer le
fondu simultanément a tous.
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A propos de la poignée de volume

Un événement audio sélectionné posséde aussi une poignée bleue en
son milieu, en haut. Elle s'appelle la poignée de volume et permet de
modifier rapidement le volume d'un événement, directement dans la
fenétre Projet. Cette valeur est en corrélation directe avec celle du
parameétre volume dans la ligne d'infos : autrement dit, faire glisser la
poignée de volume modifie également la valeur apparaissant, sous
forme numérique, dans la ligne d'infos.

Le changement de volume est
affiché dans la ligne d'infos.

La forme d'onde de I'événement re-
flete le changement de volume.

Faites glisser la poignée de Volume 4.3 0B (clift. -4 53 o5)
vers le haut ou le bas pour changer
le volume de I'événement.

Fondus créés par traitement

Si vous avez sélectionné un événement audio ou une section d'événe-
ment audio (avec I'outil sélection d'intervalle), vous pouvez appliquer
un fondu d'entrée ou de sortie a la sélection en utilisant les fonctions
“Fondu d’Entrée” ou “Fondu de Sortie” du sous-menu Traitement
dans le menu Audio. Ces fonctions ouvrent le dialogue de fondu cor-
respondant, vous permettant de spécifier une courbe de fondu.

(O Veuillez noter que la durée de la région du fondu est déterminée par
votre sélection. Autrement dit, la durée du fondu est spécifiée avant
d’entrer dans le dialogue de fondu.

0 Veuillez également noter que vous pouvez sélectionner plusieurs événe-
ments et leur appliquer simultanément le méme traitement.

Les fondus ainsi créés sont appliqués au clip audio plutot qu'a I'évé-
nement. Les conséquences sont les suivantes :

» Sivous créez par la suite de nouveaux événements se référant au méme clip,
ils posséderont les mémes fondus.

* Vous pouvez a tout moment supprimer ou modifier les fondus, en utilisant
I'Historique des Modifications (voir page 340).
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Si d'autres événements se référent au méme clip audio, un message
vous demandera si vous désirez ou non appliquer le traitement a ces
événements.

»  “Continuer” appliquera le traitement & tous les événements se référant au clip
audio.

* Nouvelle Version créera une nouvelle version, distincte, du clip audio pour
I'événement sélectionné.

* Vous pouvez également choisir de cocher la bofte “Ne plus Afficher ce Mes-
sage”. Que vous choisissiez “Continuer” ou “Nouvelle Version”, tout nouveau
traitement (et les suivants) se conformera & I'option sélectionnée.

A Vous pouvez modifier ce choix a tout moment dans le dialogue Préféren-
ces (page Audio) avec I'option “En cas de Traitement des Clips Partagés”.

Supprimer les fondus

Pour supprimer un fondu, sélectionnez I'événement puis sélectionnez
“Supprimer les Fondus” dans le menu Audio.

Vous pouvez également utiliser I'outil sélection d'intervalle pour sup-
primer des fondus et des fondus enchainés :

1. Faites glisser I'outil sélection d'intervalle dans la fenétre Projet, de
fagon a ce que la sélection englobe tous les fondus et fondus enchai-
nés que vous désirez supprimer.

2. Sélectionnez “Supprimer les Fondus” depuis le menu Audio.
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Les dialogues de fondus

Les dialogues de fondus apparaissent lorsque vous éditez un fondu
déja existant ou que vous utilisez les fonctions “Fondu d’Entrée/Fondu
de Sortie” du sous-menu Traitement du menu Audio. La copie d'écran
ci-aprés montre le dialogue Fondu d’Entrée : le dialogue Fondu de
Sortie posséde des réglages et fonctions identiques.

© Fondu diEntrée - “Slow Disco®

Type de Courbe

Fréréglages

Stocker |
¥ ¥ :JF 'LW*»}_‘—'- Supprirer |
Aide | Pré-gcoute | Calculer | Annuler I

* Sivous ouvrez un dialogue de fondu alors que plusieurs événements
sont sélectionnés, vous pouvez ajuster simultanément les courbes de
fondus pour tous ces événements simultanément.

Clest trés utile si vous voulez, par exemple, appliquer le méme type de fondu d’entrée
a plus d'un événement, etc.

Type de Courbe

Ces boutons déterminent si la courbe du fondu doit consister en une
succession de segments de courbe (bouton gauche) ou de droites
(bouton droit).

Affichage du fondu

Indique la forme de la courbe du fondu. La forme d'onde résultante
apparait en gris foncé, la forme d’onde actuelle en gris clair.

Pour ajouter des points sur la courbe, il suffit de cliquer dessus, et de
cliquer et faire glisser les points existants pour modifier sa forme. Pour
supprimer un point de la courbe, il suffit de le faire glisser hors de
I'affichage.
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Bouton Rétablir

Le bouton Rétablir (celui se trouvant a droite au-dessus de |'affichage
du fondu) n'est disponible que lorsque vous ouvrez le dialogue en cli-
quant sur les poignées. Cliquer sur ce bouton permet d'annuler toutes
les modifications effectuées depuis I'ouverture du dialogue.

Boutons de forme de courbe

Ces boutons permettent d’accéder rapidement aux formes de cour-
bes les plus communément utilisées.

Bouton Comme défaut

Cliquer sur le bouton “Comme défaut” permet d'affecter les caracté-
ristiques du fondu a celui “par défaut”. Cette forme sera utilisée des
que vous créerez de nouveaux fondus.

Préréglages

Si vous avez configuré une courbe de fondu d’entrée ou de sortie que
vous désirez pouvoir appliquer a d'autres événements ou clips, il suffit
de la mémoriser sous forme d'un préréglage, en cliquant sur le bouton
Stocker.

* Pour appliquer un préréglage mémorisé, sélectionnez-le depuis le
menu local.

* Pour changer le nom du préréglage sélectionné, double-cliquez sur
son nom et entrez-en un autre.

* Pour supprimer un préréglage mémorisé, sélectionnez-le dans le
menu local puis cliquez sur Supprimer.

O Les préréglages de fondus d’entrée mémorisés n’apparaissent que dans
le dialogue Fondu d’Entrée, et les préréglages de fondu de sortie uni-
quement dans le dialogue Fondu de Sortie.
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Boutons Pré-écoute, Appliquer et Calculer

Les libellés des boutons de la rangée inférieure changent selon que
vous éditez un fondu effectué en tirant sur les poignées ou appliquez
un fondu via traitement:

Ok | Annuler | Appliquer | F'ré-écoutel Calculer | Annuler I

Le dialogue de fondu via édition Le dialogue de fondu via traitement

Dans les dialogues de type fondu via édition, les boutons sont ainsi
libellés:

Bouton Fonction

OK Applique la courbe de fondu désirée a I'événement, puis referme le
dialogue.
Annuler Referme le dialogue.

Appliquer  Applique la courbe de fondu désirée a I'événement, sans fermer le
dialogue.

Dans les dialogues de type fondu via traitement, les boutons sont
ainsi libellés:

Bouton Fonction

Pré-écoute Lit la région correspondant au fondu. Cette lecture se répéte jusqu’au pro-
chain clic sur le bouton (dont le libellé devient “Arréter” en cours de lecture).

Calculer Applique la courbe de fondu désirée au clip, puis referme le dialogue.

Annuler Referme le dialogue sans appliquer de fondu.
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Création de fondus enchainés

Lorsque plusieurs sons se chevauchent sur une méme piste, créer un
fondu enchainé permet d'adoucir la transition ou de réaliser des effets
spéciaux. Pour créer un fondu enchainé, il suffit de sélectionner deux
événements audio consécutifs, puis de sélectionner la commande
Fondu Enchainé du menu Audio (ou d'utiliser la commande clavier
correspondante, par défaut [X]). Le résultat final varie selon que les
deux événements se chevauchent ou non :

¢ Siles événements se chevauchent, un fondu enchainé est créé dans
cette zone de chevauchement.
La forme du fondu enchainé sera celle par défaut — initialement, un fondu enchainé
linéaire et symétrique, mais vous pouvez la modifier, comme décrit ci-dessous.

* Siles événements ne se recouvrent pas, mais se suivent bout a bout
alors que leurs clips audio respectifs se recouvrent, ces événements
sont redimensionnés de fagon a ne pas se chevaucher, et un fondu
enchainé de la durée et forme par défaut est appliqué.

La durée par défaut du fondu enchainé se régle dans le dialogue Fondu Enchainé (voir
page 144).
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Voici un exemple:

| — _— Eve.nements
s audio

Clips audio

Les événements en eux-mémes ne se recouvrent pas, mais leurs clips respectifs, si.
Autrement dit, que les événements pourraient étre redimensionnés de fagon a se
recouvrir, ce qui est la condition nécessaire a la création d'un fondu enchainé.

Lorsque vous sélectionnez la fonction Fondu Enchainé, les deux événements sont
redimensionnés de fagon a se chevaucher, et un fondu enchainé par défaut est créé
dans la région ou intervient le chevauchement.

* Siles événements ne se chevauchent pas, et ne peuvent pas étre suf-
fisamment redimensionnés pour se recouvrir, il est impossible de
créer un fondu enchainé.

* Une fois que vous avez créé un fondu enchainé, vous pouvez le modi-
fier en sélectionnant I'un ou 'autre ou les deux événements puis en
sélectionnant a nouveau “Fondu Enchainé” dans le menu Audio (ou
en double-cliquant dans la région de fondu enchainé).

Le dialogue Fondu Enchainé s'ouvre alors, comme décrit ci-dessous.
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Supprimer les fondus enchainés

Pour supprimer un fondu enchaing, sélectionnez les événements puis
sélectionnez “Supprimer les Fondus” dans le menu Audio.

Vous pouvez également utiliser I'outil sélection d'intervalle pour sup-
primer des fondus et des fondus enchainés.

1. Faites glisser I'outil sélection d'intervalle dans la fenétre Projet, de fagon
a ce que la sélection englobe tous les fondus et fondus enchainés que
vous désirez supprimer.

2. Sélectionnez “Supprimer les Fondus” depuis le menu Audio.

Le dialogue Fondu Enchainé

© Fondu Enchaine : Slow Disco (2) -> Slow Disco) (3)

Ecouter le Fordu
E couter ['Driginal

.
v

—
A

- :

Le dialogue Fondu Enchainé propose des réglages séparés pour la
courbe de fondu d’entrée et celle du fondu de sortie ainsi que des
réglages communs.

Sa partie gauche contient deux sections pourvues de sélections de
formes de courbes de fondu d'entrée et de sortie du fondu enchainé.
Ces deux sections possédent des réglages identiques.
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Boutons Ecouter

Les boutons “Ecouter le Fondu” et “Ecouter I'Original” permettent
d'écouter la partie de fondu d’entrée ou de sortie, avec ou sans le
fondu enchainé.

Le bouton “Jouer” permet de lire tout le fondu enchainé. La lecture se
répétera jusqu'a ce que vous cliquiez a nouveau sur le bouton (il porte
la mention “Arréter” en cours de lecture).

Boutons de Type de courbe

Les boutons situés sous les boutons “Ecouter I'Original” permettent
de déterminer si la courbe du fondu correspondant doit étre formée
de segments continus (bouton gauche) ou de segments de droites
(bouton droit).

Affichages des fondus

Affichent respectivement la forme de la courbe de fondu de sortie et
d’'entrée, avec les formes d’'onde en résultant. Pour ajouter des points,
vous pouvez cliquer sur la courbe, et cliquer/faire glisser des points
existants pour modifier la forme. Pour supprimer un point de la courbe,
il suffit de le faire glisser a I'extérieur de I'affichage.

Boutons de formes de courbes

Ces boutons permettent d’'accéder rapidement a quelques formes de
courbes usuelles.

Affichage du fondu enchainé

L'affichage en bas de la fenétre permet de visualiser la forme de toute
la courbe de fondu enchainé, ainsi que la forme d'onde résultante. ||
est impossible de modifier la courbe dans cette fenétre.
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Cases Energies Egales et Gain Egaux

Si vous cochez la case “Energies Egales”, les courbes de fondu
seront ajustées de telle fagon que I'énergie (puissance) sonore reste
constante tout au long du fondu enchainé.

A Les courbes a puissance constante ne possédent qu’un seul point modi-
fiable. Il est impossible d’utiliser les boutons de Type de courbe ou les
Préréglages lorsque ce mode est sélectionné.

Si vous cochez la case “Gains Egaux”, les courbes du fondu seront
ajustées de telle fagon que la somme des amplitudes des signaux en
cours des fondus de sortie et d'entrée reste constante tout au long du
fondu enchainé. Cela convient pour des fondus enchainés courts.

Réglage de la durée du fondu enchainé

Vous pouvez entrer numériquement la durée du fondu enchainé dans
le champ “Durée”. Utilisez le menu local du champ suivant pour sélec-
tionner un format temporel (voir page 67).

* La durée de fondu enchainé spécifiée est appliquée lorsque vous cliquez sur
“Appliquer” ou “OK”.

» Sipossible, la modification de durée sera appliquée de la méme fagon aux
“deux cotés” du fondu enchainé (autrement dit, Cubase SX/SL essaie de
“centrer” le fondu enchaing).

A Pour pouvoir redimensionner un fondu enchainé de cette facon, il faut
que I'événement correspondant puisse étre redimensionné. Par exem-
ple, si 'événement gauche du fondu enchainé joue déja son clip audio
jusqu’a la fin, il n’y a plus de marge, et son point de fin ne peut plus étre
décalé vers la droite : il est donc impossible d’élargir le fondu enchainé
avec l'option “Bord Droit”.
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Boutons Défaut

Cliguer sur le bouton “Comme Défaut” mémorise les réglages actuels
comme fondu enchainé par défaut. C'est donc cette forme qui sera
utilisée des que vous créerez de nouveaux fondus enchainés.

* Le paramétre Durée est inclus dans les réglages par défaut. Toutefois,
il n'est appliqué que si les événements a enchainer ne se recouvrent
pas — sinon, le fondu enchainé se trouvera dans la région de recouvre-
ment (voir page 132).

Cliquer sur le bouton “Rappeler Défaut” copie la courbe et les régla-
ges du fondu enchainé par défaut dans le dialogue Fondu Enchainé.
Préréglages

Si vous avez configuré une courbe de fondu enchainé que vous désirez
appliquer par la suite a d'autres événements, vous pouvez la mémoriser
sous forme de préréglage, en cliquant sur le bouton Stocker.

* Pour appliquer un préréglage mémorisé, sélectionnez-le depuis le
menu local.

* Pour changer le nom du préréglage sélectionné, double-cliquez des-
sus et tapez-en un autre.

*  Pour supprimer un Préréglage mémorisé, sélectionnez-le depuis le
menu local, puis cliquez sur Supprimer.

Rétablir

Cette fonction permet de restaurer la forme d’origine de la courbe de
fondu enchainé — c.-a-d. celle qu'il avait lors de I'ouverture du dialogue.

OK

Applique les réglages au fondu enchainé et referme le dialogue.

Annuler

Permet de refermer le dialogue sans appliquer aucun changement.
Appliquer

Applique les valeurs au fondu enchainé, sans refermer le dialogue.
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Fondus et fondus enchainés automatiques

Cubase SX/SL posséde une fonction de fondu automatique pouvant
étre réglée globalement (autrement dit, pour tout le projet) et sépare-
ment, pour chaque piste audio. Cette fonction de fondu automatique
sert a créer des transitions plus souples entre les événements en
appliquant de courts (1 a 500 ms) fondus d’entrée et de sortie.

O Notez que les fondus automatiques ne sont pas appliqués aux événe-
ments audio, mais calculés en temps réel en cours de lecture. Autrement
dit, plus un projet contient de pistes audio dont la fonction fondu auto-
matique est activée, plus les performances en lecture seront affectées
de facon négative.

Réglages de fondu automatique au niveau global

1. Pour procéder aux réglages de fondu automatique globalement, au
niveau du Projet, sélectionnez “Configuration des Fondus Automati-
ques..."” dans le menu Projet.

Ceci ouvre le dialogue Fondus Automatiques pour le projet.

C Fondus Automatigues - Projet: Tutonial 5.cpn

—

e .
|

.

—
PPN N

.ﬁnnuler
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7.

Les cases a cocher en haut a droite servent a activer ou désactiver les
fonctions Fondu d’Entrée Auto, Fondu de Sortie Auto et Fondus
Enchainés Auto, respectivement.

Le champ de valeur Durée permet de spécifier la durée du fondu ou
fondu enchainé automatique (1 4 500 ms).

Pour ajuster les formes des fondus d’entrée automatiques et des fon-
dus de sortie automatiques, sélectionnez I'onglet “Fondus” puis pro-
cédez aux réglages comme dans les dialogues de fondu habituels.

Pour ajuster la forme du fondu enchainé automatique, sélectionnez
I'onglet “Fondus Enchainés” puis procédez aux réglages comme dans
le dialogue de fondu enchainé habituel.

Si vous voulez utiliser les paramétres déja entrés pour les futurs nou-
veaux projets, cliquez sur le bouton “Comme Défaut”.

La prochaine fois que vous créerez un nouveau projet, il utilisera par défaut ces valeurs
de parametres.

Cliquez sur OK pour refermer le dialogue.

Réglages de fondu automatique pour une piste séparée

Par défaut, toutes les pistes audio utiliseront les réglages que vous
avez effectués dans le dialogue Fondus Automatiques du projet. Tou-
tefois, comme le calcul en temps réel des fondus automatiques con-
somme des ressources processeur, une meilleure approche peut
consister a désactiver globalement les fondus automatiques, puis de
les activer, si nécessaire, au niveau des pistes séparées. Pour ce faire :

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris dans la liste des pistes, et
sélectionnez “Configuration des Fondus Automatiques...” dans le
menu contextuel qui apparait alors.

Le dialogue Fondus Automatiques de la piste apparait. Il est identique au dialogue
Fondus Automatiques du Projet, et posséde une option supplémentaire, “Utiliser la
configuration du Projet”.

2. Désactivez I'option “Utiliser la Configuration du Projet”.

Tous les réglages seront alors appliqués uniquement a la piste.

3. Configurez les fondus automatiques comme désiré, puis refermez le

dialogue.
CUBASE SX/SL

6 — 146 | Fondus et fondus enchainés



Revenir aux valeurs de parameétres du projet

Si vous voulez qu'une piste utilise les valeurs “globales” de fondu
automatique, ouvrez le dialogue Fondus Automatiques de la piste, et
activez la case a cocher “Utiliser la configuration du Projet”. La piste
utilise alors les valeurs de fondu automatique que vous avez entrées
par défaut au niveau du projet.
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7

La Console de Voies



A propos de ce chapitre

Ce chapitre contient des informations détaillées a propos des éléments
servant au mixage audio et MIDI dans la Console de Voies. Certaines
fonctions relatives au mixage ne sont pas décrites dans ce chapitre, il
s'agit des suivantes :

» Configuration et usage des effets audio.
Voir page 196.

* Configuration et usage des effets MIDI.
Voir page 455.

e Son Surround.
Voir page 248.

* Automatisation de tous les paramétres de mixage.
Voir page 266.

* Comment mixer plusieurs pistes audio (complétes avec automatisa-
tion et effets si nécessaire) en un seul fichier audio.
Voir page 665.
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Présentation

© Console de Voies
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La Console de Voies constitue un seul et méme environnement per-
mettant de controler les niveaux, les panoramiques, le statut Solo/Muet,
etc. sur tous les types de voies.

¢ La copie d’écran ci-dessus représente la Console de Voies dans Cubase
SX - la partie supérieure élargie n’est pas disponible dans Cubase SL
(voir page 168).
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Ouvrir la Console de Voies

* Pour ouvrir la Console de Voies, sélectionnez-la depuis le menu
Périphériques.
Chaque piste audio, MIDI et de groupe présente dans la fenétre Projet est également
représentée par une “voie” (ou “tranche”) dans la Console de Voies.

* L'ordre dans lequel apparaissent les voies audio et MIDI (de gauche a
droite) dans la Console de Voies correspond a la liste des pistes de la
fenétre Projet.

Toute modification de I'ordre des pistes audio et MIDI dans la liste des pistes se
répercute dans la Console de Voies (si la Console de Voies est ouverte lors de cette
réorganisation des pistes, il faut la fermer puis la rouvrir pour que les modifications
soient prises en compte). Il est impossible de modifier I'ordre des voies de groupe
dans la Console de Voies, voir ci-aprés.

Quels types de voies peuvent étre visualisés dans la Console
de Voies ?

* Outre les voies audio, MIDI et de groupes déja mentionnées, toutes
les voies ReWire activées (voir page 728) et d'Instruments VST (voir
page 222) apparaissent également dans la Console de Voies.

Leur ordre ne peut étre modifié, et elles apparaissent dans la Console de Voies a
droite des voies audio et MIDI : d'abord les voies ReWire, puis celles d'Instruments
VST (VSTi). Les voies de groupe apparaissent toujours a droite des autres types de
voies dans la Console de Voies.

* Les pistes répertoire, marqueurs et d’automatisation n’apparaissent pas
dans la Console de Voies.
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Options de visualisation

Vous pouvez configurer la Console de Voies de plusieurs fagons diffé-
rentes selon vos besoins, ce qui permet également d'économiser de
la place a I'écran. Voici un exposeé rapide des différentes options de
visualisation :

Sélectionner quels types de voies de Console seront visibles

Vous pouvez spécifier quels types de voies seront visibles dans la
Console de Voies. Procédez comme ceci :

1. Ouvrez la Console de Voies.
La partie la plus & gauche s'appelle le panneau commun. Il apparait toujours dans la
Console de Voies, et contient divers paramétres et options globaux relatifs & la Con-
sole de Voies.

2. Cliquez sur le menu local “Changer Vue Mixeur” dans le panneau
commun.
Un menu local apparait avec lequel vous pouvez afficher/cacher les types de voies. Par
défaut, les voies de tous types sont visibles (cochées).

€ Console de Voies

v Mormals
Elargi
Fin
Large

v Yaie Audio

W Groupes

W WSTI

- v ReWire
k w MIDI
EE w Cacher
— — e
Cliquez ici...

b " e U e e |

...pour ouvrir le menu local
“Changer Vue Mixeur”.

3. Vous pouvez a présent déterminer le ou les type(s) de voie(s) que
vous désirez cacher, en déselectionnant les options correspondantes
dans le menu.
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* Vous pouvez également utiliser les témoins Montrer/Cacher se rap-
portant au type de voie, se trouvant dans la partie inférieure du pan-
neau commun.

IIs s’allument pour indiquer les types de voies visibles. Cliquez sur le témoin du type de
voie correspondant pour montrer/cacher ce type de voie dans la Console de Voies.

Les témoins Montrer/Cacher se rapportant aux types de voies. De haut en bas, les
voies audio, groupe, VSTi (Instruments VST), ReWire et MIDI.
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Voies de Console normales et élargies (Cubase SX seulement)

Le menu local “Changer Vue Mixeur” du panneau commun permet de
sélectionner des voies de console normales ou élargies. Vous pouvez
aussi cliquer sur le bouton qui se trouve en dessous du symbole “fle-
che vers le bas” du menu local. Les voies normales ne montrent que la
région des faders avec la rangée verticale de boutons associée. Les
voies de Console étendues affichent un panneau supplémentaire au-
dessus des faders.
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Voie de Console normale et élargie
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Sélectionner le contenu d’une voie élargie (Cubase SX seulement)

Vous pouvez sélectionner, voie par voie, ce que vous désirez voir appa-
raitre dans une voie élargie. Il suffit de passer par le menu local “Chan-
ger Vue Mixeur", qui se trouve en haut de chaque voie. Pour effectuer
une sélection globale, il faut utiliser le menu local “Changer Vue Mixeur”
se trouvant sur le panneau commun.

* Voir page 168 la description des différentes options des voies audio.
* Voir page 183 la description des différentes options des voies MIDI.

Régler la largeur des voies de Console

Le menu local “Changer Vue Mixeur” se trouvant en haut de chaque
voie permet de régler la largeur d‘une voie, en mode “Large” ou “Fin".

* Les voies de Console étroites contiennent un fader étroit, des bou-
tons miniatures et le menu local “Changer Vue Mixeur".
Seul un panneau vide apparait dans la section élargie des voies fines. Si vous choisis-
sez d'afficher des paramétres dans la section élargie d'une voie fine, la voie est auto-
matiquement redimensionnée en “large”.

Ealog]|
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Voies de Console en mode “Large” et “Fin".

* Sivous sélectionnez des voies larges ou fines depuis le menu local
“Changer Vue Mixeur” du panneau commun, ce sont toutes les voies
de la Console qui sont affectées.
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Préréglages de vue de la Console de Voies

Vous pouvez définir différentes vues (ou dispositions) de la Console

de Voies et les sauvegarder comme préréglages. Si vous travaillez par
ex. avec beaucoup de voies, il peut s'avérer pratique de cacher certai-
nes voies (ou types de voies) afin d’avoir une visualisation plus claire.

Cliquez sur le bouton “Créer/Charger Préréglages de vue de la Con-
sole”. Un menu local est ouvert, dans lequel vous pouvez créer, char-
ger et supprimer des préréglages de vue en utilisant les méthodes
habituelles.

Les préréglages de vue de la console comportent le suivant :

+ Des réglages pour les voies individuelles (par ex. si la voie est affichée en
mode “Fin" ou “Large” ou si elle est cachée).

+ Des réglages pour les types de voie. (Vous pouvez par ex. afficher seulement
les voies ReWire, audio, etc.)

+ Des réglages de la console en mode élargi (Cubase SX uniquement).

Les réglages suivants ne sont pas sauvegardés avec les préréglages
de vue de la console :

* Le mode d'affichage de la console (mode “Normal” ou “Elargi” — Cubase SX
uniquement).

* Le statut d'affichage de la section Master (c.-a-d. si la section Master est affi-
chée).

(3 Sivous avez crée des préréglages dans lesquels certaines voies sont ca-
chées, et que ces voies apparaissent lorsque vous chargez le préréglage,
vous devez désactiver 'option “Caché” dans le menu local “Changer Vue
Mixeur” du panneau commun de la Console de Voies.

0 Certains pupitres de télécommande (comme par ex. Houston de Stein-
berg) peuvent étre utilisés pour sélectionner les préréglages de vue de
la Console de Voies.
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Les voies de la console audio

Menus locaux “Changer Vue Mixeur” Menu local Source
globales (gauche) et de Voie d’entrée

g Ouvre le tableau de bord
C Copsole de Yoies de I'Instrument VST

= Panoramique
IM 1+IH 2

1

Commandes d'automa-
tisation de la voie

Fader de niveau

Echelle de VU-métre
Bouton Edition (ouvre la

fenétre de Configuration
de Voie)

) Eleel =[x (2 [0

Nom de la Voie

y— |

m 1]

Menu local d'assignation
de sortie de la voie

Le panneau commun Boutons Activer I’enre-\ Témoins Insert/EQ/Send et bou-
(voir page 161). gistrement et Monitor tons Bypass (voir ci-dessous)

La Console de Voies en mode normal (aucune voie de console élargie). On distin-
gue, de gauche a droite, le panneau commun, une voie audio stéréo, une voie d’Ins-
trument VST et une voie de groupe.

Sur toutes les voies de type audio (qu'elles soient audio, groupe, Ins-
trument VST ou ReWire), les commandes sont disposées de la méme
fagon. Seules les voies correspondant a des pistes audio possédent
un menu local de choix de source d'entrée, un bouton Activer I'enre-
gistrement et un bouton Monitor (puisque les entrées audio ne sont
jamais assignées a des voies de groupe ou d'Instrument VST). Les
voies d'Instrument VST disposent en outre d'un bouton Edition per-
mettant d’ouvrir le tableau de bord de I'instrument.
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A propos des Inserts et EQs et du bouton “Désactiver Sends”

Les trois témoins se trouvant dans chaque voie audio possedent les
fonctions suivantes :

* Siun effet de type Insert ou Send ou un module EQ est activé sur une
voie, le témoin correspondant s'allume.
Les témoins d'effet sont bleus, le témoin d'EQ est vert.

* Sivous cliquez sur ces témoins alors gu'ils sont allumés, la section
d'effets ou d’EQ correspondante est désactivée (Bypass).
Le statut Bypass est indiqué par la couleur jaune du témoin. Pour désactiver le
Bypass, il suffit de cliquer & nouveau sur le témoin.
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Panoramique

Mute et Solo

Commandes
d’automatisa-
tion de la voie

Bouton Edition
Inserts Bypass

Désactiver
Sends

Boutons Activer
I'enregistrement
et Monitor

[x]
[s]
[(B]
[w]
el

©[:[o]7]

100 |

Les voies de console MIDI

Menu local Source
d’entrée MIDI

Echelle de VU-métre
(vélocité)

Fader de niveau
(volume MIDI)

Menu local d'assignation
de sortie de la voie MIDI

Les voies MIDI permettent de contréler le volume et le panoramique
de votre instrument MIDI (& condition qu'il soit configuré de fagon a
recevoir les messages MIDI correspondants). Les paramétres dispo-
nibles ici se retrouvent également dans I'lnspecteur pour les pistes
MIDI (voir page 446).
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Le panneau commun

Le panneau commun se trouve dans la partie gauche des fenétres Con-
sole de Voies et Configuration de Voie. Elle contient les paramétres
permettant de modifier I'apparence et le comportement de la Console
de Voies, ainsi que des réglages globaux concernant toutes les voies.

Ces boutons permettent de déterminer ce qui appa-
rait dans la voie de console étendue (Cubase SX
seulement). Non visibles en mode Normal.

Menu local “Changer Vue Mixeur”

Commutation visualisation de Console normale/
élargie (Cubase SX seulement).

Montrer le fader du bus Master (n'apparait pas dans
le panneau commun des réglages de voie, mais seu-
lement dans la Console).

Boutons Solo/Muet globaux, voir page 166.

~¥——— Boutons globaux de lecture/écriture d’automatisa-
tion, voir le chapitre “Automatisation”.

Copier/Coller de Configuration de Voies,
voir page 177.

Menu local de sélection de voie.

Ces 5 boutons permettent de sélectionner les types
de voie montrés/cachés dans la Console.

Ce bouton permet de créer, charger ou supprimer
des préréglages de vue de la console qui servent
par ex. & afficher/cacher certaines voies (ou types
de voie), voir page 157.
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La section Master

La section Master permet de contréler le niveau de sortie du bus Mas-
ter (bus de sortie principal, dit aussi “généraux”. Lorsque la Console
de Voies se trouve en mode étendu (Cubase SX seulement), la sec-
tion Master contient également les slots des effets Master. Vous pou-
vez montrer/cacher cette section dans la Console de Voies : il suffit
de cliquer sur le bouton Afficher Master dans le panneau Commun.

Effet Mul
Effet Mul

Effat Mul

[ble]

__ (S Cases d'effets Master
(panneau de console —
Cubase SX seulement)

Cliquez sur ce bouton pour mon-
trer/cacher la section Master.

Effet Mul

Effat Mul

Fader de niveau Master
(généraux)

VU-metres Master (généraux)

Menu local d'assignation
Sélecteur Master des sorties

Mono/Stéréo

Commandes d’automatisation
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La fenétre VST Sorties

Sélecteur de mode stéréo pour le Bus — dé-

sactivez-le si vous désirez régler les niveaux
Nom du Bus — Activer le bus ___séparément pour les canaux gauche et droit.
cliquez dessus
pour le modifier.

Fader de réglage
de niveau du bus

Assignation de
sortie du bus

Il s’agit ici d'une fenétre séparée, qui s'ouvre a partir du menu
Périphériques. Si votre carte audio dispose de plusieurs sorties (autre-
ment dit, plusieurs paires stéréo), la fenétre Sorties VST indiquera un
bus stéréo par paire stéréo de sorties. Les réglages accessibles dans
la fenétre permettent d'activer/désactiver tel ou tel bus, de I'assigner a
telle ou telle sortie de votre carte audio, et d'en contréler le niveau.
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Procédures de mixage de base

Régler le niveau dans la Console de Voies

Dans la Console de Voies, chaque voie dispose d'un fader destiné au
réglage du niveau.

* Dans le cas des voies audio, les faders permettent de contréler le
niveau du signal envoyé, directement ou via une voie de groupe, a un
bus de sortie stéréo, avec des faders séparés pour les sorties gauche
et droite. Le fader Master de la Console de Voies détermine le niveau
de sortie sur le bus Master.

* Les voies MIDI permettent de gérer les modifications de niveau dans
la Console de Voies, en envoyant les messages de volume MIDI cor-
respondants a I'instrument (ou aux instruments) connecté(s).

Il faut évidemment que les instruments connectés soient réglés de fagon a répondre
aux messages MIDI correspondants (dans ce cas le volume MIDI).

* Les valeurs correspondant aux positions des faders apparaissent
numériquement sous les faders. Elles sont exprimées en dB dans le
cas des voies audio et sous forme de nombres compris entre O et 127
dans le cas des voies MIDI.

Pour entrer directement une valeur, il suffit de cliquer dans le champ de valeur du fader
puis de taper la valeur désirée.

* Pour effectuer des modifications de valeurs plus précises, il suffit de
maintenir enfoncée la touche [Maj] tout en déplacant les faders.

* Sivous maintenez enfoncée la touche [Cirl] tout en cliquant sur un
fader, celui-ci se voit automatiquement réglé sur la valeur 0.0 dB
(voies audio), ou sur un volume MIDI de 100 (voies MIDI).

* Normalement, les faders des bus de sortie audio se déplacent ensem-
ble (I'un suit I'autre). Pour pouvoir les bouger indépendamment, il suf-
fit de désactiver le bouton de verrouillage des faders.

Vous pouvez aussi les bouger indépendamment en maintenant enfoncée la touche [Alt].

Vous pouvez utiliser les faders de voie, de groupe et Master pour équi-
librer les voies stéréo et effectuer un mixage manuel, en déplagant les
faders et autres potentiométres en cours de lecture. En utilisant la
fonction “Write" (décrite & la page 275), vous pouvez automatiser les
mouvements des faders et la plupart des actions effectuées dans la
Console de Voies.
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3 |l est également possible d’ajuster le volume d’un événement audio
sélectionné dans la fenétre Projet ou dans I'Editeur de Conteneurs
Audio, en procédant au réglage de Volume dans la ligne d’infos, ou en
utilisation la poignée de volume (voir page 134).

A propos des pistes MIDI réglées sur un méme canal MIDI

Si vous disposez de plusieurs pistes/voies de console MIDI réglées
sur un canal MIDI identique (et assignées a la méme sortie MIDI),
modifier le volume sur une de ces pistes/voies de console MIDI modi-
fiera également celui de toutes les autres voies de la console réglées
sur la méme combinaison canal/sortie MIDI. Ce principe s'applique
également au réglage des panoramiques.

A propos des indicateurs de niveau des voies audio

Lors de la lecture audio dans Cubase SX/SL, les indicateurs de
niveau de la Console indiquent les niveaux de chaque voie audio. Sile
niveau de créte de I'audio dépasse 0dB, l'indicateur d'écrétage de la
voie correspondante s'allume, et l'indicateur numérique de niveau affi-
che une valeur positive (autrement dit, supérieure a 0dB).

Comme Cubase SX/SL calcule en interne les traitements au format
32 bits virgule flottante, la réserve dynamique est virtuellement illimi-
tée — les signaux peuvent aller bien au-dela de 0dB sans apparition
de distorsion. Par conséquent :

A L’allumage de certains indicateurs clip sur certaines voies ou groupes ne
constitue pas un probléme en soi. La qualité audio n’en sera pas dégra-
dée pour autant.

Ce n'est évidemment pas le cas des bus de la fenétre Sorties VST (y
compris le bus Master, qui peut lui aussi apparaitre dans la Console de
Voies) ! Au niveau des bus de sortie, les données audio au format 32 bits
virgule flottante sont converties a la résolution de I'enregistrement audio.
Ici, le niveau maximal admissible redevient 0dB. Par conséquent, si I'indi-
cateur clip d'un bus s'allume, c’est qu'il s'est vraiment produit un phéno-
mene d'écrétage — avec la distorsion numérique inhérente.

3 Si l'indicateur clip s’allume au niveau du bus Master ou de n'importe quel
autre bus de sortie, remettez a zéro l'indicateur clip en cliquant dessus,
puis réduisez le niveau jusqu’a ce que l'indicateur ne s’allume plus.
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A propos des indicateurs de niveau des voies MIDI

Les indicateurs de niveau sur les voies MIDI ne reflétent pas le niveau
sonore, mais les valeurs de vélocité MIDI des notes enregistrées/lues
sur les pistes MIDI.

* Par conséquent, si vous baissez en cours de lecture le fader d’'une voie
MIDI, son indicateur montrera toujours le méme “niveau”, bien que le
volume sonore lui-méme change (a condition que le périphérique MIDI
connecté soit réglé pour répondre aux messages de volume MIDI).

Utilisation des fonctions Solo et Muet

[x]
s]

Les boutons Muet (en haut) et Solo.

Les boutons Solo et Muet servent a couper une ou plusieurs voies
audio. Les regles suivantes s’appliquent :

* Le bouton Muet réduit au silence la voie sélectionnée.
Cliquez dessus a nouveau pour entendre la voie. Plusieurs voies peuvent étre rendues
muettes simultanément. Une voie muette est indiquée par un témoin Muet allumé et
par le témoin Muet Global du panneau commun.
Si le t¢émoin Muet global est allumé dans

[m] le panneau commun, c'est qu’'une ou
[E] plusieurs voies sont muettes.

| Une voie muette
| dans la Console.

=

* Lefait de cliquer sur le bouton Solo d'une voie rend muettes toutes les autres.
On reconnait une voie Solo a son bouton Solo allumé, ainsi qu'au témoin Solo Global
du panneau commun. Cliquez a nouveau sur le bouton Solo pour sortir du Solo.

* Plusieurs voies peuvent étre écoutées en Solo simultanément, en cliquant sur
leurs boutons Solo respectifs.
Toutefois, si vous cliquez sur le bouton Solo d'une voie en appuyant sur [Ctrl], toutes
les autres voies déja en Solo seront automatiquement désactivées (autrement dit, ce
mode de Solo est exclusif).

+  Sivous cliquez sur le bouton Solo en appuyant sur la touche [Alt], la fonction
“Solo Inactif” pour la voie correspondante est activée.
Dans ce mode (indiqué par un bouton Solo rouge et aucun bouton Muet activé), la
voie ne peut plus étre écoutée en Solo, et ne sera pas coupée si vous écoutez une
autre voie en Solo (voir page 211 pour une application pratique de la fonction Solo
Inactif). Pour désactiver cette fonction, il suffit d'appuyer [Alt] et de cliquer & nouveau
sur le bouton Solo.
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* Pour désactiver I'état Muet ou Solo simultanément sur toutes les voies, il suffit
de cliquer sur le témoin Muet ou Solo du panneau commun.

Réglage du panoramique dans la Console de Voies

IN 1 LiIHN

Le réglage de panoramique

Les réglages de panoramique de la Console de Voies répartissent les
signaux entre les cotés gauche et droite de la sortie assignée au bus
stéréo. Pour les enregistrements stéréophoniques, vous pouvez répartir
les signaux correspondants complétement a gauche et a droite.

* Pour procéder a des ajustements “fins” du panoramique, il suffit de
maintenir enfoncée la touche [Maj] lorsque vous agissez sur le
réglage panoramique.

* Pour sélectionner la position centrale du panoramique, il suffit de
maintenir enfoncée la touche [Ctrl] et de cliquer sur le réglage de
panoramique.

Pour les voies audio, les faders de sortie du bus “Master” déterminent
le niveau de chaque “cété” de la sortie stéréo. Il n'existe pas de

réglage de Panoramique pour les bus de sortie VST ou Master.

* Sur les voies MIDI des messages MIDI Pan sont envoyés par le réglage
panoramique.
Le résultat dépend de la fagon dont vos instruments MIDI sont réglés pour répondre
aux messages de panoramique — pour les détails, reportez-vous a leur documentation.
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A propos de la “Loi de Répartition Stéréo” (voies audio seulement)

Dans le dialogue de Configuration du Projet se trouve un menu local
appelé “Loi de Répartition Stéréo” permettant de choisir parmi trois
modes de panoramique. Lorsqu’on place un signal au centre, il est
souhaitable d'atténuer son niveau (c'est ce qu’on appelle la compen-
sation de puissance) ; sinon, & niveau constant, sa puissance (et donc
sa perception) serait plus élevée s'il est placé au centre que s'il est
envoyé a gauche ou a droite.

C'est pour remédier & ce phénoméne que le menu Loi de Répartition

Stéréo propose trois niveaux d'atténuation des signaux centrés :

-6, -3dB (valeur par défaut) ou 0dB. Ce dernier désactive le panora-

mique “a puissance constante”. Essayez ces trois modes afin de déte-
rminer lequel fonctionne le mieux dans une situation donnée.

Procédures audio spécifiques

Ce paragraphe décrit les procédures de base concernant les voies
audio dans la Console de Voies.

Déterminer le contenu d’une fenétre audio étendue
(Cubase SX uniquement)

Lorsque vous utilisez I'option de visualisation de voie élargie (voir page
153), la région supérieure peut accueillir différentes vues de chaque
voie audio. Pour sélectionner ce qui y apparait pour chaque voie, il faut
utiliser le menu local “Changer Vue Mixeur” se trouvant en haut de cha-
que voie de Console de Voies. Voici les différentes vues possibles :

* Les 8 slots d'insertion d'effet.
Ces inserts se retrouvent également dans I'Inspecteur et dans la fenétre de Configura-
tion de Voie (voir page 171).

Effet hul
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* Les 8 départs effets, soit avec les potentiometres de parametres
(“Sends +" option de menu) ou menus locaux et curseurs de valeur
de niveau de départ.

Ces deux vues possédent exactement les mémes parametres, mais regroupés dans
des dispositions graphiques différentes. Les départs se retrouvent également dans
I'Inspecteur et dans la fenétre de Configuration de Voie, voir page 171.

Mo Effect
Potentiomeétres et curseurs de départs (Sends).

¢ Lasection EQ, soit avec les potentiométres (“EQ +" option de menu)
ou les curseurs de valeurs.
Ces deux vues possédent exactement les mémes paramétres, mais regroupés dans
des dispositions graphiques différentes. La section EQ est également disponible dans
la fenétre de Configuration de Voie. Reportez-vous a la page 173 pour la description
des différents paramétres de I'égaliseur.

La couronne extérieure
du potentiométre permet
de régler la fréquence, la
partie intérieure contrdle
le gain.

Le petit potentiométre
agit sur la largeur de
bande (parametre Q).

Le curseur du haut
agit sur le gain, celui
du milieu sur la fré-
quence et celui du
bas sur le paramétre
Q pour chaque
bande d'égaliseur.

Potentiometres d'EQ (& gauche) et champs de valeur d’EQ (a droite).

e Sélectionner Large ou Fin depuis le menu local “Changer Vue Mixeur”
fait apparaitre un panneau vierge dans la partie supérieure de la voie.
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» Effectuer cette sélection depuis le menu local “Changer Vue Mixeur”
dans le panneau commun permet de déterminer le type de visualisa-
tion pour toutes les voies de la Console.

La sélection de I'EQ ne changera pas la vue des voies MIDI.

* Sile panneau commun est étendu, vous pouvez aussi choisir la visua-
lisation pour toutes les voies de la Console en cliquant sur le bouton
correspondant dans la moitié supérieure du panneau commun.
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Utilisation des configurations de voie

Chaque voie audio de la Console (et dans I'lnspecteur pour chaque
piste audio) posséde un bouton d'édition (repéré “e").

Cliquer dessus ouvre la fenétre configuration de voie. Cette fenétre
renferme le panneau commun, un duplicata de la Console de Voies,
une partie avec huit cases d'effets d'insertion (cinq cases seulement
dans Cubase SL), voir page 201, 4 modules d'EQ avec l'affichage de
la courbe de réponse associée (voir page 173) et une partie rassem-
blant huit départs (voir page 198). Chaque voie dispose de ses pro-
pres paramétres (vous pouvez toutefois visualiser chacun dans la
méme fenétre si vous le désirez — voir ci-aprés).

Cliquez sur le bouton Edition pour ouvrir
la fenétre de configuration de voie :

© fudio 01

Entrée 1

La fenétre de configuration de voie permet d'effectuer les opérations
suivantes :

*  Appliquer une égalisation (voir page 173).

* Régler les effets Send (voir page 196).

*  Activer des effets Insert (voir page 201).

+ Copier tous les paramétres d'une voie et les appliquer a n'importe quelle
autre (voir page 177).

O Notez bien que tous les réglages de voie s’appliquent aux deux cotés
d’une voie stéréo.
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Changer les voies dans la fenétre configuration de voie

Vous pouvez visualiser, en une seule fenétre, les parametres de
n'importe quelle voie.

Si I'option “Sélection du Mixeur suit la sélection dans la fenétre Pro-
jet" est activée dans les Préférences (page Edition), cette opération
peut s'effectuer “automatiquement”:

* Ouvrez la fenétre de configuration de voie d'une piste, et placez-la de
fagon a pouvoir distinguer a la fois la fenétre Projet et la fenétre confi-
guration de voie.

Sélectionner une piste dans la fenétre Projet sélectionne automati-
quement la voie correspondante dans la Console (et vice versa). Si
une fenétre configuration de voie est ouverte, elle passera immédiate-
ment a 'affichage des paramétres de la voie sélectionnée. Vous pou-
vez de la sorte disposer une seule fenétre configuration de voie & un
emplacement commode sur I'écran, et |'utiliser pour tous vos réglages
de paramétres d'égalisation et de départs effets.

Vous pouvez également sélectionner une voie manuellement (ce qui
change le contenu affiché dans la fenétre configuration de voie). Pro-
cédez comme suit :

1. Ouvrez la fenétre de configuration de voie pour n'importe quelle voie.

2. Ouvrez le menu local de sélection de voie dans le panneau commun.

I =]
%t_ """ > v fAudio 01
—h fudio 02
= Audio 03
pudinnd |
M7 I

3. Sélectionner une voie depuis le menu local fait apparaitre ses paramé-
tres dans la fenétre, en remplacement de ceux précédemment affichés.

Si vous le désirez, vous pouvez également faire apparaitre la configu-
ration de voie dans des fenétres séparées :

* Siune fenétre de configuration de voie est déja ouverte, vous pouvez en
ouvrir une autre par un [Alt]-clic sur le bouton Edition d'une autre voie.
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Procéder au réglages de I’égaliseur (EQ)

Vous pouvez régler I'égaliseur d'une voie soit par I'intermédiaire d'une
voie élargie dans la Console de Voies (SX seulement) ou via la fenétre
Configuration de Voie. Les paramétres sont identiques dans les deux
cas, a ceci pres que la Console de Voies ne propose ni préréglages
d’EQ ni fonction Réinitialiser.

1. Cliquez sur le bouton Edition de la voie a laquelle vous désirez appli-
quer une égalisation.
La fenétre de configuration de voie s'ouvre alors.

2. Activez autant de modules “EQ" que vous le désirez (jusqu'a quatre).
Ceci peut s'effectuer de deux maniéres :

* En cliquant sur leurs boutons Marche/Arrét.

* En double-cliquant dans la courbe d'égalisation (ou bien en cliquant
et glissant).
Chaque fois que vous double-cliquez, un nouveau point est ajouté (jusqu'a quatre en
total). Les bandes de fréquences prédéterminges (graves, haut-médium, etc.) sont pri-
ses en compte lorsque vous cliquez sur la courbe d'égalisation : par exemple, cliquer
dans la bande 10-20 kHz active le module d'égaliseur aigu, etc.
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Dés que I'un des EQ est activé, le témoin “EQ”" situé dans la tranche
s'allume, et un point est ajouté dans I'affichage de la courbe d’'EQ de
chaque module activé.

(-
L .‘.'

nr
0.7

Une fenétre d'EQ avec trois modules activés.

3. Réglez les paramétres du ou des module(s) d’'EQ activé(s).
Ceci peut s'effectuer de diverses maniéres :

* En utilisant les potentiométres.
La couronne extérieure des potentiomeétres Fréquence/Gain permet d'agir sur la fré-
quence d'intervention, la couronne intérieure sur le gain.

* En cliquant et en entrant des valeurs numériques.

* En utilisant la souris pour faire glisser les points dans la fenétre repré-
sentant la courbe d’'égalisation.
En utilisant cette méthode, vous contrdlez simultanément les paramétres de gain et de
fréquence. Les potentiométres tournent en fonction des points que vous faites glisser.

*+  Sivous appuyez sur la touche [Cirl] en faisant glisser, seul le paramétre Gain
sera modifié.

+ Sivous appuyez sur la touche [Alt] en faisant glisser, seul le paramétre Fré-
guence sera modifié.

*+  Sivous appuyez sur la touche [Maj] en faisant glisser, seul le parametre Q
(largeur de bande) sera modifie.
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Chaqgue module “EQ" renferme un égaliseur paramétrique complet
avec les paramétres suivants :

Paramétre Description

Gain Permet de contrdler I'accentuation ou I'atténuation autour d'une fréquence
centrale. Les valeurs possibles vont de -24 dB a +24 dB.

Frequency La fréquence centrale d'intervention de I'égaliseur. Autour de cette fré-
quence, le signal sera amplifié ou atténué selon le réglage du paramétre
“Gain". La bande de fréquences couverte est 20 Hz -20 kHz.

Q Détermine la largeur de la bande de fréquences autour de la fréquence
centrale qui sera affectée. Plus la bande de fréquence est étroite, plus
I'effet sera marqué, en accentuation ou atténuation. Pour les modules “Lo”
et “Hi" EQ, les modes spéciaux suivants sont disponibles :

* Sila valeur Q du module “Lo” EQ est au minimum, il agira comme un filtre
Shelving Bas.

* Sila valeur Q du module “Lo” EQ est au maximum, il agira comme un filtre
Passe-Haut.

* Si la valeur Q du module “Hi" EQ est au minimum, il agira comme un filtre
Shelving Haut.

* Sila valeur Q du module “Hi” EQ est au maximum, il agira comme un filtre
Passe-Bas.

* Pour désactiver un module EQ, cliquez sur son bouton Marche/Arrét,
double-cliquez sur son point dans l'affichage de la courbe d'égalisa-
tion ou faites glisser son point hors de I'affichage.

EQ Bypass

Cliquer sur le bouton EQ d'une voie dans la Console ou dans la liste
des pistes permet de désactiver momentanément 'égaliseur d'une
voie, puis de |'activer. Vous pouvez ainsi comparer le son avec et sans
égalisation.

Lorsque I'égaliseur se trouve en mode Bypass, le bouton EQ est de
couleur jaune.

Réinitialiser EQ
Le bouton “Réinitialiser EQ", qui se trouve dans le coin inférieur gau-

che de la section EQ, permet de rétablir les valeurs par défaut des
parameétres de I'égaliseur.
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Stocker et supprimer préréglages d’égaliseur

Le programme est fourni avec un certain nombre de préréglages
d'EQ tres utiles. Vous pouvez les utiliser telles quels, ou les considé-
rer comme des points de départ et les personnaliser. Pour appeler un
préréglage, déroulez le menu local des préréglages, puis sélectionnez
un des préréglages disponibles.

Hi 1000 Hz
MID - Gentle Boost
MID - Gentle cuk
MID - Cuk, LH Bsk
Pass - Hi 100Hz
w Pass - Hi 1000 Hz
Pass - Bnd 500-3, 2kHz

Stocker et supprimer des préréglages d’égalisation

Si vous désirez mémoriser des égalisations afin de pouvoir les réuti-
liser dans un autre Projet, procédez comme ceci :

1. Aprés avoir procédé aux réglages, cliquez sur le bouton Stocker (+),
situé a droite de I'affichage de la courbe d’égalisation.
Les réglages correspondants sont mémorisés sous le nom par défaut “Préréglage” et
un numéro.

2. Double-cliquez dans le champ du menu local des préréglages et
entrez, si vous le désirez, un nouveau nom.

* Pour supprimer un préréglage, il suffit de le sélectionner puis de cliquer
sur le bouton Supprimer (=).
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Copie des réglages entre voies audio

Vous pouvez copier les valeurs de tous les parametres d'une voie
audio, afin de les coller sur une autre voie. Cette possibilité s'applique
a tous les types de voies audio - rien ne vous empéche, par exemple,
de copier les paramétres de I'égaliseur d'une voie audio et de les
appliquer a une voie de groupe ou d'Instrument VST si vous désirez
leur donner le méme son. Procédez comme ceci :

1. Sélectionnez la voie dont vous désirez copier les valeurs de parametre
en cliquant sur son champ de nom. Une voie ainsi sélectionnée voit
son nom passer en surbrillance.

Vous pouvez également sélectionner les voies par I'intermédiaire du menu local de
sélection de voie — voir page 172.

- | —
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Sélection d'une voie sur la console (gauche), et dans le panneau commun (droite).

2. Cliquez sur le bouton Copier du panneau commun.

3. Sélectionnez la voie sur laquelle vous voulez copier les réglages et cli-
quez sur le bouton Coller.
Les réglages seront appliqués a la voie sélectionnée.

4. Pour copier ces mémes réglages sur plusieurs voies, répétez I'étape 3.
Les réglages copiés restent en mémoire jusqu'a ce que vous copiiez de nouveaux
réglages de voie ou que vous fermiez le projet.

O Les réglages de voie peuvent étre copiés de voies stéréo et collés sur
des voies mono et vice versa.
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Initialisation d’une voie

Le bouton Initialiser Voie se trouve en bas du panneau commun de la
fenétre de configuration de voie. Il permet de rétablir les valeurs par
défaut des parametres de la voie sélectionnée. Ces valeurs par défaut
sont :

* Tous les réglages d'EQ et d'effets Insert et Send sont désactivés et remis a zéro.
* Les fonctions Solo/Mute sont désactivées.

+ Le fader de niveau est placé en position de gain unitaire (0dB).

* Le panoramique est réglé au centre.

Changer le comportement de 'indicateur de niveau

Pour modifier le comportement des indicateurs de niveau des voies, il
suffit de cliquer avec le bouton droit de la souris n'importe ot dans la
Console de Voies. Le menu contextuel de la Console de Voies appa-
rait alors. |l propose deux options de comportement des indicateurs
de niveau : “VU-métre rapide” et “VU-metre maintenir”.

* Si“Rapide” est activé, les VU-metres répondent trés rapidement aux
crétes de niveaux.
Si “Rapide” est désactivé (bouton éteint), les VU-métres répondent comme des VU-
métres standard.

* Si “Maintenir” est activé (coche), les valeurs de créte les plus hautes
sont “gelées” a I'affichage, et apparaissent dans le VU-métre sous
forme d'une ligne horizontale statique.

Vous pouvez spécifier le temps de “gel” des niveaux de créte, par I'intermédiaire du
paramétre “Temps de maintien des crétes du VU-métre” dans le dialogue Préférences
(page VST). Ce temps de gel des crétes peut varier de 500 ms a 30 secondes.

Fonction “VU-métre maintenir” activée
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Utilisation des voies de groupe

Assigner les sorties de plusieurs voies audio a un méme groupe permet

par la suite d’en contréler le niveau en n'agissant que sur le fader du

groupe, d'appliquer les mémes effets et/ou la méme égalisation sur tous
ignaux, etc. Pour créer un groupe, procédez i

les signaux, etc. Pour créer un groupe, procédez comme cec

1. Sélectionnez “Ajouter une Piste” dans le menu Projet, et sélectionnez
“Groupe” dans le sous-menu qui apparait alors.
Une piste de groupe vient alors s'ajouter a la liste des pistes, et une voie de groupe
correspondante vient s'ajouter dans la Console de Voies. Elle est identique a une voie
audio, a ceci prés qu'il lui manque le menu local d'entrée et les boutons Activer I'Enre-
gistrement et Monitor. Par défaut, le premier groupe est repéré “Groupe 01" sur la
console, mais vous pouvez modifier ce nom exactement de la méme fagon que pour
n'importe quelle voie de la console.

2. Déroulez le menu local d'assignation des sorties de la voie que vous

désirez assigner a un groupe, et sélectionnez un groupe.
La sortie de la voie audio se dirige désormais vers le groupe sélectionné.

3. Répétez les étapes précédentes pour les autres voies que vous dési-
rez assigner a un groupe.

Réglages des groupes
Les voies de console correspondant & des groupes sont (presque) iden-
tiques aux voies audio. Par conséquent, les descriptions des diverses
fonctions de la console, exposées au début de ce chapitre, s'appliquent
également aux voies de groupe. A quelques détails pres :

* Les voies de groupe sont toujours stéréo.

* Vous pouvez assigner la sortie d’'un groupe a un bus de sortie ou a un
autre groupe, de numéro supérieur.
Il est impossible d'assigner un groupe a lui-méme ou a des groupes situés a sa gauche
dans la Console de Voies. L'assignation elle-méme s'effectue via le menu local situé en
bas de chaque voie.

* Les voies de groupe ne possédent pas de boutons Activer I'Enregis-
trement ni Monitor (écoute) du signal d'entrée.

Tout simplement parce que les entrées ne peuvent jamais se retrouver reliées a un
groupe.

* Les fonctions Solo et de Muet sont automatiquement liées pour une
voie assignée a un groupe ainsi qu’a la voie du groupe elle-méme, de
la fagon suivante :

Si vous rendez muette ou isolez (Solo) une voie de groupe, toutes les voies assignées
a ce groupe sont automatiquement rendues muettes ou isolées elles aussi.
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Activation et affectation des Bus

Le nombre de bus apparaissant dans la fenétre VST Sorties dépend
du nombre de sorties physiques dont dispose votre carte audio.
Comme pour les entrées, il faut activer les bus que vous désirez utili-
ser, et affecter chacun d’entre eux a une paire de sorties de votre
carte audio. Cette affectation s'effectue dans la fenétre VST Sorties :

1. Déroulez le menu Périphériques, et sélectionnez VST Sorties.
La fenétre contiendra un certain nombre de voies stéréo, une pour chaque bus :

2. Activez les bus dont vous avez besoin, en cliquant sur leurs boutons
Marche/Arrét.
L'indicateur situé dans les boutons s'allume pour indiquer que le bus est actif.

Pour économiser les ressources processeur, il vaut mieux éviter
d’activer des bus qui ne sont pas nécessaires.

(0 Le Bus Master (Bus 1) est toujours disponible et activé : c’est pour cette
raison qu’il est dépourvu de bouton Marche/Arrét. Par défaut, toutes les
voies audio sont assignées au Bus Master.
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A Les réglages concernant les bus sont enregistrés avec le projet. Toute-
fois, si vous sélectionnez un autre Périphérique ASIO avant d’ouvrir le
projet, un message vous avertira que les réglages de bus enregistrés
seront ignorés.

3. Pour assigner chaque bus actif & une paire de sorties de votre carte
audio, utilisez les menus locaux situés dans le bas de la fenétre.

| 1D9sPROCDY
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4. Pour changer le nom d'un bus, cliquez sur son “étiquette” et entrez un
nouveau nom.

5. Réglez les niveaux de sortie pour chaque bus actif.
Faire glisser un des faders d'un bus fera automatiquement bouger 'autre fader. Pour
pouvoir ne déplacer que le fader gauche ou droit d'un bus, indépendamment de
['autre, il faut maintenir enfoncée la touche [Alt] tout en faisant glisser le fader, ou
désactiver le bouton “Lier/Délier les Faders”.

Affecter des voies audio ou de groupe a des Bus

Pour affecter la sortie d’'une voie audio ou de groupe a I'un des Bus
actifs, procédez comme ceci :

1. Ouvrez la Console de Voies.

2. Déroulez le menu local des sorties, situé en bas de la voie, et sélec-
tionnez un des bus.
Ce menu local renferme la liste des Bus de sortie activés, ainsi que les voies de
groupe disponibles.

3 Un groupe ne peut étre affecté a lui-méme.

(A Le menu local d’assignation des groupes permet également d’affecter la
sortie a divers canaux de Surround (SX uniquement). Voir page 251.

CUBASE SX/SL
La Console de Voies | 7 — 181



Affecter un départ effet a un bus ou a un groupe

Les huit départs effets dont dispose chaque voie audio ou de groupe
peuvent étre directement assignés a un des Bus, pour utilisation avec
un effet externe, par exemple. Cette assignation est déterminée par les
menus locaux des départs dans la fenétre de configuration de voies :

1. Ouvrez la fenétre de configuration de voie.

2. Activez un départ.

3. Cliquez sur le champ de nom pour dérouler le menu local des départs.
4. Sélectionnez un des bus ou groupes afin d'y affecter la sortie du départ.

(0 Sivous assignez le départ d’une voie stéréo a un Bus ou a un groupe, le
départ sera stéréo. Vous trouverez a la page 210 un exemple pratique
montrant comment utiliser cette fonction pour configurer un systéme
d’assignation trés souple des effets.

Utilisation du fader de gain master

Le fader de gain master de la section master (a droite de la console)
permet de controler le niveau de sortie du bus master. Le bus master
peut étre stéréo ou multicanal, selon la configuration choisie dans la
fenétre VST Configuration du Master (Cubase SX uniquement), voir
page 253. Il est affecté au nombre correspondant de bus de sortie VST.

* Le fader de gain master apparait (ou disparait) en activant le bouton “Afficher
Master” dans le panneau commun de la Console de Voies.

* Vous pouvez appliquer jusqu'a huit effets insert master au bus master.
Voir page 203.
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Procédures MIDI spécifiques

Ce paragraphe décrit les procédures de base concernant les voies
MIDI dans la Console de Voies.

Sélectionner les éléments visibles dans la voie étendue de
console MIDI (Cubase SX seulement)

Lorsque vous utilisez I'option de visualisation de voie de console éten-
due (voir page 153), vous pouvez faire apparaitre différentes vues dans
le panneau supérieur, et ce pour chaque voie MIDI. Pour sélectionner
ce que vous désirez faire apparaitre pour chaque voie, il faut passer par
le menu local “Changer Vue Mixeur”, situé en haut de chaque voie.
Voici les différentes vues possibles :

¢ Les effets MIDI d'Insert.
Les effets MIDI d'insertion sont également accessibles dans I'lnspecteur et dans la
fenétre de configuration de voie pour les voies MIDI. L'utilisation des effets MIDI d'insert
est décrite dans le chapitre “Paramétres temps réel et effets MIDI" — voir page 455.

* Les effets MIDI de type Send.
Les effets MIDI de type Send se trouvent également dans I'Inspecteur et dans la fené-
tre Configuration de Voie pour les voies MIDI. L'utilisation des effets MIDI de type Send
est décrite dans le chapitre “Paramétres temps réel et effets MIDI" - voir page 455.

Sélectionner Large ou Etroit depuis le menu local “Changer Vue Mixeur” fait apparaitre
un panneau vierge dans la partie supérieure de la voie.

¢ En sélectionnant I'élément correspondant depuis le menu local “Chan-
ger Vue Mixeur” dans le panneau commun, vous pouvez agir sur toutes
les voies de la Console.
Sélectionner EQ (qui ne s'applique qu'aux voies audio) ne change pas la vue pour les
voies MIDI. Sélectionner les effets d'insert ou de type send depuis le panneau commun
change la vue pour tous les types de voie.
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Utiliser les configurations de voie

Chaque voie MIDI de la Console (et piste MIDI dans la liste des pistes
ou de I'Inspecteur) posséde un bouton d’Edition (“e").

Cliquer dessus ouvre la fenétre de configuration de voie MIDI. Cette
fenétre contient un duplicata de la voie de console, une partie avec
quatre inserts MIDI et une autre avec quatre départs effets MIDI. Cha-
que voie MIDI dispose de ses propres configurations de voie.

© MIDI 01
Al MID! Inouts

I;I
=)
=
=3
s
)
(=]

La fenétre configuration de voie MIDI.
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Utilitaires

Lier/Délier des voies

Cette fonction sert a “lier” les voies de votre choix dans la Console, de
fagon a ce que le moindre changement effectué sur une des voies
liées se répercute instantanément sur les autres voies du groupe de
liaison. Vous pouvez lier autant de voies que vous le désirez, et vous
pouvez également créer autant de groupes de voies liées que vous le
désirez. Pour lier des voies dans la Console, procédez comme ceci :

1. Appuyez sur [Maj] puis cliquez sur le bouton “Selec.” de toutes les
voies que vous désirez lier.
Les voies sélectionnées sont signalées par leur champ de nom allumé.

|

=

2. Cliquez avec le bouton droit de la souris quelque part dans le panneau
gris de la Console.
Le menu contextuel de la Console apparait alors.

3. Sélectionnez “Lier les Voies”.
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Qu’est-ce qui sera lié ?
Les régles suivantes s'appliquent aux voies liées :

* Les niveaux de faders se “suivent”.
La différence relative de niveau entre voies sera maintenue lorsque vous bougerez
n'importe quel fader des voies liées.

[=]

Les trois voies ci-dessus sont liées. Bouger un des faders vers le bas change les
niveaux des trois faders, en conservant les positions relatives.

* Tout réglage individuel effectué avant de lier les voies est conservé
jusqu'a ce que le méme parametre soit modifié sur une des voies liées.
Par exemple, si vous liez trois voies, et que I'une d'elles était muette lorsque vous avez
appliqué la fonction Lier les Voies, cette voie restera muette une fois les voies liées.
Toutefois, si vous coupez une autre voie, toutes les voies liées seront muettes. Autre-
ment dit, le paramétrage individuel d'une voie est perdu dés que vous modifiez le
méme parameétre pour n'importe quelle voie liée.

* Les modifications de paramétres apportées apres avoir lié des voies
n'affecte que les voies liées du méme type de voie.
Cette remarque ne concerne pas les paramétres entre voies MIDI et audio liées.

* Les paramétres Niveau, Muet, Solo, Sélection, Monitor et Prét a Enre-
gistrer sont interdépendants entre voies MIDI liées ou voies MIDI/audio.

* En maintenant enfoncée la touche [Alt], vous pouvez modifier les
valeurs de paramétres indépendamment pour les voies liées.
Tout ce qui précéde s'applique a toutes les fonctions “liables”.
Les paramétres suivants ne sont pas affectés par la fonction Lier les
Voies (autrement dit, ils restent individuels pour chaque voie) :

+ Paramétrages d'effet d'insert de voie

* Panoramique de la voie
+ Assignation des entrées/sorties pour les voies audio et MIDI

0 Les voies liées peuvent également disposer de sous-pistes d’automati-
sation séparées, complétement indépendantes et non affectées par la
fonction Lier les Voies.
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Délier les voies

* Pour délier des voies, il suffit de cliquer sur le nom d‘une voie liée, et de
sélectionner “Délier les Voies" dans le menu contextuel de la Console.
Les voies sont alors déliées. Veuillez noter qu'il n'est pas nécessaire de sélectionner
toutes les voies liées, mais seulement une d'elles.

(3 |l estimpossible de délier une seule voie d’un groupe de voies liées. Si
vous désirez procéder a des paramétrages individuels sur une voie liée,
appuyez sur [Alt] lorsque vous changez la valeur.

Sauvegarder les réglages de console

(O Sauvegarder/Charger des paramétres de Console ne s’applique pas aux
voies MIDI de la console - seules les voies relatives a I'audio (groupe,
audio, VSTi et ReWire) sont concernées par cette fonction !

= AEE T E = EelETEE
Lier les Voies
Délier les Yoies

Charger les Voies Sélectionnées

Sauvegarder les Effets Master, Send et ¥STi
Charger les EFfets Master, Send et WsTi

Sauvegarder Effets Master ¥5T
Charger Effets Master WST

Enregistrer la Configuration de la Console de Voies
=  Charger une Configuration de la Console de Yoies

Vous pouvez enregistrer tous les réglages de console pour une voie
sélectionnée ou pour toutes les voies de la console. Vous pourrez
ensuite les recharger dans n'importe quel projet. Les paramétres des
voies correspondantes sont enregistrés sous forme de fichiers de
réglages de console, pourvus de I'extension “.vmx”.

Si vous faites un clic droit n'importe ol dans la Console ou dans la
fenétre de configuration de voie (sauf le panneau Sends), le menu
contextuel de la console apparait. Vous y trouverez les trois options
d’'enregistrement/chargement suivantes :

* ‘“Enregistrer les Voies Sélectionnées” permet de sauvegarder les régla-
ges de voies et I'assignation aux bus de sortie des voies sélectionnées.
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Les effets chargés dans le panneau VST Effets Send ne seront pas enregistrés. Par
conséquent, I'assignation des départs de la (des) voie(s) sélectionnée(s) ne sera pas
sauvegardée ; en revanche, les niveaux de départ, statuts Pre/Post et réglages de mar-
che/arrét le sont. Les paramétres des effets d'Insert, eux, le sont.

» “Sauvegarder les Effets Master, Send et VSTi" permet de sauvegarder
la Configuration Master, les niveaux et le mode “Active” des Bus de
Sortie VST, le niveau Master Mix, et toutes les assignations et réglages
effectués dans les panneaux VST Effets Send et VST Effets Master.

Il n'est pas nécessaire de sélectionner des voies pour cette opération.

* “Enregistrer les Effets Master” sauvegardera la configuration et les
réglages actuels des effets Master.

* “Enregistrer la Configuration de la Console de Voies” sauvegarde
absolument tout.
Cela revient a utiliser a la fois “Enregistrer les Voies Sélectionnées” en ayant sélectionné
au préalable toutes les voies et “Sauvegarder les Effets Master, Send et VSTi".

Des que vous sélectionnez une de ces options, un dialogue standard
de type Fichier s'ouvre. Il permet de choisir le nom et I'emplacement
ou sera enregistré le fichier sur le disque dur.
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Charger des réglages de console

Charger les voies sélectionnées

Pour ne charger que les paramétres des voies sélectionnées, procé-
dez comme ceci :

1. Sélectionnez le méme nombre de voies dans le nouveau projet qu'il y
en avait d'enregistrées dans le projet précédent.
Par exemple, si vous aviez enregistré les paramétres pour six voies, alors il faut sélec-
tionner six voies dans la Console.

* Les réglages de voie de console seront appliqués dans le méme
ordre d'apparition dans la Console que lors de I'enregistrement.
Autrement dit, si vous avez enregistré les parameétres des voies 4, 6 et 8 et que vous
les appliquez aux voies 1, 2, 3, les réglages de la voie 4 seront appliqués a la 1, ceux
dela6ala?2, etc.

2. Faites un clic droit sur le panneau commun de la Console afin d'ouvrir
le menu contextuel, et sélectionnez “Charger les Voies Sélectionnées”.
Un dialogue standard de type Fichier s'ouvre alors, permettant de localiser le fichier
que vous avez enregistré.

3. Sélectionnez le fichier et cliquez sur “Ouvrir”.
Les paramétres des voies et leurs assignations aux bus de sortie sont alors appliquées
aux voies sélectionnées.

3 Si, pour charger les réglages de voies de console, vous avez sélectionné
moins de voies qu'il n'y en avait lors de I'enregistrement, le principe qui
s’applique est “premier arrivé, premier servi” ; autrement dit, les parame-
tres enregistrés seront appliqués aux voies existantes, et les paramétres
correspondant aux voies “en trop” (se trouvant le plus a droite dans la
Console) ne seront pas appliqués.
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Charger les Effets Master, Sends et VSTi

Comme ces paramétres concernent la globalité de la console, il n'est
pas nécessaire de sélectionner des voies au préalable.

1. Faites un clic droit sur le panneau de la console pour ouvrir le menu con-
textuel, et sélectionnez-y “Charger les Effets Master, Sends et VSTi".
Un sélecteur de fichier apparait, permettant de repérer le fichier sauvegardé.

2. Sélectionnez ensuite ce fichier puis cliquez sur “Ouvrir”.
La configuration master, le niveau de mix Master, les niveaux de sortie VST, les instru-
ments VST et toutes les assignations des départs effets et des effets Master sont alors
appliqués au projet.

Charger les Effets Master

Cette option permet de charger des combinaisons et des réglages
des Effets Master.

1. Faites un clic droit sur le panneau commun de la Console afin d'ouvrir le
menu contextuel, puis sélectionnez “Charger les Effets Master”.
Un dialogue standard de type Fichier apparait alors, permettant de repérer le fichier
sauvegardé.

2. Sélectionnez ensuite ce fichier puis cliquez sur “Ouvrir”.

Charger une Configuration de la Console

Sélectionner “Charger une Configuration de la Console” dans le menu
contextuel permet d'ouvrir un fichier de réglages de console déja enre-
gistré, ce qui applique les paramétres enregistrés a toutes les voies
pour lesquelles des informations sont incluses dans le fichier. Si le
fichier a été créé avec la fonction “Enregistrer la Configuration de la
Console”, toutes les voies, les réglages Master et les départs seront
affectés.

* \Veuillez noter que si les réglages enregistrés dans la configuration de
console correspondent a 24 voies et que vous les appliquez a une con-
sole ne comprenant que 16 voies, seuls les parameétres correspondant
aux voies 1 a 16 sont appliqués — cette fonction n'ajoute pas de voies
automatiquement.
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A propos de la fenétre VST Performances

(' YST Performance
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La fenétre VST Performances s'ouvre en la sélectionnant depuis le
menu Périphériques. Elle indique la charge de travail instantanée du
processeur et le taux de transfert du disque dur. Nous vous recom-
mandons de la consulter de temps a autre, voire de la garder ouverte
en permanence. Méme si vous avez pu activer un grand nombre de
voies audio dans le projet sans avertissement particulier, ajouter des
égaliseurs ou des effets peut outrepasser les limites de traitement de
votre systéme.

* L'indicateur du haut visualise la charge de travail du processeur (CPU).
Si l'indicateur rouge de surcharge (Over) s'allume, vous devez diminuer le nombre de
modules d'égaliseurs, d'effets actifs et/ou de pistes audio lues simultanément.

* L'indicateur du bas visualise le taux de transfert du disque dur.

Silindicateur rouge de surcharge (Over) s'allume, c’est que le disque dur n'arrive plus
a fournir les données assez rapidement & I'ordinateur. Un reméde possible consiste a
aller dans le dialogue Configuration des Périphériques puis VST Multitrack, et a aug-
menter le nombre de buffers disque et la taille des blocs de buffers disques. Si cela ne
suffit pas, il faut utiliser un disque dur plus rapide. Il arrive que I'indicateur de surcharge
(Over) clignote brievement, & I'occasion. C'est la un phénoméne normal, qui ne pré-
sente rien d'inquiétant.
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Les Effets audio



Présentation

Cubase SX/SL est livré avec un certain nombre de plug-ins d'effets
VST. Ce chapitre décrit I'installation et I'organisation des plug-ins
d'effets. De plus des liens vous améneront aux descriptions de tous
les effets fournis.

(O Ce chapitre décrit les effets audio, c.-a-d. les effets utilisés pour traiter
les voies audio, de groupes, d’'Instruments VST et Rewire. Les effets MIDI
sont décrits dans le chapitre “Paramétres temps réel et effets MIDI”.

A propos de VST 2.0 et de la Synchronisation au Tempo

La version 2.0 (et les versions plus récentes) du standard de plug-ins
VST permet aux plug-ins de recevoir des données MIDI provenant de
I'application héte (en I'occurrence, Cubase SX/SL). Applications per-
mises par cette possibilité : des délais basés sur le tempo, I'auto-pan-
ning, etc., mais elle est également utilisée de fagon différente pour
certains plug-ins.

* Les informations de timing MIDI sont fournies automatiquement a tout
plug-in VST 2.0 qui “en fait la demande”.
Vous n'avez pas besoin de faire de réglage pour cela.

* Dans la plupart des cas, la synchronisation au tempo s’effectue en
spécifiant une valeur de note de base et un multiplicateur. L'intervalle
temporel résultant est le produit de cette note de base multipliée par
le multiplicateur.

Par exemple, si vous réglez la valeur de base de la note sur 1/16 (double croche) et le
multiplicateur sur 3, le résultat sera 3/16. Dans le cas d'un effet de délai, cela signifie
que l'intervalle entre chaque répétition du délai sera de trois doubles croches.

* Lorsque la réception MIDI est disponible (ou nécessaire) pour d'autres
besoins que le “timing”, les réglages et I'utilisation sont décrits dans la
documentation de I'effet correspondant.
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Les trois types d’effets
En plus de I'égaliseur, Cubase SX/SL dispose de trois types d'effets :

» Effets Send (Départs)
Vous pouvez utiliser un maximum de huit départs effets. Quand vous utilisez les départs
effets, I'audio est envoyé dans les processeurs d'effets via les départs effets indépen-
dants de chaque voie, tout comme sur une “vraie” console de studio. La sortie de cha-
que processeur d'effets est ensuite envoyée a I'un des faders de bus ou au fader géné-
ral (Master), ou elle peut &tre mélangée au signal “direct” (sans effet). Les départs effets
sont mono en entrée et stéréo en sortie.

¢ Les effets d'insertion (Inserts)
Un effet d'insertion est inséré dans le trajet du signal d'une voie audio, ce qui signifie que
I'ensemble du signal de la voie transite par cet effet. Cela rend les insertions adaptées
aux effets pour lesquels vous n'avez pas besoin de mixer le son direct et le son de I'effet
lui-méme (traité), par ex. la distorsion, les filtres ou autres effets qui modifient les caracté-
ristiques tonales ou dynamiques du son. Vous pouvez insérer jusqu'a huit effets d'inser-
tion différents par voie (cinq dans Cubase SL).

* Les effets Master (ou Généraux)
Un maximum de huit processeurs d'effets (quatre dans Cubase SL) peuvent étre ajou-
tés au signal sur le bus général (Master)... soit le mixage final. Veuillez noter qu'il n'y a
pas de possibilité d'agir sur la balance des signaux directs/effets contrairement aux
départs effets (sauf si c'est possible dans les paramétres mémes des effets individuels).
Les utilisations typiques des effets Master sont les effets de compresseur/limiteur, les
modules de suppression de bruit, etc.

Les deux derniéres cases (ou emplacements) d'effets Master sont configurés en gain
post-master (Cubase SL n'a qu'un emplacement avec gain en post-master, I'emplace-
ment 4). Le Dithering par exemple, doit toujours étre assigné a I'un de ces emplace-
ments, voir page 204.
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Utilisation des effets

Utilisation des Effets Send

Cette procédure comporte trois étapes : Activer les Effets Send, Con-
figurer les départs et Effectuer des réglages dans les effets.

O Notez qu’il est aussi possible de diriger les effets Send vers des groupes,
et d'utiliser les effets d’insertion pour les groupes, comme des “racks
d’effets” supplémentaires. Voir page 210.

Activer les Effets Send (Départs)

1. Déroulez le menu Périphériques et sélectionnez VST Effets Send.
La fenétre VST Effets Send s'ouvre. Vous pouvez avoir jusqu'a huit “processeurs”
séparés, disposés I'un au-dessus de I'autre. Si aucun effet n'est sélectionné pour un
emplacement, ce dernier affichera “Effet Nul".

2. Déroulez le menu local en cliquant dans la case indiquant “Effet Nul".

© VST Effets Send

% Effet Mul

Diskarkion ModDelay
[wnamics
Filker

Modulation

Muon
Cther v
Reverb 3

Le menu local affichera la liste de tous les effets inclus dans Cubase SX/SL (voir page
213) ainsi que les effets installés séparément. Par défaut, les effets intégrés sont clas-
sés dans des sous-menus hiérarchiques selon leur type, mais vous pouvez les reclas-
ser comme vous le souhaitez (voir page 214).

3. Sélectionnez un effet dans la liste.
Lorsque vous sélectionnez un effet, une fenétre d'effet s'ouvre dans I'emplacement.
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4. Par défaut, le processeur d'effet est activé au moment ou vous le
sélectionnez. C'est indiqué par le bouton Marche/Arrét. Assurez-vous
qu'il soit bien allumé.

© VST Effets Send X

¢ Fichier §

§ Master =

5. Veillez a ce que la sortie de I'effet soit bien envoyée vers le bus de sor-
tie désiré en vérifiant cela dans le menu local du Bus (sous le menu
local Fichier).

€ VST Effets Send

W Master
—_— T
Effet hul BUS3 |
BLS 4

Effet Mul

Effet Mul

6. Sivous voulez activer d'autres effets, répétez les étapes 2 4 5.
N'oubliez pas que le rendement des effets est trés dépendant de la puissance de 'unité
centrale de I'ordinateur. Plus vous activerez d'effets, plus ils utiliseront de puissance.

* Pour désactiver complétement un effet, déroulez le menu local du type
d’effet et sélectionnez “Effet Nul”.
N'hésitez pas a faire de méme pour tous les effets que vous n'avez pas I'intention d'uti-
liser, afin d'économiser de la puissance de calcul sur votre unité centrale.
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Configurer les départs

Ceci peut se faire dans la Console de Voies (en mode étendu — uni-
quement dans Cubase SX), dans la fenétre de Configuration de Voie
ou dans I'lnspecteur pour les pistes audio. Le schéma ci-dessous mon-
tre la fenétre de Configuration de Voie, mais la procédure est identique
pour les trois sections des départs :

1. Faites apparaitre la fenétre de Configuration de Voie, la fenétre “Sends”
ou “Sends+" dans la Console étendue (de Cubase SX) ou la section
des Effets Send dans I'Inspecteur.

Chacun des huit départs dispose des contréles et options suivantes :

*  Un commutateur Marche/Arrét pour le départ

* Un curseur de niveau du départ

*  Un commutateur pré/post fader (non disponible dans la fenétre Sends+ de la
Console de Voies dans Cubase SX)

+  Un bouton Edition (non disponible dans la fenétre Sends+ de la Console de
Voies de Cubase SX)

2. Cliquez sur le bouton “Marche/Arrét” d’'un des départs effets et réglez
le curseur coulissant de niveau du départ correspondant sur une valeur

moyenne.

Mo Effect

Réglez le niveau du Départ

3. Déroulez le menu local du départ.
Voici le menu local Assignation du Départ, servant a diriger le départ vers le proces-
seur d'effets désiré.

ModDelar
v Reverb A
Phaser

Les premiéres options de ce menu correspondent aux effets internes activés (jusqu'a
huit), tandis que les options suivantes dirigent le départ vers les bus et groupes. Une
application pratique d'une assignation d'un départ & un groupe est décrite & la page 211.

4. Sélectionnez un effet a partir du menu local.
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5. Sivous souhaitez que le signal soit envoyé aux effets avant le fader,
cliquez sur le bouton Pré/Post du départ.
Avec les départs effets pré-fader, la quantité d'effet pour une voie n'est pas affectée
par le fader de volume de celle-ci. Avec les départs effets post-fader (bouton Pré/Post
inactif), la quantité d'effet est proportionnelle au volume de la voie, et variera selon les
mouvements du fader de volume.

6. Sivous voulez utiliser plusieurs effets pour cette voie audio, répétez
les étapes 2 a 5 ci-dessus pour les autres départs effets.

¢ Quand dans une voie, un ou plusieurs départs sont activés, les boutons
correspondants s s’allument en bleu sur la Console de Voies et dans la
liste des pistes. Cliquez sur le bouton d’une voie pour désactiver (Bypass)
tous ses départs effets.
Lorsque les départs effets sont désactivés, les boutons deviennent jaunes. Cliquez &
nouveau sur le bouton pour réactiver les départs.
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Effectuer des réglages dans les effets

1. Ouvrez la fenétre VST Effets Send et utilisez le curseur coulissant
principal des Effets, situé a gauche de la fenétre du processeur
d'effet, pour régler le niveau d'entrée vers I'effet.

e— 2

2. Utilisez le curseur de niveau du départ dans la fenétre de Configura-
tion de Voie, dans I'Inspecteur ou la Console de Voies (en mode
étendu — Cubase SX uniquement) pour contréler la quantité d'effet
pour la voie audio concernée.

3. Vous pouvez alterner entre différentes présélections de programmes
d'effets en déroulant le menu local Programmes dans la fenétre VST
Effets Send.

Le nombre de programmes disponibles dépend du type d'effet sélectionné.

(&)

v Default
Bounce
Tunnel

Spring—O—Matlg

Suir]

L T T S |

Effet Mul

...ouvre le menu local Programmes.

4. Siplusieurs effets sont activés, répétez les étapes 1 a 3 pour chacun
d’eux.

» Vous pouvez également éditer les paramétres d’effets (voir page 207).
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Utilisation des effets d’insertion

Vous pouvez assigner jusqu'a huit effets d'insertion différents (cing
dans Cubase SL) a une voie.

Le signal traverse les effets en série, du plus haut au plus bas.

Chaque voie audio, de groupe, d'Instrument VST et Rewire a son pro-
pre “jeu” d'effets d'insertion.

Chaque voie audio peut recevoir jusqu'a huit effets d'insertion (cing dans Cubase SL),
qui sont totalement indépendants des autres voies.

Les effets d'insertion nécessitent la méme puissance de traitement
(informatique) que n’'importe quel autre type d’effet. Cela signifie qu’appli-
quer des effets d’'insertion sur de nombreuses voies nécessitera beau-
coup plus de puissance-processeur que les départs effets (huit au total
pour 'ensemble du programme). Rappelez-vous que vous pouvez vérifier
le travail du processeur dans la fenétre VST Performance.

Quels plug-ins d’effet utiliser comme effets d’insertion ?

La plupart des plug-ins d'effets fonctionneront bien en tant qu’effets
d'insertion. En général, les seules restrictions concernent le nombre
d'entrées et de sorties des effets :

Pour qu'un plug-in soit utilisable comme effet d'insertion, il doit avoir 1
ou 2 entrées et 1 ou 2 sorties.

Le nombre d'entrées et de sorties est déterminé par le fait que vous utilisiez les effets
d'insertion sur une voie audio simple (mono) ou sur une paire de voies stéréo :

Pour les voies audio stéréo, vous devez utiliser un effet avec des
entrées stéréo.

Il est possible d'utiliser un effet a entrée mono avec une paire de voies stéréo, mais
seule la voie gauche de la paire sera alors traitée, ce qui n'est probablement pas ce
que vous souhaitez.

Pour les voies audio mono, vous pouvez utiliser des effets a entrée
mono ou stéréo.

Cependant, puisque la voie audio est mono, la sortie de I'effet sera également en
mono. Pour les effets a sorties stéréo, c'est la sortie de gauche qui sera alors utilisée.
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Envoyer une voie audio dans les effets d’insertion

Les réglages des effets d'insertion sont disponibles dans la Console
de Voies (en mode étendu — Cubase SX seulement), dans la fenétre
des Configurations de Voie et dans I'Inspecteur. Le schéma ci-dessous
montre la fenétre des Configurations de Voie, mais les procédures sont
identiques pour les trois sections :

1. Affichez la fenétre des Configurations de Voie, la fenétre “Insertions”
dans la Console étendue (Cubase SX uniquement) ou la section des
Effets d'Insert dans I'lnspecteur.

Dans la Configuration de Voie, les insertions sont situées a droite de la voie.

2. Déroulez le menu local des types d’effets pour I'un des emplacements
d’insertion, et sélectionnez un effet.

. )
v Effet ful hiod Dilay

Cubase 5 Plug-ins  » n

Delay 4 R o

Diskarkion a2 (®\ . m|
4 DeEsser f

Filker » .m1

Maodulation 4 WSTDynamics

* En maintenant [Ctrl] lorsque vous sélectionnez un effet d'insertion, ce
dernier sera sélectionné dans le méme emplacement d'insertion de
chacune des voies de la Console.

3. Vérifiez que 'effet est activé (bouton Marche de la case d'insertion
allumé).

4. Sinécessaire, ouvrez le panneau de controle de I'effet en cliquant sur
le bouton Edition (“e*) et utilisez le paramétre Mix (si disponible) pour
ajuster la balance entre le signal direct et le signal d'effet.

Voir page 207 pour plus de détails sur I'édition des effets.

* Quand dans une voie, un ou plusieurs effets d’insertion sont activés, les
boutons correspondants s’allument en bleu sur la Console de Voies et
dans la liste des pistes. Cliquez sur le bouton d’une voie pour désactiver
(Bypass) toutes ses insertions.

Lorsque les insertions sont désactivées, les boutons deviennent jaunes. Cliquez & nou-
veau sur le bouton pour réactiver les insertions.
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¢ Pour désactiver complétement un effet, déroulez le menu local du type
d’effet et sélectionnez “Effet Nul”.
N'hésitez pas a faire de méme pour tous les effets que vous n'avez pas I'intention d'uti-
liser, afin d'économiser une charge de calcul inutile & votre unité centrale.

Utilisation des effets Master

© VST Effets Masten

Il'y a huit emplacements pour les effets Master (quatre dans Cubase
SL), disponibles dans une fenétre séparée ou dans la section Master
de la Console étendue (Cubase SX seulement). Pour sélectionner et
activer les effets Master, procédez comme suit :

1. Vous pouvez soit sélectionner le mode “Etendu” de la Console de
Voies (Cubase SX seulement) et faire apparaitre la section Master, ou
dérouler le menu Périphériques et sélectionner “VST Effets Master”
pour faire apparaitre la fenétre des effets Master.

2. Déroulez le menu local de I'un des emplacements d'effets Master et
choisissez un effet.

¢ Notez que les deux derniers emplacements d’effets Master sont réglés
aprés le fader de gain général (post-fader) (Cubase SL n’a qu’un seul
emplacement de ce type - 'emplacement 4), c.-a-d. qu'ils sont situés
apreés le fader de Gain Général dans le chemin audio.
Ils sont utilisés typiquement pour des effets comme le dithering — voir page 204,

3. Pour appliquer des réglages a I'effet, cliquez sur le bouton Edition
(“e") pour faire apparaitre son panneau de contréle.

Voir page 207.
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* Pour désactiver un effet Master, sélectionnez “Effet Nul” dans I'emplace-
ment correspondant.

O Les plug-ins d’effets Master doivent au moins étre stéréo en entrée et en
sortie. Si un plug-in de votre dossier plug-ins VST ne peut étre utilisé
comme effet Master, c’est qu'il s’agit probablement d’un plug-in mono.

Dithering

(O Cubase SX et Cubase SL sont livrés avec différentes versions du plug-in
de Dithering d’Apogee, “UV22 HR” pour Cubase SX et “UV22” pour
Cubase SL.

Le Dithering est une méthode pour contréler le bruit produit par les
erreurs de quantification dans les enregistrements numériques. La
théorie qui est derriere cet outil est que durant les passages de faible
niveau, seuls quelques octets (bits) sont utilisés pour représenter le
signal, ce qui conduit a des erreurs de quantification et par consé-
quent a de la distorsion.

Par exemple, lorsque des octets sont “tronqués”, a la suite d'une con-
version de résolution de 24 bits en 16 bits, des erreurs de quantifica-
tion sont ajoutées a un enregistrement qui, le cas échéant, serait “imma-
culé”. En ajoutant une sorte de bruit particulier a un niveau extrémement
faible, I'effet de ces erreurs est minimisé. Dans des conditions d'écoute
optimales, le bruit ajouté pourrait étre pergu comme un sifflement de
trés faible niveau. Néanmoins, celui-ci reste quasiment imperceptible et
nettement préférable a la distorsion qui surviendrait sans cela.

* Le plug-in de Dithering Apogee UV22 HR inclut avec Cubase SX
offre une trés grande qualité de Dithering avec une gestion des multi-
ples résolutions.

* Le plug-in de Dithering Apogee UV22 inclut avec Cubase SL offre la
méme haute qualité, mais travaille toujours avec une résolution de
16bits.
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Quand utiliser le Dithering ?

Quand vous devez convertir des fichiers vers une résolution en octets
inférieure.

Lors d'un traitement utilisant des effets Master durant I'Exportation
d'un Mixage audio.

En interne, Cubase SX/SL utilise une résolution de 32bits a virgule
flottante. Chaque fois que vous souhaiterez exporter vers une unité
utilisant une résolution d'octets inférieure a celle-ci, vous devrez utili-
ser le Dithering et en particulier lors de I'exportation/conversion vers
une résolution 16bits pour la gravure sur CD audio.

Appliquer le Dithering

1.

Faites apparaitre la fenétre des effets Master des emplacements
d'effets dans la section Master de la Console de Voies (en cliquant
sur le bouton Edition).

Déroulez le menu local des emplacements 7 ou 8 (ou I'emplacement 4
dans Cubase SL).

Ces deux derniers emplacements d’effets Master sont post-fader (Cubase
SL n’a qu’un emplacement post-fader, 'emplacement 4), ce qui est crucial
pour un plug-in de Dithering! La raison en est que tout changement de
volume général appliqué apreés le Dithering rameénera le signal a un traite-
ment interne de 32bits a virgule flottante, rendant ainsi inutiles les régla-
ges de Dithering.

Sélectionnez le plug-in UV22 HR/UV22 & partir du menu local.
Par défaut, il est placé dans le sous-menu “Other”. Si il existe un autre plug-in de
Dithering que vous préférez, vous pouvez le sélectionner a la place.

Cliquez sur le bouton Marche/Arrét de I'emplacement pour activer
I'effet de Dithering.

Cliquez sur le bouton Edition de la case pour faire apparaitre le pan-
neau de controle de I'effet de Dithering et ajustez ses réglages selon
vos souhaits.

CUBASE SX/SL
Les Effets audio | 8 — 205



Parameétres des UV22 HR/UV22 d’Apogee

© Effet Master 1 - uw22 hr

Les UV22 HR/UV22 sont des plug-ins de Dithering basés sur un
algorithme évolué, développé par Apogee. Vous pouvez utiliser ces
deux plug-ins pour toutes les situations ol le Dithering est nécessaire.

Les options suivantes peuvent étre définies dans le panneau de con-
trole (les parametres sont identiques pour les UV22 HR/UV22 en
dehors du paramétre de Résolution en Bits) :

Option
Normal
Low

Autoblack

Bit resolution
8/16/20/24
(UV22 HR
uniquement)

Description
Essayez ceci en premier, c'est le réglage le plus “passe-partout”.
Applique un niveau de Dithering plus faible.

Lorsque vous activez cette option, le bruit de Dithering est coupé
(muet) durant les silences de la source audio.

Spécifie la résolution en bits résultant du processus de Dithering.
Assurez-vous de régler ce parameétre conformément a la résolution
sélectionnée (celle définie dans le dialogue Exporter un Mixage
audio — voir page 665) lorsque vous exportez de I'audio. L'UV22
inclut dans Cubase SL n’applique le Dithering qu’en 16bits.
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Edition des effets

Tous les emplacements d'effets d'insertion, d'effets Master et les
départs effets disposent d'un bouton Edition (“e”), sauf dans la fené-
tre “Sends+" de la Console étendue (Cubase SX seulement). Cliquer
sur ce bouton ouvre le panneau de contréle de I'effet sélectionné,

dans lequel vous pouvez effectuer vos réglages de paramétres.

Le contenu, I'apparence et la présentation du panneau de controle
dépend de I'effet sélectionné. Cependant, tous les panneaux de con-
trole des effets ont un bouton Marche/Arrét, des boutons Lire/Ecrire
(R/W) pour 'automatisation (pour automatiser les changements des
paramétres des effets — voir page 284), un menu local de sélection de
programme et un menu local Fichier pour sauvegarder ou charger les
programmes.

oL 7 St e

MIBICELS 1] hodulation | RO'[G ry

Le panneau de contrdle de I'effet Rotary.

* Veuillez noter que tous les effets peuvent étre édités grace a un pan-
neau de contrdle simplifié (curseurs horizontaux seulement, pas de
graphismes) si vous préférez. Pour éditer les effets via ce panneau de
contréle “Standard”, appuyez sur [Ctrl]+[Ma]] et cliquez sur le bouton
Edition du départ ou emplacement d'effet.

Effectuer les réglages

Les panneaux de controle d'effet peuvent proposer différentes combi-
naisons de commutateurs, curseurs, boutons et courbes graphiques.
Pour des caractéristiques des effets intégrés, veuillez vous reporter a
la page 218.
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Nommer les effets

Si vous éditez les paramétres d'un effet, ces réglages seront automa-
tiquement sauvegardés dans le projet. Si vous souhaitez donner un
nom aux réglages actuels, veuillez noter les points suivants :

* Les réglages actuels ont pu avoir comme base un programme d'effet
préréglé, auquel cas ce programme a déja un nom.

* Les réglages actuels ont pu avoir comme base un emplacement de
programme avec des réglages par défaut, auquel cas “Init” est affiché
dans le champ du nom du programme.

Dans les deux cas, si vous avez certains réglages de parametres d'effet,
ils sont déja sauvegardés | Pour nommer les réglages actuels, cliquez
dans le champ du nom, entrez un nouveau nom et appuyez sur [Retour].
Le nouveau nom remplacera I'ancien dans le menu local Programme.

Sauvegarder les effets

Vous pouvez sauvegarder vos effets édités pour les utiliser ultérieure-
ment (par ex. dans d'autres projets) grace au menu local Fichier situé
a droite du champ de Nom.

1. Déroulez le menu local Fichier.

* Sivous souhaitez sauvegarder le programme en cours seulement,
sélectionnez “Enregistrer I'Effet”.
Les Programmes d'Effets portent I'extension “fxp”.

* Sivous souhaitez sauvegarder tous les programmes de ce type
d'effet, sélectionnez “Enregistrer la Banque d'Effets”.
Les Banques d'Effets portent I'extension “fxb".

2. Dans le sélecteur de fichier sélectionnez un nom et un emplacement
pour le fichier et cliquez sur Enregistrer.
C'est une bonne idée de préparer un dossier spécial pour vos effets.
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Charger des effets
1. Déroulez le menu local Fichier.
2. Sélectionnez “Charger un Effet” ou “Charger une Banque d'Effets”.

3. Dans le sélecteur de fichier, repérez le fichier et cliquez sur Ouvrir.
Si vous chargez une Banque, elle remplacera I'actuel ensemble de tous les program-
mes d'effets. Si vous chargez un seul effet, il remplacera seulement le programme
d'effet actuellement sélectionné.

Assignation des effets - quelques conseils

Remarque a propos des Effets Stéréo

Un certain nombre de plug-ins d'effets VST modifient I'image stéréo,
que ce soit sous la forme d'un panning stéréo, d'un Enhancement ou
de la création d'une ambiance stéréo. Toutefois, pour que ces modifi-
cations soient perceptibles, la sortie de I'effet doit étre assignée a une
voie ou un bus stéréo (dans le cas contraire, la sortie sera mixée en
mono). En bref : il sera impossible d’entendre un effet en stéréo s'il
est utilisé en tant qu'effet d'insertion sur une voie audio mono.

¢ Sivous désirez appliquer, par ex., un effet de panoramique automati-
que a une voie audio mono, vous avez le choix entre deux méthodes :
1) Utiliser un effet de type Send (il faudra peut-étre placer le sélecteur Pre/Post en
position Pre puis baisser le fader de niveau de la voie audio).
Ou:

2) Assigner la voie audio mono & une voie de groupe puis appliquer I'effet & cette voie
de groupe, sous forme d'effet d'insertion.
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A propos des voies de groupe et des effets

Certains facteurs sont a considérer lors de I'utilisation de départs
effets sur des voies assignées a des groupes. Si une voie assignée a
un groupe utilise des départs effets, le signal du retour d'effet sera
toujours audible si vous coupez (rendez muet) ou baissez entiérement
le fader du groupe, ce qui peut étre indésirable. Il existe une méthode
pour remédier a cela :

* Vous pouvez désactiver les départs effets des voies envoyées a un
groupe et a la place, appliquer les effets au groupe lui-méme.
Clest tout a fait adapté quand vous souhaitez que toutes les voies assignées au groupe
bénéficient du ou des méme(s) effet(s) et du méme dosage de celui-ci. Voir ci-dessous
pour un exemple pratique sur la fagon de configurer un systéme d'assignation d'effets
plus souple en utilisant les groupes.

Utilisation des départs stéréo et les effets d’insertion

Les départs effets sont pratiques car vous pouvez contrdler la balance
son direct/effet individuellement pour chaque voie. Les effets d'inser-
tion offrent I'avantage de pouvoir mettre les effets “en série”, ce qui
veut dire que la sortie d'un effet peut étre ensuite traitée par un autre
effet. Si vous assignez le départ (d'effet) d’une voie directement & un
groupe, cela vous permet d'utiliser les effets d'insertion (appliqués au
groupe) tout & fait comme des départs effets.

Cette méthode a plusieurs avantages :

* Vous bénéficiez d'effets ayant des entrées stéréo, puisque les départs sont
stéréo.
Si vous envoyez le départ d'une voie stéréo vers un effet, par opposition & un groupe,
le départ sera mono, indépendamment de I'effet choisi.

* Vous pouvez configurer des chaines (séries) d'effets d'insertion pour
un groupe, et controler ensuite la quantité spécifique de traitement de
cette chaine pour chaque voie.

Par exemple, vous pouvez envoyer la sortie d'une réverb dans un EQ puis dans un
compresseur. Si vous affectiez simplement plusieurs sorties de voies & un groupe pour
lui appliquer ensuite des effets d'insertion, vous n'auriez aucun moyen de contréler la
balance son direct/effet individuellement pour chaque voie, mais seulement celle du
groupe de fagon globale.
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Exemple

L'exemple qui suit explique comment assigner un départ stéréo a un
groupe doté d'un effet d'insertion. Nous présumons que vous avez
acces a une voie audio stéréo dans laquelle transitent des données
audio, et une voie de groupe inutilisée sur la Console de Voies. Proceé-
dez comme suit :

1. Ouvrez la fenétre des Configurations de Voie pour la voie audio stéréo,
et assignez un des départs directement au groupe.
Puisqu'il s'agit d'une voie stéréo, le départ sera stéréo. Notez que la voie elle-méme ne
doit pas étre assignée a ce groupe mais seulement un de ses départs (voir page 198).
La “destination” de la sortie de la voie peut étre n'importe quel bus ou un autre groupe,
c'est sans importance.

2. Activez le départ, et tournez le potentiométre de départ effet corres-
pondant & une valeur appropriée.
Le bouton Pre/Post ne doit pas étre activé.

3. Activez un effet d'insertion pour la voie de groupe.
Choisissez un départ d'effet “typique”, comme une réverb par exemple.

4. Ouvrez le panneau de contrdle de I'effet en cliquant sur le bouton Edi-
tion et utilisez le parameétre Mix pour régler la balance entre le signal
direct et le signal d'effet sur 100% d'effet.

Car la balance son direct/effet peut maintenant étre contrdlée en utilisant une combi-
naison du niveau du départ et du fader du groupe - voir ci-dessous.

5. Appuyez sur [Ali] et cliquez sur le bouton Solo du groupe pour activer
la fonction “Solo inactif*.
Dans ce mode, le groupe ne sera pas muet si vous mettez une autre voie en solo sur la
Console de Voies (voir ci-dessous).

6. Relisez I'enregistrement via la voie audio.

Ce qui suit est désormais possible :

* En ajustant le niveau du départ, vous contrélez la quantité de signal de
la voie envoyée vers “I'effet” (ou pour étre plus précis, vers le groupe).

* Le fader de volume du groupe sert maintenant de contréle de niveau
du retour d'effet et vous permet de régler la balance signal direct/effet.
Si vous baissez (complétement) le fader du groupe, vous entendrez alors le signal
enregistré sans aucun effet.
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* Puisque la fonction “Solo inactif” est activé pour ce groupe, vous pou-
vez mettre en solo n'importe quelle voie audio sans que le retour
d'effet (le groupe) ne soit coupé (muet).

Sivous avez besoin de désactiver cette fonction, appuyez & nouveau sur [Alt] et cliquez
sur le bouton Solo du groupe.

* Le fait d'ajouter des effets d'insertion au groupe vous permet un trai-
tement supplémentaire de la sortie d'effet.

* Répétez simplement les étapes 1-2 pour toutes les voies (stéréo) que
vous souhaitez éditer en utilisant cette méthode.

* Vous pouvez aussi ajouter d'autres groupes dans un projet, y régler diffé-
rents chainages d'effets d'insertion et leur assigner d'autres départs.

Automatiser les parameétres d’effets

Les paramétres d'effets peuvent étre automatisés, voir page 284.
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Les effets fournis

Cette liste regroupe les effets triés par catégorie, tel qu'ils sont par
défaut lorsque vous installez Cubase SX/SL - cliquez sur un nom
d’effet pour obtenir une description de ses paramétres :

Delay
DoubleDelay
ModDelay

Distortion
Datube
Overdrive
Quadrafuzz

Dynamics
SPL DeEsser (Cubase SX uniquement)
Dynamics
MIDI Gate
VST Dynamics

Filter
StepFilter

Modulation
Chorus
Flanger
Metalizer
Phaser
Ringmodulator
Rotary
Symphonic
Tranceformer

Divers
Bitcrusher
Chopper
Grungelizer
Vocoder

Le plug-in de Dithering UV22 HR/UV22 est décrit séparément — voir page 206.

SMPTE Generator (Cubase SX uniquement)
Reverb

Reverb A

Reverb B
Surround

Mix6To2 (Cubase SX uniquement)
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* Pendant le processus d’installation vous avez la possibilité d'installer des
effets qui faisaient partie de Cubase 5.1 et des versions précédentes -
voir page 215.

Installation et gestion des plug-ins d’effets

Il existe une grande diversité de plug-ins d'effets supplémentaires dis-
ponibles dans les deux formats supportés par Cubase SX/SL (VST et
DirectX). Ces deux formats se gérent différemment au niveau de I'orga-
nisation et de la gestion :

Plug-ins VST

Les plug-ins natifs VST s'installent habituellement en faisant glisser
les fichiers (pourvus de I'extension “.dll") dans le dossier “vstplugins”
du dossier de I'application Cubase SX/SL (ou bien dans le dossier
des plug-ins partagé avec autres programmes — voir ci-apres). Aprés
avoir relancé Cubase SX/SL, les nouveaux effets apparaissent dans
les menus locaux d'Effets.

* Sile plug-in d’effet est livré avec sa propre application d’installation,
mieux vaut utiliser cette derniére.
De fagon générale, lisez toujours la documentation ou les fichiers “ReadMe” (Lisez-
moi) avant d'installer de nouveaux plug-ins.

* Sivous voulez installer et utiliser les plug-ins du fabriquant Waves Ltd.,
activez I'option “Précharger les plug-ins Waves au Démarrage” (dans le
dialogue Préférences, page VST).

Ces plug-ins sont des plug-ins DirectX, utilisés comme plug-ins VST par le biais d'un
fichier dll appelé Waveshell. Activer I'option de préchargement permet de choisir un
plug-in Waves VST directement & partir de n'importe quel menu d'effet, plutdt que de
devoir charger le fichier Waveshell d'abord pour ensuite choisir le plug-in souhaité.
Pour plus d'informations, veuillez vous référer a “http://www.waves.com/*.

Organisation des plug-ins VST

Si vous disposez d'un grand nombre de plug-ins VST, cela peut deve-
nir “ingérable” de les avoir tous dans un seul menu local du logiciel.
Pour cette raison, les plug-ins installés avec Cubase SX/SL sont pla-
cés dans des sous-dossiers appropriés selon leur type d'effet. Si vous
le souhaitez, vous pouvez réorganiser I'ensemble en déplacant, ajou-
tant ou renommant les sous-dossiers au sein du dossier Vstplugins.
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Lorsque vous lancez le programme et déroulez un menu local des
Effets, les sous-dossiers apparaitront sous la forme de menus hiérar-
chiques, chacun d’entre eux faisant apparaitre la liste des plug-ins
contenus dans le sous-dossier correspondant.

A propos des plug-ins VST “partagés”

Tandis que les plug-ins intégrés a Cubase SX/SL résident dans le
dossier Vstplugins au sein du dossier du logiciel Cubase SX/SL, le
logiciel peut aussi accéder aux plug-ins dans un endroit supplémen-
taire, appelé le dossier des plug-ins VST “partagé”. Ceci vous permet
d'utiliser des plug-ins installés par d'autres applications compatibles
VST. Vous pouvez changer a n'importe quel moment le dossier qui
sera considéré comme le dossier des plug-ins VST “partagé”, dans la
fenétre d'Information sur les Plug-ins, voir page 216.

Les sous-dossiers “Earlier VST Plug-Ins” et “Cubase 5 Plug-Ins”

Lors de I'installation de Cubase SX/SL, il vous a été demandé si vous
souhaitiez installer les effets des précédentes versions de Cubase. Si
vous avez opté pour cela, les effets de Cubase 5 auront été installés
dans un sous-dossier “Cubase 5 Plug-Ins” séparé au sein du dossier
Vstplugins et sont donc présents dans un sous-menu des menus
locaux d'effets. Si vous avez choisi également d'installer les anciens
plug-ins (avant Cubase 5), ceux-ci auront été installés dans un sous-
dossier “Earlier VST Plug-Ins” au sein du dossier “Cubase 5 Plug-Ins”
(et présents dans un sous-menu du sous-menu “Cubase 5 Plug-Ins”).

La raison la plus importante de I'installation de ces anciens plug-ins est
la compatibilité, vous permettant d'importer les anciens Morceaux de

Cubase et d'obtenir les bons réglages d'effets. Néanmoins, vous trou-
verez sans doute des effets tres utiles parmi les anciens plug-ins. Pour
une description de ces anciens effets, cliquez sur les liens ci-dessous :

Plug-ins d'effets VST de Cubase 5 (Cubase 5 Plug-ins)
Anciens plug-ins d'effets VST (Earlier VST Plug-ins)
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Plug-ins DirectX

Pour pouvoir utiliser les plug-ins DirectX, Microsoft DirectX doit étre
installé sur votre ordinateur (Version 8.1 recommandée et inclue sur le
CD de Cubase SX/SL).

Les plug-ins DirectX ne doivent pas étre placés dans le dossier Vst-
plugins, car ils sont installés pour et dans le systeme d'exploitation
plutét que pour Cubase SX/SL exclusivement. Au contraire, n'hésitez
pas a suivre les instructions d'installation inclues avec les plug-ins.
Voir aussi page 219.

* Dans les menus locaux d’effets, la liste de tous les plug-ins DirectX
apparait dans le sous-menu DirectX.
Leur sélection, activation ou édition s'effectue de la méme fagon que pour les effets VST.

La fenétre d’Informations sur les Plug-ins

Plugins VST | Plugins Direet | PlugineMiDI |
Répertaie Plugins VST Comimun
Choisi.
Mise & Jour
Hom No £, Cagoie  Wendewr  Veson Délai(@ Mo Paam No Fiogt odie Fiépertore
v - |Misgto2 6/2 | Sumound |Steinbergh| 22 o S 16 17/04/2002 13/ Steinberg\Cubase SXWEPL A
v 1 |Feverb & 272 |Réverbé 22 [ 8 8] Z3/04/2002_10] = \Frogram Fies' teinberg\Cubase SXA/stPl
V| - |Reveb B 272 [Réverbe 22 0 5 6] Z3/0472002_10{ C\Program Files\S teirberg\Cubase SXW/StPl
v - 278 22 0 El 1| Z0/0472002_15 C\Program Files\s snberg\Cubase SX/StPL
v [ | Deksser 272 Masterng | SpechralDel 2 E i 412/0472002 11, CProgram F Ubase
v - Twelape 172 Mastering |SpeciralDe; 22 El 4 26/04/2002_ 16 C\Program Filee\S teinberg\Cubase SXW/stFl
¥ w22 272 Mastering  SpectralDe: 2.2 o 3 4 26/0472002 16: C:\Program Files\Steinberg\ Cubase SNWstPlu
v 2wk 2/2 | Mestering | SpectralDel 22 ] E 22/04/2002 11: CAProgram Files\Steirberg\Cubase SXW/aPl
v -l 0/2 | Syniheiceur [Waldot | 22 [ £ 128/ 25/04/2002_18] CProgram Fles\Seinberg’ Cubase 5XstPl
v [esil 072 | Synihliseur | Steinberg | 22 [ | 161671072001 12| C\Pragram Fies'S teirberg\Cubase SXVStPL
v - [ixie 072 | Synihliseur | mavim dotal 2.0 [ a0 642271072001 12| CAProgiam Files\S teirberg\Cubase SXW/stFL
¢ 7 072 | Synihéliseur |Steinberg | 22 0 E 3 23/0472002_17|C\Progiam Files'S teirberg\Cubase SKAYStPl
v - |Ms 072 | Spnihdtiseur Steinberg | 22 o 19 2 16/08/2001 10 C:\Program Files\Steinberg\Cubase SXWetPly
¥ - [Nemn 072 | Synihéisewr |Steinberg | 22 [ 14 16/ 15/08/2001 10/ CProgiain Files\S teinberg\Cubase SKSPL
v [Tau 072 | Synihliseur | Muon Softw 20 o 9 16/12/08/2001 15| C:\Program Files\SteirbergWstplugins\Muon
v v 072 | Synihéiser | Steinberg | 22 [ 6 16/ 16/0472002_17, C\Progiain Files\5 teinberg\Cubase SXSFL
¥ - [BitCuusher 22|  Effet |Steinbergh| 22 [ 5 518/04/2002_17/C:\Program Fies'S teirberg\Cubase SXstPly
V| - |Chopper 22|  Effel |Steinbergh| 22 o E §24/04/2002_15C:\Frogiam Files\S teinberg\Cubase SXW/stFl
V| - |Chous 2/2| el [Spectalbel 22 [ 5 B T6/04/2002_1 3] \Frogiam Files' teirberg\Cubase SX/sFl
V| - |DoubleDeizy | 2/2 | Efiet [SpeciralDe] 22 0 2 6]712/04/2002_03] C\Program Files\S teirberg\Cubase SRSl
¥ - |Dynarics 22| el |SpectalDel 22 [ E 6] 24/04/2002_16|C\Progam Files\s einberg\Cubase SX/stPl
¥ [Flanger 272 Effet [SpechalDe] 22 [ 1i 812/0472002_08{C\Program Fies’S teirberg\Cubase SKstPl
V| - |Metalizer 22|  Effel |Steinbergh| 22 [ E §24/04/2002_13{C:\Frogiam Filee\S teinberg\Cubase SXW/stFlu
¥ 1 [ModDelay 272 |  Effet |SpectalDe 22 [ 7 B T2/0472002_08| C: \Frogram Files' eirberg\Cubase SKSFl
V| - |Dverdive 272] et |SpecralDe] 22 o o 6]12/04/2002_03]C:\Program Files\Steirberg\Cubase SXWatPl &
< >

Vous trouverez dans le menu Périphériques une option appelée “Infor-
mations sur les Plug-ins”. En la sélectionnant, un dialogue apparait,
dressant la liste de tous les plug-ins compatibles VST et DirectX se
trouvant dans votre systéme (y compris les Instruments VST), ainsi
que tous les plug-ins MIDI (voir page 490).
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Gestion et sélection des plug-ins VST

Pour voir quels sont les plug-ins VST disponibles dans votre systéme,
cliquez sur I'onglet “Plug-ins VST", qui se trouve en haut de la fenétre.
Apparait alors la liste de tous les plug-ins se trouvant dans le dossier de
Cubase SX/SL ainsi que dans le dossier des plug-ins VST “partagé”.

* Pour activer un plug-in (le rendre disponible pour une sélection), cli-
quez dans la colonne de gauche.
Seuls les plug-ins actuellement activés (ceux cochés dans la colonne gauche) appa-
raissent dans les menus d'effets.

* La deuxieme colonne indique combien d'occurrences du plug-in sont
utilisées actuellement dans Cubase SX/SL.
Cliquer sur cette colonne pour un plug-in déja employé fait apparaitre un menu local
indiquant & quel niveau est utilisée chaque occurrence du plug-in.

A Veuillez noter qu’un plug-in peut étre utilisé méme s’il n’est pas activé
dans la colonne gauche. Vous pouvez par exemple avoir ouvert un mor-
ceau contenant des effets actuellement désactivés dans le menu. La
colonne gauche détermine uniquement si le plug-in sera visible ou non
dans les menus d’Effet.

* Toutes les colonnes peuvent étre redimensionnées en agissant sur le
séparateur se trouvant dans la téte de colonne.

Les autres colonnes indiquent les informations suivantes concernant
chaque plug-in :

Colonne Description
Nom Le nom du plug-in.
No. E/S Cette colonne indique le nombre d'entrées et de sorties pour chacun

des plug-ins.

Catégorie Cette colonne indique la catégorie de chaque plug-in (par exemple Ins-
truments VST, Effets Surround, etc.).

Vendeur Le fabricant du plug-in.

Version VST  Indique avec quelle version du protocole VST chaque plug-in est com-
patible.

Délai Indique, exprimé en échantillons, le délai introduit par le plug-in d'effet
(échantillon) s'il est utilisé en insertion. Toutefois, ceci est automatiquement com-
pensé par Cubase SX/SL.
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Colonne Description
No. Params.  Le nombre de parameétres disponibles pour le plug-in.

No. Programs. Le nombre de programmes disponibles pour le plug-in.

Modifié Date de la derniére modification apportée au fichier du plug-in.
Répertoire Chemin d'acces et nom du dossier dans lequel se trouve le fichier du
plug-in.

Bouton Mise a Jour

Si vous cliquez sur ce bouton, Cubase SX/SL lance une nouvelle
exploration des dossiers “Vstplugins” désignés, afin d'actualiser les
informations concernant les plug-ins.

Modifier le dossier des plug-ins VST “partagés”

© Informations sur, les Plug-ins
Plugins¥ST | Plugins Direct | Plugins MIDI |

Répertoire Plug-ins ¥ST Commun

Chaisir... |

Vous pouvez changer le dossier considéré comme dossier des plug-
ins VST “partagés”. Par exemple, si vous disposez de Cubase VST
5.0 installé sur votre ordinateur, vous pouvez accéder depuis Cubase
SX/SL aux plug-ins spécifiques a Cubase VST 5.0, en passant au
dossier “Vstplugins” se trouvant dans le dossier Cubase VST 5.0.

Le dossier partagé sélectionné apparait dans le champ texte en haut
de la fenétre. Cliquer sur le bouton “Choisir..." ouvre un sélecteur de
fichier, permettant de naviguer vers d'autres dossiers “Vstplugins” se
trouvant sur votre disque dur. Cliquer sur OK sélectionne le nouveau
dossier comme dossier de plug-ins VST “partagé”.

O Apreés la sélection d’'un nouveau dossier de plug-ins partagé, il faut redé-
marrer Cubase SX/SL pour que les effets se trouvant dans le nouveau
dossier deviennent disponibles.
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Gestion et sélection des plug-ins DirectX

Pour voir les plug-ins DirectX disponibles dans votre systeme, cliquez
sur I'onglet “Plug-ins DirectX” qui se trouve en haut de la fenétre.

* Pour activer un plug-in (le rendre disponible pour une sélection), cli-
quez dans la colonne de gauche.
Seuls les plug-ins actuellement activés (ceux cochés dans la colonne gauche) appa-
raissent dans les menus d'effets.

L'idée sous-jacente est que parmi les nombreux plug-ins DirectX que
peut héberger votre systéme, beaucoup ne sont pas congus pour le
traitement de signaux audio musicaux. Les désactiver permet de faci-
liter la gestion des plug-ins utilisables par Cubase SX/SL dans les
menus d'Effets.

* La deuxieme colonne indique combien d'occurrences du plug-in sont
utilisées actuellement dans Cubase SX/SL.
Cliquer sur cette colonne pour un plug-in déja exploité fait apparaitre un menu local
indiquant & quel niveau est utilisée chaque occurrence du plug-in.

A Veuillez noter qu’un plug-in peut étre utilisé méme s’il n’est pas activé
dans la colonne gauche. Vous pouvez par exemple avoir ouvert un mor-
ceau contenant des effets actuellement désactivés dans le menu. La
colonne gauche détermine uniquement si le plug-in sera visible ou non
dans les menus d’effets.
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Instruments VST



Introduction

Les Instruments VST sont des synthétiseurs logiciels (ou toute autre
source sonore) contenus dans Cubase SX/SL. Ils sont joués en interne
via MIDI, et leurs sorties audio apparaissent sur des voies séparées de
la Console de Voies, ce qui permet de leur ajouter des effets ou de
I'égalisation, exactement comme avec des pistes audio.

Cubase SX/SL est livré avec quelques Instruments VST ; d'autres peu-
vent étre achetés séparément, chez Steinberg et d'autres fabricants.
Ce chapitre décrit les procédures générales d'utilisation des Instru-
ments VST, ainsi que la description des Instruments VST inclus.

Les Instruments VST suivants sont fournis et automatiquement instal-
lés avec Cubase SX/SL :

* A1 —un synthétiseur logiciel produit par Waldorf.
Voir page 227.

* VB-1 - une basse électrique virtuelle, basée sur la modélisation physique en
temps réel des particularités de l'instrument réel.
Voir page 241.

¢ LM-7 - une boite a rythme 24 bits.
Voir page 243.

* Lors du processus d’installation, vous avez également eu le choix d’ins-
taller des instruments VST qui faisaient partie de Cubase 5.1 et des ver-
sions antérieures.

Ils sont décrits dans un document séparé- cliquez ici pour plus de détails.
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Activer et utiliser les Instruments VST dans
Cubase SX/SL

1. Déroulez le menu Périphériques et sélectionnez VST Instruments.
La fenétre VST Instruments apparait avec 32 cases (16 dans Cubase SL).

C YST Instruments

=
=
=
=
= §
=
=
s
= =
-
—

2. Déroulez le menu local pour une des cases vides, et sélectionnez
I'Instrument désiré.

3. Sélectionnez une piste MIDI inutilisée dans la fenétre Projet.

4. Dans la liste des pistes ou dans I'lnspecteur, déroulez le menu local
de sortie (“out:") pour la piste MIDI.
Ce menu local contient maintenant une nouvelle option, portant le nom de I'Instrument
VST activé.

in = &l MIDI Inputs

ouk : Mon Connecté -

v Mon Connecté

5. Sélectionnez I'Instrument VST dans le menu local de Sortie MIDI.
La sortie MIDI de la piste est alors dirigée vers I'Instrument sélectionné.

bk
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6. En fonction de I'Instrument sélectionné, vous aurez peut-étre besoin
de sélectionner également un canal MIDI pour la piste.
Consultez la documentation de I'lnstrument pour les détails concernant son implémen-
tation MIDI. Par exemple, les Instruments VST multitimbraux pourront jouer différents
sons sur plusieurs canaux MIDI.

7. Assurez-vous que 'option “MIDI Thru Actif” est activée dans le dialo-
gue Préférences (page MIDI).

8. Cliquez sur le bouton Monitor de la piste MIDI (dans la liste des pis-
tes, I'lnspecteur ou la Console de Voies).
Lorsque celui-ci est activé (ou quand la piste est en Préte a Enregistrer, voir page 39),
les données MIDI regues sont envoyeées vers la Sortie MIDI sélectionnée (dans ce cas,
I'Instrument VST).

9. Ouvrez la Console de Voies.
Vous trouverez des voies supplémentaires correspondant au signal de sortie audio de
I'Instrument. Les voies d'Instruments VST possédent les mémes réglages et fonctions
que les voies de groupe, avec en plus un bouton Edit situé en bas de la tranche de
voie (il permet d’ouvrir le panneau de contréle de I'Instrument VST).

10.Utilisez les menus locaux situés en bas des tranches de voie pour diri-
ger l'audio des voies Instrument vers la sortie ou le groupe désiré.

11.Jouez de I'Instrument a partir de votre clavier MIDI.
Vous pouvez utiliser les réglages de la Console de Voies pour modifier le son, ajouter
de I'égalisation ou des effets, etc. — comme pour des voies audio normales. Vous pou-
vez bien sUr enregistrer ou créer manuellement des conteneurs MIDI qui reliront les
sons & partir de I'lnstrument VST.

0 Vous pouvez avoir un maximum de 32 Instruments VST activés en méme
temps (16 dans Cubase SL), différents modéles ou plusieurs répliques
d’'un méme Instrument. Cependant les synthétiseurs logiciels ont pour
habitude de consommer beaucoup de puissance de calcul - gardez un
ceil sur la fenétre VST Performance pour éviter de saturer le processeur.
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A propos du temps de Latence

En fonction de votre carte audio et de son driver ASIO, la latence (le
temps que met I'Instrument a produire un son lorsque vous enfoncez
une touche de votre contréleur MIDI) peut tout simplement étre trop

élevée pour permettre de jouer de votre Instrument VST en temps réel
depuis un clavier.

Si c'est le cas, la solution consiste & jouer a et enregistrer vos conte-
neurs avec une autre source sonore MIDI sélectionnée, puis de reve-
nir a I'Instrument VST pour la lecture.

Sélection des Patches et réglage des parametres

* Pour sélectionner un patch (son ou programme) d'Instrument VST,
utilisez son menu local Patch dans la fenétre VST Instruments.
Les patches disponibles dépendent de I'Instrument VST. Tous ne sont pas livrés avec
des patches préts a I'emploi.

C VST Instruments

v Compressor

Percussion

Sélectionner un patch pour la LM-7.

* Pour accéder aux paramétres d'un Instrument VST, cliquez sur le bou-
ton Edition (“e") de la fenétre Instruments VST ou dans sa voie sur la
Console de Voies.

Sélectionner des patches a partir de la fenétre Projet

Lorsqu'un Instrument VST est sélectionné comme sortie MIDI d'une
piste, vous pouvez aussi choisir des patches par leur nom, via le menu
local Programme (“prg:") dans la liste des pistes ou I'Inspecteur. Bien
que ceci soit réglé automatiquement et de fagon transparente, il y a
quelques petites choses a noter :

CUBASE SX/SL
Instruments VST | 9 - 225



* SilInstrument VST reconnait le standard VST 2.1 (ou ultérieur), sélec-
tionner un patch impliquera que Cubase SX/SL enverra les messages
de Changement de Programme et de Sélection de Banque a I'lnstrument
VST, tout comme avec de véritables instruments MIDI “hardware”.

Une des conséquences de ceci est que vous pouvez créer des événements de Chan-
gement de Programme dans les conteneurs MIDI n'importe ou dans la piste, I'lnstru-
ment VST changeant ainsi de patch aux endroits désirés (“automatisant” la sélection
des patches).

e Sil'lnstrument VST ne reconnait que le support VST 2.0 original, seule
une gestion limitée de la sélection de patch sera alors disponible.
Dans ce cas, sélectionner un patch demandera en fait & I'lnstrument VST de changer
de “Programme de Plug-in", ce qui est différent de sélectionner un “Patch” en envoyant
des messages MIDI de Changement de Programme et de Sélection de Banque.

Automatiser un Instrument VST

* L’automatisation des parametres d'une voie d'Instrument VST s'effec-
tue de la méme maniére qu'avec des voies normales.

* L’automatisation des parameétres spécifiques a un Instrument VST
s'effectue de la méme maniére que celle de paramétres d'effets VST.

Voir le chapitre “Automatisation” (page 266).
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Le synthétiseur A1

© Instrument ¥ST/ 2 - al

i I.llI.H.llJ.lI.MII.J.ll.lllllll.lllml.ull :

L'A1 est un synthétiseur-logiciel a deux oscillateurs ayant les caracté-
ristiques principales suivantes :

* L'A1 est polyphonique avec un maximum de 16 voix.

* |l offre un Filtre Multimode.
Des filtres passe-bas, passe-bande, passe-haut et notch sont disponibles.

*  PWM (Modulation d’Amplitude de la Pulsation).
¢ FM (Modulation de Fréquence).

* Modulateur en Anneau.

» Effets de chorus/flanger stéréo intégrés.

¢ L'A1 peut recevoir le MIDI en mode Omni (sur tous les canaux MIDI).
Vous n'avez pas besoin de sélectionner un canal MIDI pour diriger le MIDI vers I'A1.

* L'A1 répond aux messages de Contréleurs MIDI.
Voir page 240.

CUBASE SX/SL
Instruments VST | 9 — 227



Parameétres de I’'A1

Section des Oscillateurs 1 et 2

Cette section contient les paramétres affectant les oscillateurs.

Parameétre Valeurs

Octave 128'a 1/2' (pieds)

Semitone +/- 12 Demi-tons

Detune -100 a+100
Centiémes

Boutons de Sinus, triangle, dent

forme d'onde

PW 50% a 100%

de scie, impulsion

Description

Cliquez sur la bague extérieure de la molette
pour accorder ['oscillateur par pas d'une
octave.

Cliquez sur la “bague” intérieure de la molette
pour accorder 'oscillateur en demi-tons.

Accorde I'oscillateur par pas d'un centiéme
(1/100 de demi-ton).

Définit la forme d'onde de I'oscillateur.

Regle I'amplitude de la forme d'onde quand la
forme d’'onde “impulsion” est sélectionnée.
Tourner la molette dans le sens des aiguilles
d'une montre produit graduellement une forme
d'onde d'impulsion plus “resserrée”. Notez
qu'un réglage de PW de 100% conduira &
une extinction de la forme d'onde (c.-a-d. au
silence) si aucune modulation n'est appliquée
(voir PW Mod).
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Parameétre Valeurs

PW Mod -100a4 100

Pitch Mod -100 4100

FM (Oscillateur 1 0 & 100%
uniquement)

FM Env (Oscilla- -100 & 100
teur 1 uniquement)

Description

Détermine la quantité de Modulation d’Ampli-
tude de la Pulsation (PWM) produite par
I'oscillateur de basse fréquence (LFO). Vous
pouvez régler des valeurs positives et néga-
tives. Vous devez choisir la forme d'onde Pulse
pour que PW Mod agisse.

Détermine la quantité de modulation de la
hauteur de note (ou vibrato) de l'oscillateur 1,
produite par 'oscillateur de basse fréquence
(LFO). Vous pouvez régler des valeurs positi-
ves et négatives.

Définit la quantité de modulation de fréquence.
Voir page 240.

Détermine comment les paramétres d'enve-
loppe du filtre affectent la quantité de Modula-
tion de Fréquence. Vous pouvez régler des
valeurs positives et négatives. Voir page 240.
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Section du LFO (Oscillateur de Basse Fréquence)

Cette section contient les paramétres du LFO (Low Frequency Oscilla-
tor = Oscillateur de Basse Fréquence). Les LFO servent a moduler des
paramétres comme la hauteur de note (vibrato) ou la coupure du filtre.

Parameétre

Forme d'onde

du LFO Dent de scie/
S&H/
Triangle/
Carrée/
Aléatoire

LFO Sync Activé/Désactivé

LFO Speed

LFO Speed 8 Mesures a

(Tempo Sync on) 1/64T

Valeurs

Sinus/

0.010 a 1000 Hz

Description

Détermine la forme d’onde du LFO pour la modu-
lation des paramétres :

Les ondes Sinus et Triangle offrent une forme
d'onde douce, adaptées a un vibrato normal.
Dent de scie produit un cycle de pentes vers le
haut ou vers le bas.

Sé&H (Sample and Hold) produit une modulation
aléatoire par paliers.

Les ondes carrées produisent des cycles qui
alternent de fagon abrupte entre deux valeurs.
Aléatoire produit une modulation aléatoire douce.

Lorsque cette option est activée, la vitesse du
LFO sera synchronisée au tempo du séquenceur
selon différentes divisions de mesure/temps,
réglables avec le paramétre LFO Speed.

Regle la fréquence de la modulation du LFO.

Si le paramétre “LFO Sync” est activé, la vitesse
du LFO sera synchronisée au tempo du séquen-
ceur, selon les différentes divisions temporelles
qui peuvent étre définies ici.
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Section Filtre

Cette section contient les paramétres du filtre :

Parameétre Valeurs Description

Boutons de type Passe-bas/ Définit le type de filtre: passe-bas, passe-haut,

de Filtre Passe-haut/ passe-bande ou Notch. Les types de filtres sont
Passe-bande/ décrits a la page 239.
Notch

Cutoff 10.91Hz a Controle la fréquence du filtre ou sa “coupure”. Si
17740Hz vous utilisez un filtre passe-bas, ce paramétre sert a

controler 'ouverture et la fermeture du filtre, produi-
sant le son de balayage classique du synthétiseur.
La fagon dont ce filtre agit est dépendante du mode
de filire (voir page 239).

Resonance 0 a 100% Le contréle de Résonance du filtre. Augmentez la
valeur pour obtenir un effet de balayage de filtre plus
prononceé.

Drive 0 a 100% Ce paramétre peut “saturer” le filtre pour produire

des effets de distorsion.
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Parameétre Valeurs
Envelope -1004+100
Velocity -100 a +100

Filter Envelope

Description

Controle le degré d'influence des paramétres d'enve-
loppe sur la coupure du filtre. Des valeurs négatives
inverseront les réglages de I'enveloppe du filtre.

Détermine la fagon dont la coupure du filtre sera
affectée par la vélocité, c.-a-d. selon un appui fort ou
faible sur les touches. Des valeurs positives augmen-
teront la fréquence de coupure plus fort vous appuie-
rez sur une touche. Des valeurs négatives inverseront
ce processus.

0 a 60s (Attack/ Les parameétres d'Attaque (Attack), de Déclin (Decay),
Decay/Release) de Soutien (Sustain) et de Relachement (Release) de

I'Enveloppe du Filtre. Utilisez-les pour déterminer,
lorsqu’une note est jouée, la fagon dont le filtre doit
s'ouvrir et se refermer dans le temps. Vous pouvez
modifier les valeurs avec les molettes ou en déplagant
les points de I'enveloppe dans I'écran graphique.

Contréle le degré d'influence de la modulation du
LFO (oscillateur de basse fréquence) sur la coupure
du filtre.

Si ce paramétre est réglé sur des valeurs supérieu-
res a 0, plus vous jouerez dans l'aigu, plus la fré-
quence de coupure du filtre augmentera. Des valeurs
négatives produiront I'effet inverse.

Attack/Decay/

Sustain/ et 0 a 100%

Release (Sustain)

Cutoff Mod -100a+100

Keytrack -100 a +100
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Section Amplificateur

Cette section contient les paramétres d'Amplification :

Parameétre Valeurs Description

Amplifier Attack/ 0 a 60s (Attack/ Les paramétres d'Attaque (Attack), Déclin (Decay),

Decay/Sustain/ Decay/Release) Soutien (Sustain) et Relachement (Release) de

Release et 0 4 100% I'Amplificateur (VCA). Utilisez ces parameétres pour

(Sustain) déterminer, lorsqu’une note est jouée, la fagon

dont le volume doit changer dans le temps. Vous
pouvez modifier les valeurs grace aux molettes ou
en déplagant les points de “limite” dans I'écran
graphique.

Velocity 0 a 100% Détermine si, et selon quelle quantité I'Enveloppe
(A.D.S.R.) de I'Amplificateur doit étre affectée par
la vélocité, c.-a-d. selon que vous appuyez forte-
ment ou faiblement sur une note du clavier.

Mono Activé/Désactivé Si vous activez ce paramétre, '’A1 deviendra
monophonique, c'est-a-dire qu'il ne pourra jouer
qu'une note a la fois (pas d'accords).
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Section Chorus/Flanger

Chorus/Flanger

Speed ’Feéd[rfaiﬁ i

)
Depth

Ajouter du chorus apporte un effet stéréo large et “épaissit” générale-
ment les sons. Avec des réglages de Feedback élevés, vous produirez
des effets de Flanger au son plus métallique. Cette section contient
les paramétres suivants.

Parameétre Valeurs Description
Speed 0a100 Contréle la vitesse de modulation de I'effet.
Feedback -100 4 +100 Augmenter la valeur du parametre Feedback

produira un son métallique de balayage plus
prononcé. Vous pouvez régler des valeurs de
feedback (réinjection) positives et négatives.

Depth 0a100 Controle la profondeur de la modulation.

Quad Activé/Désactivé Ajoute plus de retard entre le son direct et
I'effet, produisant ainsi des effets de chorus/
flanger plus riches.

On Activé/Désactivé Active ou désactive I'effet de chorus/flanger.
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Section Glide

Cette section contient les paramétres de I'effet glissando/portamento.

Parameétre Valeurs Description

On Activé/Désactivé  Sur On, la transition entre les notes se fera de
fagon “glissée” vers le haut ou vers le bas.

Speed 0a60s Controle le temps que prendra le glissement
entre une note et la suivante, lorsque vous utili-
sez la fonction Glide.
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Section Mixer

Mixer

Cette section contréle les niveaux relatifs des Oscillateurs 1 et 2. Vous
pouvez aussi y régler les niveaux de sortie du Modulateur en Anneau
(Ring Modulator) et du Générateur de Bruit (Noise Generator).

Parameétre Valeurs Description

Osc 1 04 100% Regle le volume de l'oscillateur 1.

Ring Mod 0 a 100% Contréle le niveau du modulateur en anneau.
Voir page 239.

Osc 2 0 a 100% Regle le volume de l'oscillateur 2.

Noise 0 a 100% Le Générateur de Bruit sert généralement &
créer des sons de type “vent” ou percussion.
Pour n’entendre que la sortie du générateur de
bruit, baissez complétement les sorties des
oscillateurs 1 et 2 dans la section Mixer.
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Section Mod Wheel (Molette de modulation)

Cette section contrdle la fagon dont la molette de modulation affec-
tera certains parametres. Vous pouvez régler des valeurs positives et
négatives. Par exemple, vous pouvez |'utiliser pour faire en sorte qu'en
bougeant la molette de modulation, cela atténue progressivement la
modulation du LFO sur la coupure du filtre et introduise un effet de
vibrato a la place.

Paramétre Valeurs Description

Pitch Mod -1004+100 Contrdle le degré de modulation du LFO sur la fré-
quence de l'oscillateur (vibrato), en utilisant la molette
de modulation.

Cutoff Mod -100a+100  Controle le degré de modulation du LFO sur le para-
meétre Filter Cutoff, en utilisant la molette de modula-
tion.

Cutoff -100 4+100  Controle le degré d'influence de la molette de modula-
tion sur la fréquence de coupure du filtre. Des valeurs
positives augmenteront la fréquence de coupure lors-
que vous bougerez la molette vers I'avant. Des valeurs
négatives inverseront le processus.
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L’affichage du parameétre

Filter Erv Attack

Section Farameter Value Ctil.

L'affichage du parametre est situé au centre du panneau principal de
I'A1. L'affichage du paramétre affiche les informations relatives a
n'importe quel contréle de parametre de I'A1 lorsque vous pointez
dessus (le controle!) avec la souris. Les informations se présentent de
la fagon suivante (de gauche a droite) :

*  “Section” affiche & quelle section de 'A1 appartient le paramétre.

* “Parameter” affiche le nom du paramétre.

*  “Value” affiche la valeur en cours du paramétre.

+  “Ctrl" affiche le n® de contr6leur MIDI assigné au paramétre, voir page 240.

Définir le nombre de voix

L'A1 peut jouer un maximum de 16 voix, mais vous pouvez librement
définir le nombre de voix pour chaque programme en changeant la
valeur dans le champ “Voices”.

La section Clavier

Le clavier affiche les données de notes MIDI entrantes comme si elles
étaient jouées par des “mains invisibles”. Vous pouvez jouer sur le cla-
vier en cliquant dessus avec la souris. Notez que la vélocité sera fixe et
que vous ne pouvez pas enregistrer ce que vous cliquez sur le clavier.

* “Bend Range” est le seul parametre réglable de cette section.
Une valeur de “1" correspond a une étendue d'un demi-ton avec le “Bender”, “2" cor-
respond & deux demi-tons etc.
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A propos des types de Filtres

L'A1 offre un filtre multimode. Les différents modes de filtres se sélec-
tionnent avec les boutons de type de filtre, et se déclinent comme suit :

* Passe-bas
Les filtres passe-bas laissent passer les fréquences basses et coupent les fréquences
hautes. C'est le type de filtre le plus communément utilisé dans les synthétiseurs ana-
logiques.

* Passe-bande
Un filtre passe-bande coupe les fréquences supérieures et inférieures a la fréquence
de coupure, permettant de “laisser passer” un gamme de fréquences spécifique et
atténuant simultanément toutes les autres.

* Passe-haut
Un filtre passe-haut est I'inverse d'un filtre passe-bas, coupant les fréquences graves
et laissant passer les hautes fréquences.

* Notch
Un filtre “Notch” coupe les fréquences dans une bande de fréquences médium
réduite, laissant passer les fréquences inférieures et supérieures a celle-ci.

Pente du filtre

Vous pouvez aussi choisir entre des pentes de 12 ou 24dB pour tous
les types de filtres. Un filtre passe-bas de 12dB conserve plus d’har-
moniques au son filtré comparé a un filtre passe-bas de 24dB.

Ring Modulator (Modulateur en anneau)

Les modulateurs en anneau multiplient “basiquement” deux signaux
audio I'un avec 'autre. Dans I'A1, I'Oscillateur 1 est multiplié par
I'Oscillateur 2 pour produire des fréquences sommes et différences.
La modulation en anneau peut étre utilisée pour créer des sons com-
plexes, de type “cloches”.

¢ Pour n'entendre que la sortie du modulateur en anneau, baissez entié-
rement les sorties des oscillateurs 1 et 2 dans la section Mixer.

* Siles oscillateurs sont réglés sur la méme fréquence, et qu'aucune
modulation n'est appliquée a la fréquence de I'un d’eux, la sortie “modu-
lée en anneau” sonnera assez “proche” du son normal des oscillateurs.
Ce n'est que quand les fréquences des oscillateurs 1 et 2 different, que
vous obtiendrez les timbres les plus complexes, en association avec la
modulation en anneau.
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A propos de la FM

La Modulation de Fréquence (FM) nait lorsque la fréquence d'un os-
cillateur (appelé le “porteur”) est modulée par la fréquence d'un autre
oscillateur (appelé le “modulateur”). L'utilisation de la FM peut produire
une vaste gamme de timbres harmoniques et non-harmoniques.

* DansI'A1, I'Oscillateur 1 est le “porteur” et I'Oscillateur 2, le “modula-
teur”.
Lorsque vous utilisez la FM, baissez complétement le volume général de I'Oscillateur 2
dans la section Mixer pour entendre le son pur de la FM. La sortie de I'oscillateur 2 est
de toute fagon envoyée en interne vers l'oscillateur 1, lorsque vous utilisez la FM.

* Changer la fréquence de I'Oscillateur 2 change également le timbre
du son FM.
La forme d'onde sélectionnée pour chacun des oscillateurs affecte aussi ce timbre.

Les messages de contréleurs MIDI

L'A1 répond aux messages de controleurs MIDI. Tous les paramétres
de I'A1 ont des numéros de contréleurs qui leur sont assignés. Pour

savoir quel numéro de contrbleur est assigné a un parametre, pointez
simplement sur le paramétre et vous découvrirez le numéro de contré-
leur qui lui est assigné, dans |'affichage du paramétre (voir page 238).
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VB-1 synthétiseur de basse

© Instrument YST 1 - vb-1

Le VB-1 est une “basse électrique virtuelle”, basée sur des principes
de modélisation physique en temps réel. Il est pourvu des caractéristi-
ques suivantes :

* Le VB-1 est polyphonique, avec un maximum de 4 voix.

e Le VB-1 recoit les données MIDI en mode Omni (sur tous les canaux
MIDI).
Vous n'avez pas besoin de sélectionner un canal MIDI pour envoyer des informations
MIDi au VB-1.

* Le VB-1 répond aux messages MIDI suivants :
MIDI Note On/Off (la vélocité controle le volume), Volume et Pan.
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Parameétres du VB-1:

Parameétre Description

Position du Pour modifier la position du micro, cliquez sur la base du micro et fai-

Micro tes-le glisser. Faire glisser le micro vers la gauche ou vers la droite
modifie le son de la basse électrique. Aller vers le chevalet donne un
son plus “creux”, mettant en relief les harmoniques supérieures de la
corde jouée. Aller vers le manche donne un son plus rond, plus cha-
leureux.

Position du Détermine ol la corde est pincée par le médiator, ce qui donne un son

meédiator plus ou moins “rond”. Cliquez et faites glisser pour le déplacer

Shape Ce potentiométre permet de sélectionner la forme d'onde de base uti-
lisée dans la modélisation de la corde pincée, en passant progressive-
ment d'une forme d’'onde a une autre. Ce paramétre modifie radicale-
ment le caractére du son : a la limite, vous pouvez créer des sons qui
n'ont rien & voir avec ceux d'une “vraie” basse électrique !

Volume Permet de régler le volume du VB-1.

Damper Ce sélecteur détermine la durée de vibration de la corde aprés son
excitation par le médiator.
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LM-7 Boite a rythmes

Faders Volume et Tune Regle le Panoramique (la position dans I'image stéréo)
(un pour chaque son de de chaque percussion. Le réglage est appliqué a la per-
percussion). cussion sélectionnée, ce qui est indiqué par le t¢émoin

des Pads allumé en jaune.

© Instrument ¥ST:

Régle la sensi-
bilité générale a
la vélocité pour
la LM-7.

Volume général

Tmri:i Trr|H| Fide Crazl h

Pad (un pour chaque son de percussion). Appuyez dessus pour écouter le son
assigné a ce Pad, ou pour sélectionner un son afin de régler son panoramique.

La LM-7 est une boite a rythme 24 bits, dont voici les caractéristiques :
e La LM-7 est polyphonique avec un maximum de 12 voix.

* LaLM-7 recgoit les données MIDI en mode Omni (sur tous les canaux
MIDI).
Vous n'avez pas besoin de sélectionner un canal MIDI pour envoyer des informations
MIDI & la LM-7.

* LaLM-7 répond aux messages MIDI suivants :
MIDI Note On/Off (la vélocité controle le volume).
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Parameétres de la LM-7

Parameétre Description

Velocity Permet de déterminer la sensibilité globale a la vélocité de la LM-7.
Plus sa valeur est élevée, plus la LM-7 est sensible aux données de
vélocité regues. Si ce parametre est réglé sur “0”, les sons seront
lus avec une valeur de vélocité fixe.

Faders de Volume Servent a ajuster séparément le volume de chacun des sons de

batterie.
Faders Tune Servent a accorder séparément chacun des sons de batterie par
(Accord) pas d'une octave vers le haut ou le bas.
Pad Les Pads posseédent deux fonctions : écouter les sons de batterie

séparés, et sélectionner un son pour régler son panoramique.

Panorama Sert a placer un son dans I'image stéréo. Le réglage ne concerne
que le son sélectionné, indiqué par un témoin jaune allumé au-des-
sus du Pad.

Sons de Batterie/Percussion

La LM-7 est livrée avec six ensembles de sons de batterie/percussion.
“Compressor”, “909" et “Percussion” sont chargés comme sons par
défaut lorsque vous lancez la LM-7. Vous pouvez charger “Modula-
tion”, “Fusion” et “DrumNbass” en sélectionnant “Charger une Ban-
que” a partir du menu local Fichier et en ouvrant le fichier nommé
Im7_second_set.fxb (situé dans le sous-dossier Vstplugins/Drums).
Compressor offre des échantillons de batterie acoustique, 909 pro-
pose des sons classiques de boites a rythmes analogiques et Percus-
sion dispose évidemment d'une variété de sons de percussion. Le
tableau ci-dessous affiche & quelles notes du clavier sont assignés les
sons de batterie/percussion. Cette correspondance est compatible
avec le mode GM :

Son Note Commentaire

Bd CH

Rim C#1 Compressor uniquement.

Snare D1

Clap D#1 909 uniquement.
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Son Note Commentaire

Hi-Hat F#1

O-Hi-Hat A#1

Tom 1 A1

Tom 2 B2

Tom 3 D2

Crash C#2

Ride D#2 Compressor uniquement.

Tambourine F#2 Percussion uniquement.

Cowbell G#2 Percussion uniquement.

Hi Bongo C3 Percussion uniquement.

Lo Bongo C3# Percussion uniquement.

Conga Mute D3 Percussion uniquement.

Conga Open D#3 Percussion uniquement.

Conga Lo E3 Percussion uniquement.

Timbale Lo G3 Percussion uniquement.

Timbale Hi G#3 Percussion uniquement.

Cabasa A3 Percussion uniquement.
Changer de set

Pour passer d'une série de sons de batterie/percussion a I'autre, utili-
sez le menu local de sélection de sons — comme pour changer de Pro-

gramme d'effet.

Instruments VST
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10

Son Surround
(Cubase SX uniquement)



Présentation

Qu’est-ce que le son Surround ?

Le terme “Surround” est souvent utilisé pour désigner différentes
techniques de positionnement de signaux audio par rapport a I'audi-
teur. La ou la stéréo conventionnelle est limitée a une dimension gau-
che/droite, avec un champ relativement étroit, le son Surround ouvre
des latitudes de positionnement bien plus larges, en fait n'importe ou
autour de I'auditeur.

Le son Surround existe en plusieurs variantes : depuis la défunte qua-
driphonie (lancée pour les disques vinyle au cours des années 70)
jusqu’aux variantes répandues d'aujourd’hui.

Les différences entre les formats Surround se situent & deux niveaux :

* Le nombre d'enceintes, leur fonction et leur positionnement.
Ce nombre peut varier de deux & huit.

* Le format d'encodage final.
Il dépend du support sur lequel I'audio sera “stocké” : film, émission vidéo, DVD par
exemple.

Le son Surround est un sujet trés vaste, il existe de nombreux ouvra-
ges et de nombreuses revues consacrées uniquement a ce domaine.
Ce chapitre ne constitue pas une présentation “en profondeur” du
Surround, mais se concentre principalement sur son implémentation
spécifique dans Cubase SX.

Le son Surround dans Cubase SX

Cubase SX incorpore plusieurs fonctions dédiées au son Surround,
et supporte tous les formats principaux. Ce support s'étend a tout le
chemin des signaux audio :

* Les voies de console peuvent étre librement assignées a des voies de Sur-
round.

* Lafonction spéciale SurroundPanner de la Console de Voies permet de posi-
tionner graphiquement les signaux des voies dans le champ Surround.
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*  Cubase SX est prét pour (et livré avec) des plug-ins spécifiques au Surround,
autrement-dit des plug-ins congus spécifiquement pour des taches de mixage
au format Surround (par ex., le plug-in “Mix6to2" fourni). Il existe également
des plug-ins compatibles Surround : ils n'ont pas été spécifiquement congus
pour le Surround, mais peuvent parfaitement gérer plusieurs canaux simulta-
nément, ce qui autorise leur emploi sans probléme dans une configuration
Surround. Un exemple pour un tel plug-in est le plug-in de Dithering UV22 HR.

» Lafenétre VST Configuration du Master permet de sélectionner et de définir
les configurations d'enceintes Surround et d'assigner les canaux Surround
aux sorties physiques.

Exigences de ’exploitation Surround

Pour pouvoir tirer parti de I'implémentation du son Surround dans
Cubase SX; il faut posséder les appareils suivants :

* Une carte audio pourvue de plus de deux sorties.
En fait, la carte doit posséder au moins autant de sorties que le format Surround que
vous désirez utiliser comporte de canaux.

*  Une configuration d'écoute (ampli + enceintes) appropriée.

Encodage

Au final, un mixage Surround dans Cubase SX consiste soit en un cer-
tain nombre de voies audio dans le projet, soit (si vous utilisez la fonc-
tion Exporter Mixage Audio) en un certain nombre de fichiers audio
interdépendants sur votre disque dur. Techniquement, il n'existe aucune
différence avec des mixages stéréo normaux (& part qu'un mixage muilti-
canal contient plus de canaux).

Pour passer de ce stade a celui de produit final (piste Surround sur un
DVD, CD au format DTS, etc...), il faut un logiciel et parfois un mate-
riel spécifique. C'est cet équipement qui assure I'encodage du signal
au format désiré, en effectuant si nécessaire une réduction du débit
numeérique de données (par exemple, au format MPEG) avant de le
stocker sur un support définitif.

Le type exact du logiciel et/ou du matériel nécessaire(s) varie selon le
format dans lequel vous mixez, et ne dépend en aucune fagon de
Cubase SX.
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Description de la fenétre

VST Configuration du Master

Cette fenétre permet de sélectionner une configuration de son Sur-
round. A part les colonnes “Label” et “Nom”, les configurations ne
peuvent pas étre modifiées.

Label et Nom représentent respectivement les noms des canaux, tels
qu'ils apparaissent dans SurroundPan et dans le menu local de sortie
du bus dans la Console de Voies.

© VST Configuration du Master |§| .
=1 Les bus de sortie
sélectionnés pour

Left
les canaux Surround.

Right Buz1D

Left Surround BUS 2L
Right Surround BUS 2R
Center BUS 3L
Sinhhass RUSAR

Représentation gra-
phique du position-
nement des canaux

S Surround.
Sélecteur de Préréglage

des formats Surround. Supp,,me,
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Surround dans la Console de Voies

Dans la Console de Voies, il existe deux fagons d'assigner I'audio aux
canaux Surround :

Ici, le plug-in SurroundPan sert & placer le son
“dynamiquement” dans le champ Surround. X

IN1L

alElEE/as|

o] [elfol2] [~ [=]i=] [o]b<

4]
o] [e fo)

wk Si, a la place, vous utilisez les options se rapportant au
Right Surround dans ce menu local, le son est directement
Left Surround assigné a un seul canal Surround.
Right Surraund
Center
Subbass

SurroundPan
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La fenétre VST Sorties

La fenétre VST Sorties permet d'ajuster les niveaux master des canaux
Surround et d'assigner les canaux Surround aux sorties physiques de
votre carte audio.

VST Sorties
BUS1 |

Ici, trois bus stéréo sont activés, dans une configuration Surround 5.1.
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Opérations

Choisir un type de Surround

Pour sélectionner votre configuration Surround préférée, ouvrez la
fenétre VST Configuration du Master, et effectuez votre sélection
dans le menu local Préréglages.

Préréglages
Stereo
Cuadro
LRZS
Standard 3/2

5.1 SMPTE{ITU

— S 1 Film alrernative

:I Annuler |

Vous y trouverez les configurations Surround suivantes :

Format

Stéréo

Quadro

LRCS

Standard 3/2

5.1 Surround

Description

Il ne s'agit pas d'un format Surround, mais de la stéréo gauche-
droite ordinaire.

C'est le format quadriphonique original, pensé “musique” : une
enceinte dans chaque coin. Il a été exploité sur des disques vinyle.

LRCS signifie “Left Right Center Surround”, ou le haut-parleur
Surround est placé au centre en arriere. C'est le format Surround
d'origine, tout d'abord connu sous le nom Dolby Stéréo au cinéma
puis comme format Home Cinéma Dolby ProLogic.

Format identique au format 5.1 (voir ci-dessous), mais sans le
caisson de basses (LFE). En 5.1, ce canal est optionnel : si vous
n'avez pas l'intention de I'utiliser, cette option sera sans doute
plus commode.

Ce format est I'un des plus répandus au cinéma et sur les DVD.
Son implémentation demande souvent un algorithme de réduction
de débit numérique de données, faisant intervenir un codage/
décodage : Dolby Digital, AC-3, DTS et MPEG 2. Le format 5.1
dispose d'un canal central (utilisé pour les dialogues), de quatre
canaux Surround d'ambiance, pour la musique, les ambiances et
les effets spéciaux. Un canal spécifique au caisson de basses
(subwoofer) est prévu (LFE, pour Low Frequency Enhancement) :
il accueille les signaux de trés basse fréquence, qui ne peuvent
étre reproduits qu'avec des enceintes spécialisées.
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Format Description

5.1 SMPTE/ITU et |l s'agit de versions alternatives du 5.1 Surround, dans lesquelles
5.1 Film Alternative I'ordre des haut-parleurs est changeé.

* Le schéma indique la fagon dont les enceintes sont placées dans le
local d'écoute.
Le graphique représente une piéce, dans laquelle I'auditeur fait face au quadrant supé-
rieur.

* La colonne Sortie indique & quel bus chaque canal est assigné.

Une fois la configuration terminée, cliquez sur OK pour refermer le
dialogue.

Assignation des sorties Surround aux sorties audio

Comme indiqué dans la liste de la fenétre VST Configuration du Mas-
ter, les canaux Surround sont assignés aux sorties/bus dans la fenétre
VST Sorties, par paires. Pour pouvoir utiliser les sorties, celles-ci doi-
vent étre activées et assignées a une paire de sorties physiques de
votre carte audio.

* Pour activer un bus, ouvrez la fenétre VST Sorties, puis cliquez sur les
boutons Active pour les canaux que vous désirez utiliser.
Le nombre exact de bus de sortie requis dépend du format Surround choisi : par
exemple, mixer au format 5.1 (format six canaux) demande trois bus stéréo.

* Pour assigner un bus a une paire de sorties, utilisez le menu local
situé en bas de la fenétre.
Pour plus de détails concernant la fenétre VST Sorties, reportez-vous a la page 180.
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Placement des canaux dans le champ Surround

Il existe, a la base, deux fagons d'envoyer le signal passant par une
voie de console dans un canal Surround.

Utiliser le plug-in Surround Pan

Cubase SX possede une fonction spécifique, permettant de placer
graphiquement une source sonore dans le “champ Surround”. Il s'agit
d'un plug-in distribuant le signal audio traversant la voie aux différents
canaux de Surround, dans des proportions différentes.

1. Ouvrez la Console de Voies et choisissez votre voie.

2. Dans le menu local d'assignation aux sorties, choisissez SurroundPan.
Une représentation miniature de l'interface du plug-in de Surround apparait en haut de
la voie.

Lorsque SurroundPan est sélectionné, apparait en haut de la voie de console une
interface Surround miniature.

3. Cliquez et faites glisser directement dans I'image miniature pour
déplacer la source sonore dans le champ Surround.
Pour replacer le son devant au centre, il suffit de maintenir enfoncée la touche [Ctrl] et
de cliquer.

* Pour ouvrir I'interface “compléte” dans une nouvelle fenétre, il suffit de
double-cliquer sur I'image miniature. On y place la source sonore
exactement comme dans la vue miniature.

Les controles disponibles dans cette fenétre sont décrits ci-dessous.
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Assigner directement les voies aux bus Surround

Il est parfois souhaitable d'assigner directement le signal d'une voie
de console a un canal Surround : dans le cas de signaux d’ambiance
déja prémixés, par exemple, ou pour des enregistrements réalisés des
I'origine en multicanaux, qu'il est donc superflu de “panner”.

Par ailleurs, veuillez noter que tous les canaux de sortie n'apparaissent
pas dans le SurroundPanner. C'est le cas, par exemple, du canal de

subwoofer (LFE) pour le format 5.1. Pour envoyer des signaux d'effets
graves dans le canal LFE, il faut utiliser la méthode décrite ci-dessous :

Ouvrez la Console de Voies, et choisissez votre voie.
Vous pouvez également choisir un groupe (autrement dit le mélange d'un certain nom-
bre de voies, destinées & aller vers un canal Surround déterming).

Dans le menu local d'assignation des sorties, sélectionnez le canal
Surround correspondant dans la section située juste au-dessus de
I'option SurroundPan.

Les noms des voies, comme ils apparaissent ici, sont définis dans la fenétre VST Confi-
guration du Master (voir page 250).

Bus 1
Groupe 01
Gauche

! Surround Gauche

Surround Draoit
Centre
Caisson de Basses

v SurroundPan
2

La section inférieure du menu local dresse une liste des sorties Surround.
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Les controles de SurroundPan

Center Level
"

Raluls|=]

L'interface du plug-in SurroundPan.

Le plug-in SurroundPan permet de placer les signaux audio dans le
champ Surround. Son interface fait apparaitre la représentation de la
disposition des enceintes, comme défini dans la fenétre VST Configu-
ration du Master, la source sonore étant repérée par un point gris.

Les options et méthodes suivantes sont disponibles :

Enceintes

Les enceintes symbolisées dans le panneau représentent les encein-
tes définies dans la fenétre VST Configuration du Master.

* Les enceintes en fagade sont alignées, comme elles le sont normale-
ment dans une situation de type salle de cinéma.
Cela signifie que les enceintes de fagade peuvent étre situées a une distance variable
du centre, ce qui vous permet de déplacer les sources d'une enceinte a une autre
sans atténuation du niveau.

* Le canal LFE n’est pas visible.

* Pour activer/désactiver des enceintes, il suffit de cliquer dessus en
maintenant enfoncée la touche [Alt]. Lorsqu’une enceinte est ainsi
désactivée, aucun signal audio n’est dirigé vers ce canal de Surround.
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Placement et niveaux des sources sonores

O Le texte ci-dessous suppose que, dans le menu local mono/stéréo, I'élé-
ment “Mono Mix” soit sélectionné. Pour plus d’'informations concernant
les autres modes, voir ci-aprés.

Pour placer a votre gré une source sonore, il suffit de cliquer ou de
faire glisser la “boule grise” a travers le panneau (ou d'utiliser les rac-
courcis-clavier, voir ci-dessous). En faisant glisser ainsi la boule en
cours de lecture, vous pouvez enregistrer des données d'automatisa-
tion — voir page 275.

La fagon dont les niveaux sont gérés mérite quelques explications :

* En cours de déplacement d'une source sonore, un nombre indique le
niveau de chaque enceinte.
Cette valeur est exprimée en décibels (dB), en référence au niveau nominal de la
source. Autrement dit, 0.0 (dB) représente le “plein niveau”.

» Sivous placez la source sonore suffisamment loin d'une enceinte, son
niveau tombera a zéro (affiché par le symbole “=").

* Les niveaux des signaux envoyés vers chaque enceinte sont indiqués
par des lignes colorées allant des enceintes au centre de I'affichage.

e Les touches mortes servent a restreindre les mouvements, de diver-

ses fagons:

Touche Restriction du mouvement
[Majuscule] Horizontal seulement

[Ctrl] Vertical seulement

[Al] Diagonalement (haut gauche, bas droite)
[Ctri]+[Alt] Diagonalement (haut droite, bas gauche)

Il existe également un jeu de raccourcis clavier spécifiques pour tra-
vailler dans la fenétre SurroundPan.

O Pour une liste compléte des raccourcis clavier disponibles, cliquez sur le
logo “Panner” dans le coin inférieur droit, puis cliquez de nouveau!

CUBASE SX/SL
10 — 258 | Son Surround (Cubase SX uniquement)



Curseur LFE

Si la configuration Master sélectionnée inclut un canal LFE (canal de
subwoofer, ou Low Frequency Emitter), un curseur de niveau séparé,
repéré LFE, sera disponible dans le bas de la fenétre SurroundPan. I
sert & doser le niveau du signal envoyé sur le canal LFE.

Menu local Mono/Stereo (Tous Modes)

Dans le cas d'une voie mono, ce menu local devrait normalement étre
réglé sur Mono Mix. Le panner se comportera alors comme décrit ci-
dessus.

Dans le cas d'une voie stéréo, vous avez le choix entre trois modes
Mirror. Deux boules grises apparaissent alors, une pour chaque canal
stéréo (L/R pour gauche/droite). Vous pouvez alors déplacer les deux
canaux de fagon symétrique, en ne faisant glisser qu'un seul d'entre
eux. Pourquoi trois modes Mirror ? Pour pouvoir définir I'axe de symé-
trie du “miroir” |

* Le mode par défaut des voies stéréo est le mode Y-Mirror.

* Sivous faites passer un signal stéréo dans le Panner travaillant en
mode Mono Mix, les deux canaux seront mélangés avant I'entrée du

plug-in.

¢ Sivous faites passer un signal mono a travers le plug-in travaillant en
un des modes stéréo, le signal sera scindé avant I'entrée du plug-in.
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Parameétres supplémentaires

* Center Level (Niveau Centre).
Ce paramétre permet de déterminer la fagon dont les signaux correspondant a la voie
centrale sont reproduits par les enceintes avant. Avec une valeur de 100%, c'est
I'enceinte centrale qui assurera seule la reproduction de ces signaux. Avec une valeur
de 0%, les sons centraux seront reproduits en tant qu'image “fantéme” par les encein-
tes gauche et droite. Les valeurs intermédiaires procurent une restitution partagée des
informations correspondant au centre.

» Potentiometres Divergence (Front, Back, Y).
Ces trois potentiométres de divergence permettent de déterminer les courbes d'atté-
nuation mises en ceuvre lors du positionnement des sources sonores sur I'axe avant
des X, sur I'axe arriére des X et sur I'axe des Y respectivement. Si les trois valeurs de
Divergence sont égales & 0% (valeur par défaut), le positionnement d'une source
sonore sur une enceinte la fait disparaitre de toutes les autres enceintes (niveau nul,
soit une atténuation maximale de -o) ; sauf pour I'enceinte centrale qui dépend du
niveau central. Pour des valeurs supérieures, les autres enceintes reproduisent une
partie du signal de la source sonore.

Automatisation

Tous les paramétres du plug-in SurroundPan peuvent étre automati-
sés, comme ceux de n'importe quel autre plug-in. Voir page 275.

Exportation d’un mixage Surround

Un mixage Surround peut étre exporté sous forme de fichiers audio,
exactement comme n'importe quel autre mixage. Il existe, pour ce cas
précis, des fonctions spécifiques dans le menu local Voies du dialo-
gue Exporter le Mixage Audio. Voir page 668.
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Utilisation de plug-ins Master dans des configurations Surround

O Reportez-vous a la page 203 pour les instructions générales sur I'utilisa-
tion des plug-ins Master. Les lignes qui suivent ne décrivent que les spéci-
ficités de l'utilisation de plug-ins Master dans des configurations Surround.

Cubase SX introduit un format Surround spécial pour les plug-ins
VST, C'est-a-dire pour des plug-ins qui peuvent traiter plus de deux
canaux. C'est le cas du plug-in Mix6to2.

Cependant, beaucoup de plug-ins stéréophoniques peuvent servir
d'effets Master, méme dans une configuration Surround.

A gauche du panneau du plug-in dans la fenétre VST Effets Master,
apparait un diagramme de signal miniature affichant les graphiques
correspondant au nombre de canaux Master dans la configuration en
cours. Voir ci-aprés pour plus de détails.

Appliquer un plug-in Master compatible Surround

Aucune différence avec I'application d'un plug-in “normal”, a part que
le panneau du plug-in peut posséder davantage de commandes que
lorsqu'il est utilisé sur deux canaux.

Utilisation d’un plug-in Stéréo dans une configuration Surround

Normalement, lorsque vous appliquez un plug-in stéréo dans une con-
figuration de son Surround, les deux premiers canaux (souvent L et R)
sont assignés aux deux canaux du plug-in, et les autres canaux ne
sont pas traités. Ce qui est indiqué par le diagramme du signal, situé
a gauche de la fenétre VST Effets Master.

© VST Effets Master

Si vous désirez utiliser le plug-in sur d'autres canaux, cliquez sur le
petit diagramme de signal pour ouvrir la fenétre de I'éditeur. Pour cela,
il faut que le plug-in soit activé, c.-a-d. le bouton Marche/Arrét doit
étre allumé.
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O Les modifications effectuées dans cette fenétre ne sont prises en
compte gu’une fois que vous avez cliqué sur OK!!

* Les colonnes dans le diagramme représentent les canaux de la configuration
Surround en cours.

* En haut se trouvent les voies audio de la Console de Voies, au milieu le plug-in
lui-méme et en bas apparait la sortie vers les bus de sortie (ou vers I'entrée du
prochain plug-in Master). Les données audio circulent du haut vers le bas.

* Les parenthéses carrées sur les entrées et les sorties vers le plug-in représen-
tent les entrées et sorties réelles du plug-in.

* Une fléche se terminant sur une entrée de plug-in indique que les données
audio de ce canal Surround arrivent & I'entrée de ce plug-in.

*  Une fleche commengant a la sortie d'un plug-in indique que les données audio
provenant de ce plug-in sont assignées a ce canal de sortie.

* Une fléche passant par-dessus le plug-in indique une connexion de type
“bypass” (les données audio passent directement au bus de sortie, sans
traverser I'effet).

Une entrée de plug-in Une connexion “interrompue”. Aucun signal audio
n'apparaitra en provenance du canal S.

©\Editeur, de Connexion 1 - Symphonic

Repitiiser || ok | sk |

. . L . [ .
Ce canal posséde 4 la fois une connexion Une sortie de plug-in
directe et une connexion “bypass”.

Dans ce cas précis, la sortie du plug-in Symphonic sera assignée aux bus de sortie
“C" et “S", ou (si vous avez un autre plug-in Master sous celui-ci), aux entrées “C"
et “S” du prochain plug-in.
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Opérations

* Vous pouvez faire glisser horizontalement les fléches reliant les
entrées et sorties de plug-ins, afin d'envoyer |'audio de/vers d'autres
canaux que ceux prévus dans la configuration standard.

* En faisant glisser a la fois les fleches supérieure et inférieure vers un
autre canal, vous assignez les données audio provenant de ce canal
directement a travers le plug-in. Toute autre combinaison fera apparai-
tre 'audio provenant d'une entrée sur un autre canal de sortie.

¢ Dans le cas des canaux dont la connexion est “brisée” (voir la copie
d'écran ci-dessus), vous pouvez cliquer sur le plug-in pour ajouter une
connexion de type Bypass. Pour la supprimer, il suffit de cliquer a nou-
veau.

* Rien ne vous empéche de configurer a la fois, pour un canal, une con-
nexion de type Bypass et une entrée ou une sortie.

* Cliquer sur Réinitialiser rétablit la connexion d'origine standard.
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11

Automatisation



Présentation

Cubase SX/SL dispose de fonctions d’automatisation tres completes.
Presque tout paramétre de Console et d'Effet peut étre automatisé.

Il existe deux méthodes principales pour automatiser les réglages de
paramétre :

* En dessinant manuellement des courbes sur les sous-pistes d'auto-
matisation dans la fenétre Projet.
Voir page 280.

w EdIE2| Audio 03
| ® |

W olume

: (R || w |

* En utilisant la fonction Write/Read et en réglant les paramétres dans
la Console de Voies.
Voir page 275.

o] [elfol[¢] [~] €zl [o]

Les méthodes ne sont pas différentes en termes d'application des
données d'automatisation — elles différent seulement par la fagon
dont les événements d'automatisation sont créés, soit en les dessi-
nant manuellement, soit en les enregistrant. Toute donnée d'automati-
sation appliquée sera reflétée a la fois dans la Console de Voies (un
fader qui bouge par exemple) et dans la courbe de la piste d'automa-
tisation correspondante (bien que cette piste puisse étre cachée).
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Qu’est-ce qui peut étre automatisé ?

Le mixage dans Cubase SX/SL peut étre intégralement automatisé !
Les valeurs des parametres suivants sont automatiquement enregistrés
— ou dessinés manuellement sur les sous-pistes d'automatisation :

Pour chaque piste et groupe audio :

*  Volume

* Panoramique Gauche-Droit

* Panoramique Avant-Arriére

* Rendre Muet

+ Bypass EQ Master

* Bypass FX Send

* Réglages des 4 Modules EQ (Actif/Fréq./Qualité/Gain)

* Les 8 commutateurs d'activation des départs effets

* Les 8 potentiométres de niveaux de départs effets

* Les 8 commutateurs d'envoi PRE fader

* Les Paramétres du Surround Panner (si ce plug-in est utilisé — Cubase SX
uniquement)

* Les 8 (5 dans Cubase SL) sélections de Programme d’Effets Insert et Para-
meétres d'effets (si les Inserts sont utilisés)

Globalement pour toutes les pistes et groupes audio

A partir de la piste d’automatisation Master :

* Le Gain Master
* Les niveaux Gauche et Droite pour tous les bus de sortie
* Les niveaux d'entrée principaux des Départs effets

Pour chaque piste d’automatisation de Plug-In (si des effets audio sont
utilisés) :

* La sélection du programme des effets Send et les paramétres de I'effet
* La sélection du programme des effets Master et les paramétres de I'effet
* La sélection du programme d'Instrument VST et ses paramétres

* Il existe une piste d’automatisation de Plug-In pour chaque effet Send,
effet Master et Instrument VST automatisés.
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Pour chaque piste MIDI

* Le Volume

* Le Panoramique

+ L'état muet de la piste

* Le bouton Marche/Arrét des Parameétres de piste
* Latransposition

* Le décalage de Vélocité (Vel. Shift)

+ Aléatoire (Random) 1-2 Min/Max/Cible

* Intervalle (Range) 1-2 Min/Max/Cible

* Les boutons Marche/Arrét des 4 effets d'Insertion
* Les boutons Marche/Arrét des 4 effets Send

* Les paramétres des 4 effets d'Insertion MIDI (si utilisés)
* Les paramétres des 4 effets Send MIDI (si utilisés)

A propos des pistes d’automatisation
Il existe trois types de pistes d'automatisation :

* Piste d'automatisation de Voie
Il existe une piste d'automatisation pour chaque piste audio, de groupe ou MIDI, et
également pour chaque voie Rewire ou d'Instrument VST activée. Cette piste d'auto-
matisation a un certain nombre de sous-pistes d'automatisation, une pour chaque
réglage de voie disponible. La sélection du programme des effets d'insertion ainsi que
les réglages des paramétres d'effet de chaque voie sont pris en charge par la piste
d'automatisation de la Voie. Pour les pistes MIDI, tous les parametres de piste, les
réglages des effets Send et des effets d'insertion (si utilisés) sont également pris en
charge par la piste d'automatisation de la Voie.

* Piste d'automatisation des plug-ins
Il existe une piste d'automatisation de plug-in pour chaque effet Send et effet Master
automatisés, et pour chaque Instrument VST automatisé. Ces pistes ont un certain
nombre de sous-pistes d'automatisation, une pour chacun des paramétres de chaque
effet ou Instrument VST automatisé.

* Piste d'automatisation Master
Il n'existe qu'une seule piste d'automatisation Master dans un projet. Cette piste peut,
comme pour une simple piste audio, avoir n'importe quel nombre de sous-pistes
d'automatisation pour le parametre de Gain général (Master), pour tous les niveaux de
sorties des bus et pour les niveaux d'entrée “généraux” des effets Send.

O Les sous-pistes d’automatisation ne sont pas des pistes séparées, ce
sont plutot des “vues” différentes de la méme piste d’automatisation,
montrant une seule automatisation de parameétre a la fois.
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Opérations sur les sous-pistes d’automatisation

Ouvrir les sous-pistes d’automatisation
Ouvrir une sous-piste d’automatisation de voie

Chaque piste (c'est-a-dire chaque voie) posséde sa propre piste
d'automatisation, et chaque sous-piste d’automatisation permet de
visualiser un paramétre d'automatisation. Pour ouvrir une sous-piste
d'automatisation de voie, il existe deux possibilités :

* Faites un clic droit dans la liste des pistes, et sélectionnez “Montrer
I'’Automatisation” dans le menu local qui apparaft.

¢ Cliquez sur le bouton Montrer/Cacher I'Automatisation (le signe “+")
dans la liste des pistes de la voie.
Une sous-piste d'automatisation s'ouvre dans la liste des pistes, et une ligne droite
horizontale noire s'affiche ainsi qu'une “image-miroir” grise de la forme d'onde des évé-
nements audio (ou des événements MIDI pour les pistes MIDI). Par défaut, la premiére
sous-piste est assignée au paramétre de Volume.

| { Audio 03 | fES =8 Audio 03

| Audio 04

Cliquez sur le signe “+" pour ouvrir une sous-piste d'automatisation.

Si vous cliquez sur le bouton “Afficher une piste d’automatisation” (le
signe “plus”) dans une sous-piste d'automatisation, le prochain para-
métre dans la liste des paramétres (voir page 270) s'affichera dans
une sous-piste séparée.

Ouvrir une sous-piste d’automatisation de plug-in

* Les pistes d'automatisation de plug-in sont automatiquement créées
quand vous activez le bouton “W" (Ecrire) dans le panneau de con-
trole d'un effet (Send/Master) ou d'un Instrument VST.

Il existe une piste d'automatisation de plug-in pour chaque effet ou Instrument VST
automatisé, contenant des sous-pistes pour tous les paramétres de I'effet ou de I'Ins-
trument VST.
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Ouvrir une sous-piste d’automatisation Master

» Sélectionnez “Ajouter une Piste” dans le menu Projet, puis sélectionnez
“Automatisation Master” dans le sous-menu.
Une sous-piste d'automatisation Master s'ajoute alors a la liste des pistes. Par défaut,
c'est le paramétre Gain Master qui est assigné.

Assigner un paramétre a une sous-piste d’automatisation

A

Tous les paramétres sont en fait déja “assignés” a la piste d'automati-
sation. Pour choisir le paramétre que devra afficher une sous-piste
ouverte, procédez comme suit :

1. Siaucune ne I'est déja, ouvrez une sous-piste d'automatisation de
voie grace a I'une des méthodes décrites précédemment.

2. Cliquez dans le champ dans lequel est affiché le nom du parametre
de la sous-piste d'automatisation.
Un menu local apparait alors, contenant la liste des paramétres d'automatisation et
I'option “Plus..." en fin de la liste.

1 W olume ||_

Pan Gauche-Droit

Pan Awvant-Arrigre
Rendre Muet
Send Bypass

Ey Bypass

ECy 1 Ackf

ECQ 2 Ackif

ECQ 3 Ackif

EC 4 Ackif

E 1 Gain

Supprimer le Paramétre
Supprimer Paramétres non-utilisés

» Sile paramétre que vous voulez automatiser se trouve dans le menu
local, vous pouvez le sélectionner directement.
Ce paramétre remplacera le paramétre en cours dans la sous-piste d'automatisation.

Si vous souhaitez ajouter plusieurs éléments ou voir tous les parame-
tres “automatisables”, passez a I'étape suivante.

CUBASE SX/SL
11 - 270 | Automatisation



3. Sélectionnez “Plus...”.
Le dialogue “Ajouter un Paramétre” apparait. Il liste tous les paramétres de la piste sélec-
tionnée pouvant étre automatisés, y compris les parametres de n'importe quels effets
d'insertion assignés. Les paramétres disponibles sont identiques pour tous les types de
voies audio de méme nature. Les pistes MIDI disposent de parametres différents.

© Ajouten un Parametre @

Parametre :

Yolume -
Pan G auche-Droit

Pan &vant-Airigne

Rendre Must

Send Bypass

EQ Bypass

EQ 1 Actif

EQ 2 Actif

EQ 3 Actif

EQ 4 Actif

EQ 1 Gain

EQ 2 Gain

EQ 3 Gain

EQ 4 Gain st

Aide | ok | Annuler I

Le dialogue Ajouter un Paramétre d’'une piste audio.

4. Sélectionnez un paramétre dans la liste et cliquez sur OK.
Le paramétre remplacera le paramétre en cours dans la sous-piste d'automatisation.

* Notez que le “remplacement” du paramétre affiché dans la sous-piste
est entiérement “non-destructif”.
Par exemple, si la sous-piste remplacée incluait des données d'automatisation, ces
données seront toujours présentes, bien qu'invisibles dans la sous-piste actuelle. Si
vous cliquez sur la case de paramétre, vous pouvez restaurer le paramétre remplacé.
Tous les paramétres automatisés sont indiqués par un astérisque (*) apreés le nom du
paramétre dans le menu local.

—ie—

Pan Avant-Arrigre
Rendre Muet
Send Bypass

EQ) Bvpass

Le paramétre de Volume est automatisé.
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* Vous pouvez choisir n'importe quel nombre de parameétres en méme
temps a partir du dialogue “Ajouter un Paramétre” grace au méthodes
standard de sélection.

Les paramétres sélectionnés dans ce dialogue apparaitront ensuite dans le menu local
d'affichage de paramétre.

Avant de choisir des paramétres dans ce dialogue, le menu local affiche les premiers
paramétres, dans I'ordre dans lequel ils apparaissent dans la liste (de la fonction) Ajou-
ter un Paramétre. En sélectionnant des paramétres, vous pouvez momentanément
“réorganiser” la liste de fagon a ce qu'ils deviennent disponibles dans le menu local.

* Sivous cliquez sur le signe “plus” de la premiére sous-piste (puis de
chaque sous-piste suivante), toutes les sous-pistes de paramétre que
vous avez ajoutées apparaitront, dans leur ordre initial de classement
dans la liste du dialogue “Ajouter un Parametre”.

* Les sous-pistes d'automatisation qui contiennent des événements
d'automatisation sont indiquées par un astérisque (*) aprés leur nom
dans le menu local d'affichage de paramétre.

Supprimer des sous-pistes d’automatisation

Pour supprimer des sous-pistes d’automatisation de la liste des pis-
tes, procédez comme ceci :

* Pour supprimer un seul paramétre, cliquez sur la case de parametre
dans la sous-piste et sélectionnez “Supprimer le Paramétre” dans le
menu local.

Notez que ceci effacera aussi tout événement d'automatisation dans la sous-piste et
que cette derniére sera “refermée”.

* Pour supprimer toutes les sous-pistes actuellement inutilisées d'une
piste dans la liste des pistes, sélectionnez “Supprimer Paramétres
non-utilisés” dans le menu local.

Toutes les sous-pistes qui ne contiennent pas d'événement d'automatisation seront
fermées pour la piste sélectionnée.
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Cacher les sous-pistes d’automatisation

* Pour masquer une seule sous-piste, cliquez sur le bouton “Cacher la
piste d'automatisation” (le signe “moins”) dans la liste des pistes.

e Pour masquer toutes les sous-pistes d'automatisation d'une piste, fai-
tes un clic droit sur la piste dont vous souhaitez masquer les sous-pis-
tes d’automatisation, et sélectionnez “Cacher I'Automatisation” dans
le menu local qui apparait.

* Pour masquer toutes les sous-pistes d'automatisation de toutes les
pistes, faites un clic droit sur n'importe quelle piste et sélectionnez
“Cacher toute I'automatisation” dans le menu local qui apparait.
Cette option est également disponible dans le menu Projet.
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Afficher uniquement les sous-pistes d’automatisation utilisées

Ajouker une Piste MIDI

Ajouker une Piste Marqueur

Ajouter une Piste Automatisation Master
Ajouker une Piste Yidéo

Ajouter plusieurs Pistes. ..

Maontrer |'Bukomatisation Lkilis istes k

Zacher Touke ['‘Automatisation

Si de nombreuses sous-pistes d’automatisation sont utilisées, cela
peut s'avérer “ingérable” de les avoir toutes ouvertes dans la liste des
pistes. Si vous souhaitez faire réapparaitre toutes les pistes d’'automa-
tisation masquées qui sont actuellement utilisées (c'est-a-dire des pis-
tes contenant des événements d'automatisation), cela peut se faire
grace aux méthodes suivantes :

* Un clic droit sur n'importe quelle piste audio ou MIDI de la liste des
pistes permet de sélectionner 'option “Montrer I'Automatisation utili-
sée pour toutes les Pistes” a partir du menu local.

Ce qui ouvre toutes les sous-pistes d'automatisation contenant des événements d'auto-
matisation de toutes les pistes. Cette option est aussi disponible dans le menu Projet.

* Un clic droit sur une piste spécifique permet de sélectionner I'option
“Montrer I'Automatisation Utilisée” a partir du menu local.
Cela ouvrira toutes les sous-pistes d'automatisation contenant des événements
d'automatisation pour la piste sélectionnée.

Rendre muettes des sous-pistes d’automatisation

Pour rendre muettes des sous-pistes d’automatisation, il suffit de cli-
quer sur leur bouton Muet (X) dans la liste des pistes. Alors que cliquer
sur le bouton Read (R) (voir page 275) d'une sous-piste d'automatisa-
tion active ou désactive le mode Read pour tous les parametres auto-
matisés de la piste, utiliser le bouton Muet permet de désactiver
I'automatisation pour un parametre seulement.
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Utiliser les boutons Ecrire/Lire (Write/Read)

Dans le programme, vous trouvez des boutons Ecrire (W) et Lire (R)
pour tous les canaux sur la Console de Voies, pour les pistes MIDI,
audio et de groupe (incluant les sous-pistes) dans la liste des pistes
et pour les plug-ins d'effet, les instruments VST et le fader général
(Master) dans les panneaux de contréle respectifs.

Les boutons Ecrire et Lire d’une voie de la console, et dans une sous-piste
d’automatisation apparaissant dans la liste des pistes.

«  Sivous activez I'Ecriture (W) sur une voie, toutes les valeurs de paramétres
de console modifiées en cours de lecture audio sur cette voie spécifique
seront enregistrées sous forme d'événements d'automatisation.

+ Sivous activez la Lecture (R) sur une voie, toutes les modifications enre-
gistrées de valeurs de parameétres seront restituées en cours de lecture audio,
identiques a ce qu'elles étaient lors de leur enregistrement.

*  Activer la Lecture ou I'Ecriture sur une voie de la Console active automatique-
ment les boutons R ou W (respectivement) sur toutes les sous-pistes d'auto-
matisation de la piste audio correspondante, et vice versa.

*  La premiére fois que vous activez le bouton “W” (Ecrire) dans le panneau de
contrdle d'un effet Send ou d'un effet Master, une piste d’automatisation de
plug-in est créée pour ce plug-in d'effet.

Vous pouvez ensuite procéder & I'automatisation des paramétres du plug-in (en éditant
les sous-pistes d'automatisation ou en I'écrivant, comme décrit ci-apres). Pour relire
I'automatisation du plug-in, vérifiez que le bouton Lire (R) de ce plug-in est active.
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Il existe également des boutons Lire/Ecrire globaux dans le panneau
commun de la Console de Voies.

[m] Lorsque la fonction Read (Lire) globale est activée, toutes
les manipulations de console enregistrées sur toutes les
IE! voies seront restituées en cours de lecture audio.
[Ell Lorsque la fonction Write (Ecrire) globale est activée, toutes
rm] les manipulations effectuées sur la Console de Voies en cours
de lecture audio (sur toutes les voies) seront enregistrées sous
forme d'événements d'automatisation.

A propos des trois modes d’automatisation (Cubase SX
uniquement)

0 Dans Cubase SL, le mode d’automatisation est toujours “Touch Fader”.

i v Touch Fader
Bt %
Lorsque vous enregistrez I'automatisation, vous pouvez choisir un de

ces trois modes d'automatisation (dans la barre d’outils de la fenétre
Projet) :

* Lorsque le mode “Touch Fader” est sélectionné, le logiciel commence
Pécriture (’'enregistrement) de 'automatisation dés que vous cliquez sur
un contréle et I'arréte quand vous relachez le bouton de la souris.

* Lorsque le mode “Autolatch” est sélectionné, le logiciel commence I'écri-
ture de 'automatisation dés que vous cliquez sur un contréle et arréte
I'écriture quand vous désactivez la fonction Ecrire.

Cela signifie que la derniére valeur d’automatisation sera écrite en continu jusqu'a ce
que vous désactiviez Ecrire.
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Le mode “Autolatch” est utile si vous voulez superposer un long pas-
sage a une automatisation existante, et aussi lorsque vous enregistrez
des données d'automatisation a partir d'un pupitre de télécommande
(car le programme n'a alors aucun moyen de savoir quand vous “rela-
chez" le contrdle). Cependant, assurez-vous de ne toucher que les

contréles désirés quand vous enregistrez I'automatisation en mode

Autolatch — et n'oubliez pas d'arréter la lecture quand vous avez fini !

* Le mode X-Over fonctionne comme le mode Autolatch mais avec une
différence : Dés que vous “rencontrez” une courbe d’automatisation
existante (précédente), I'écriture est automatiquement désactivée.

Enregistrement des manipulations - un exemple

Si les paramétres de votre Projet en cours sont cruciaux, vous ne vou-
drez peut-étre pas “expérimenter” avec |'automatisation tant que vous
ne savez pas bien comment tout cela se comporte. Si c'est le cas,
vous pouvez ouvrir un nouveau Projet pour I'exemple suivant. Il ne doit
pas obligatoirement contenir des événements audio, mais uniquement
quelques pistes audio. Procédez comme ceci :

1. Ouvrez la Console de Voies.

2. Cliquez sur le bouton “W(rite)" (Ecrire) global dans le Panneau com-
mun de la Console de Voies.
Cubase SX/SL se trouve alors en mode d'écriture globale.

3. Déclenchez la lecture audio, et déplacez quelques faders et/ou autres
potentiomeétres de réglage dans la Console de Voies, ou peut-étre
dans une fenétre des Configurations de Voie.

Une fois que vous avez terming, arrétez la lecture, et retournez & I'endroit ou vous aviez
démarré la lecture audio.

4. Désactivez le mode Ecrire (Write), puis cliquez sur le bouton “R(ead)”
(Lire) global dans le Panneau commun de la Console de Voies.
Cubase SX/SL se trouve a présent en mode global Read.

5. Déclenchez la lecture, et regardez la Console de Voies.
Toutes les manipulations effectuées précédemment en cours de lecture seront repro-
duites exactement.

6. Sivous désirez refaire quelque chose, activez a nouveau le mode
Write, et relancez la lecture depuis le méme endroit.
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* Rien ne vous empéche d'activer Write et Read simultanément, si vous
désirez a la fois regarder et écouter vos manipulations sur la Console
de Voies tout en enregistrant des mouvements de fader sur une autre
voie de console, par exemple.

Ou sont passées les données d’automatisation enregistrées ?

Lorsque vous utilisez I'automatisation en mode d'écriture (Write) glo-
bale, vous pouvez écrire les données d'automatisation sur toutes les
pistes d'automatisation des voies. Au cours de la précédente opéra-
tion d'écriture, vous avez probablement ajouté des événements d'auto-
matisation pour différentes voies, concernant différents paramétres.

* Pour voir tous les événements d'automatisation que vous avez enre-
gistrés durant 'opération, sélectionnez “Montrer I'Automatisation Utili-
sée” a partir du menu Projet.

A présent, les données d'automatisation correspondant & chaque parameétre de voie
ajusté dans la Console de Voies en phase d'écriture apparaissent sur les sous-pistes
correspondantes dans la fenétre Projet. Les événements d'automatisation enregistrés
apparaissent sous forme de points dans les courbes d'automatisation.
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Travailler avec les courbes d’automatisation

A propos des Courbes d’automatisation
Il existe deux sortes de courbes d’automatisation : “Rampe” et “Saut”

* Les courbes de type “Saut” correspondent a des paramétres dont la
modification ne débouche que sur deux statuts, “Marche/Arrét” : un
bouton Muet, par exemple.

* Les courbes de type “Rampe” correspondent a des paramétres dont
la modification génére une suite de valeurs continues : par exemple,
un mouvement de fader ou de potentiométre.

=
B o ue

Exemples de courbes d'automatisation de type “Saut” (sous-piste du haut) et de
type “Rampe” (sous-piste du bas) apparaissant dans I'affichage des événements.

A propos de la ligne de valeur statique

Lorsque vous ouvrez pour la premiére fois une sous-piste d'automati-
sation pour un paramétre, elle ne contient évidemment aucun événe-
ment d'automatisation (il faudrait pour cela que vous ayez précédem-
ment manipulé ce paramétre avec le mode d'écriture d'automatisation
active). Cette absence se refléte dans I'affichage des événements
sous forme d'une ligne droite noire et horizontale, la ligne de “Valeur
Statique”. Cette ligne représente la valeur actuelle du paramétre.

Dans la description suivante, nous supposons que vous avez ouvert
une sous-piste de Volume indiquant une ligne de valeur statique, sans
que le mode d'écriture ou de lecture d'automatisation ne soit activé.

* Sivous cliquez avec l'outil Fleche et maintenez le bouton de la souris
enfonceé sur la ligne de valeur statique, vous pouvez la faire glisser vers
le haut ou vers le bas.

Le fader correspondant de la Console de Voies suit les évolutions de la ligne de valeur
statique, et vice versa.
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» Sivous avez ajouté manuellement des événements d’automatisation
ou utilisé le mode Ecriture (Write) pour le paramétre correspondant,
puis désactivez le mode Lecture (Read), la courbe d'automatisation
apparaitra en grisé dans I'affichage des événements de la sous-piste
d'automatisation, et c'est la valeur statique qui sera utilisée a la place.
Dés que le mode Lecture sera réactivé, la courbe d'automatisation grise sera active.

Edition d’événements d’automatisation

Dessiner des événements d’automatisation

Utiliser I'automatisation en mode Write dans la Console de Voies
génere “automatiquement” des événements d'automatisation. Vous
pouvez également les ajouter manuellement, en dessinant des cour-
bes d'automatisation. Procédez comme ceci :

1. Ouvrez une sous-piste d'automatisation du volume de la voie pour une
piste audio en cliquant sur le signe “plus”.
La ligne de “Valeur Statique” apparait alors dans I'affichage des événements.

v Ay

030GEAHT-01
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2. Sélectionnez I'Outil Crayon.
Vous avez aussi la possibilité d'utiliser les autres modes de I'outil Crayon pour dessi-
ner les courbes, voir page suivante.

3. Sivous cliquez sur la ligne de valeur statique, un événement d'auto-
matisation est ajouté, le mode Read est automatiquement activé, et la
ligne de “Valeur statique” noire se transforme en une courbe d’auto-
matisation bleue.

= Audio 01 —

DB0GEAHT-01
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En cliquant-maintenant enfoncé le bouton de la souris, vous pouvez
dessiner une courbe, ce qui enregistre une série d'événements
d’automatisation.

o

TE0GEAHT-01

. : 7 a
Lorsque vous relachez le bouton de la souris, le nombre d'événe-
ments d'automatisation est considérablement réduit, mais la forme
“de base” de la courbe subsiste.
Cette “cure d'amaigrissement” du nombre d'événements est fonction du paramétre

“Niveau de Reéduction de I'Automatisation” dans le dialogue Préférences (page Edition),
voir page 288.

(o

050G8AH1-01

L bl
__._’A._._L_'_
Si vous activez a présent la lecture, le Volume suivra la forme de la

courbe d'automatisation.
Dans la Console de Voies, le fader correspondant suit ces évolutions.

Si le résultat ne vous satisfait pas, il suffit de recommencer I'opération.
Redessiner par-dessus une courbe d'événements existante crée automatiquement une
nouvelle courbe.

Si la sous-piste d’automatisation se trouve déja en mode Read, vous
pouvez également ajouter des événements d'automatisation en cliquant
avec I'outil Fleche.

Si vous essayez d'ajouter un point intermédiaire entre deux points existants, et que le
nouveau point ne “sort” pas de la courbe existante, il sera supprimé lors de la Réduc-
tion (voir page 288) dés que vous relacherez le bouton de la souris.
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Utiliser les autres modes du Crayon pour tracer les courbes
d’automatisation

Les autres modes de I'outil Crayon peuvent étre trés utiles pour des-
siner les événements d'automatisation. Les différents modes sont
accessibles en cliquant sur I'outil Crayon de la barre d'outils et en les
sélectionnant dans le menu local qui s'affiche.

* En mode Ligne, cliquer et faire glisser avec I'outil Crayon dessinera
une ligne dans la sous-piste d’automatisation, et créera des événe-
ments d'automatisation alignés sur cette ligne.

C'est un moyen rapide de créer des fondus (d'entrée, de sortie) linéaires etc.

SN

* Le mode Parabole fonctionne de la méme fagon, mais aligne plutét les
événements d’automatisation sur une courbe parabolique, produisant
des courbes et fondus plus “naturels”.

Notez que le résultat dépend de la direction & partir de laquelle vous dessinez.

[
Fr r

* Les modes Sinus, Triangle et Carré créent des événements d'automa-
tisation alignés sur des courbes continues.
Sile “Calage” est activé et réglé sur “Grille”, la période de la courbe (la longueur du
“cycle” d'une courbe) est déterminée par le réglage pour la grille. Si vous appuyez sur
[Maj] en déplagant le Crayon, vous pouvez régler la durée de la période manuellement,
en multiples de la valeur choisie pour la grille.

V4
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Sélectionner les points d’événements d’automatisation

* Pour sélectionner un seul point d'événement d'automatisation, il suffit
de cliquer dessus avec I'outil Fleche.
Le point passe alors au rouge, et vous pouvez le faire glisser dans n'importe quelle
direction horizontale ou verticale entre deux points.
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¢ Pour sélectionner plusieurs points de la courbe, [Majl-cliquez ou des-
sinez un rectangle de sélection avec I'Outil Fléche.
Tous les événements situés a l'intérieur du rectangle de sélection seront sélectionnés.

- - .

3 ?-‘1'_ |.r__'--> :
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o
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Dessinez un rectangle de sélection autour des points pour les sélectionner.

Une fois sélectionnés, tous ces points pourront étre déplacés dans
toutes les directions comme un seul : ainsi, la forme de la courbe
qu'ils dessinent sera préservée.

¢ Pour sélectionner tous les événements d'automatisation d'une sous-
piste, faites un clic droit sur cette sous-piste dans la liste des pistes et
choisissez “Sélectionner tous les Evénements” dans le menu contex-
tuel.

tionnetr kous les Evénements

Ajouker une Piste Audio

E Ajouker une Piste Répertoire

Supprimer des événements d’automatisation

Il existe plusieurs fagons de supprimer des points d'événements :
¢ Enles sélectionnant et en appuyant sur [Effacement] ou [Suppression].
* En cliquant sur un point avec 'outil Gomme.

* En cliquant dans la case de paramétre d'une sous-piste puis en
sélectionnant “Supprimer le Parameétre” dans le menu local.
Veuillez noter que cette manipulation supprimera tous les événements d'automatisa-
tion de la sous-piste et refermera la sous-piste.

Editer les événements d’automatisation

Vous pouvez couper/copier les événements d'automatisation et les
coller a la position en cours du curseur dans le projet. Cependant, la
plupart des articles du menu Edition ne sont pas applicables aux évé-
nements d'automatisation.
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Utiliser Pautomatisation des plug-ins

Tous les paramétres de chaque effet/instrument VTS assigné peuvent
étre automatisés. Procédez comme ceci :

O Les Effets d’Insert de voie sont automatisés en utilisant la piste d’auto-
matisation de la voie.

Utiliser les fonctions Ecrire/Lire d’automatisation

Tous les effets disposent des boutons R(ead)/W(rite) (Ecrire/Lire)
dans leur panneau de controle. lls fonctionnent exactement comme
les boutons correspondants dans la Console de Voies ou I'Inspecteur,
mais les données enregistrées se retrouvent sur des pistes d’automa-
tisation de plug-in séparées, une pour chaque effet automatisé.

Ouvrir les sous-pistes d’automatisation de plug-in

Les pistes d'automatisation de plug-in sont automatiquement créées
quand le bouton Write d'un effet Send, d'un effet Master ou d'un Ins-
trument VST est activé. Chaque effet ou Instrument VST automatisé
disposera de sa propre piste d'automatisation de plug-in, contenant
des sous-pistes pour tous les paramétres de cet effet ou Instrument
VST. La piste prendra le méme nom que I'effet ou 'lnstrument VST.
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Assigner un paramétre a une sous-piste d’automatisation de plug-in

Pour choisir quel paramétre doit actuellement s'afficher dans la piste
d’automatisation de plug-in, procédez comme ceci :

1. Cliquez sur la case de paramétre d’'une sous-piste d’automatisation
de plug-in.
Le menu local de la case de paramétre apparait, contenant les parametres d'automati-
sation du plug-in. Le (ou les) paramétres automatisés sont indiqués, dans la liste, par
un astérisque aprés le nom du paramétre. S'il y a plus de paramétres que ne peut en
afficher le menu local, I'article “Plus...” apparait en bas de la liste. Sélectionner “Plus”
ouvrira le dialogue “Ajouter un Paramétre” de la piste d'automatisation du plug-in, affi-
chant tous les paramétres disponibles pour I'effet ou Instrument VST sélectionné.

(Rl Fhaser
IZI | Prociram

m Feedback

Stereo

BXIE]  swich
@ SvncBeat [g
— TrpSync
@ Oukpuk

Mix

Supptimet le Paramétre

Les parametres du Phaser

2. Sélectionnez le paramétre a afficher, directement a partir du menu local
d'affichage des paramétres ou du dialogue “Ajouter un Parametre”.

O Toutes les procédures d’édition des événements d’automatisation de
plug-in sont identiques a celles pour les pistes d’automatisation de voie.

Utiliser ’automatisation Master

La procédure d'utilisation de I'automatisation Master est identique a
l'automatisation des plug-ins.

*  Pour ouvrir une piste d'automatisation Master, sélectionnez “Automati-
sation Master” dans le sous-menu “Ajouter une Piste” du menu Projet.
Une sous-piste appelée “VST Mixer” s'ajoute a la liste des pistes, dont le premier para-
metre est, par défaut, le paramétre Gain Master.
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Editer les événements d’automatisation dans ’Explorateur de
Projet

Vous pouvez également éditer les événements d’automatisation dans
I'Explorateur de Projet. Procédez comme ceci :

1. Ouvrez I'Explorateur de Projet en le sélectionnant dans le menu Projet.
La fenétre de I'Explorateur s’ouvre alors. Elle est divisée en deux parties, la liste Struc-
ture du Projet & gauche et I'affichage des événements a droite.

2. Cliquez sur le signe “plus” d'une piste dans la liste de Structure.
Les pistes ont deux sous-articles : Données Piste et Automatisation. L'article Automa-
tisation correspond & la sous-piste d'automatisation de la fenétre Projet, et contient les
événements d'automatisation de la piste.

3. Cliquez sur le signe “plus” a gauche du symbole pour I'Automatisation.
Tous les parameétres automatisés de la piste s'affichent dans la liste de Structure.

4. Cliquer sur un paramétre dans la liste de “Structure” fera apparaitre
les événements d'automatisation dans la fenétre d'événement.

© Exploration du|Projet - Tutonial 5.cpr

=} m
Structure du Projet Qﬂ Drétail : Tutorial 5.cpriStringshautor
mix.car Position Waleur
i g Audio 01 0001.01.02.013 152 Hz
& Audio 02 0001.01.02.07¢ 465 Hz
--D_onnées Piste 0001.01.02.11% 465 Hz
= Automatization 0001.01.03.05£ 832 Hz

% 0001.01.03.117 832 Hz

alurne 0001.02.01.08¢ 3016 Hz
o Audio 03 0001.02.01.10% 4202 Hz
L e Audio 04 0001.02.02.047 4202 Hz

Les paramétres suivants sont disponibles pour toutes les pistes et
sous-pistes d'automatisation, y compris les pistes des groupes:

Parameétre Description

Position La position de I'événement d'automatisation.
Valeur La valeur (de 0.000 & 1.000) de I'événement d'automatisation.
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Trucs, astuces et méthodes de base

En matiére d'automatisation, il n’existe aucune régle facile et rapide
permettant de déterminer, dans telle ou telle situation, quelle méthode
d’automatisation utiliser. Vous pouvez trés bien, par exemple, ne jamais
ouvrir une sous-piste d'automatisation, et vous en tenir a I'écriture
d'automatisation tout au long d'un Projet. A I'inverse, certains préférent
dessiner des courbes pour automatiser leur Projet. Les deux méthodes
posseédent des avantages, mais bien sir, c'est a vous qu'il revient, au
final, de décider laquelle utiliser et quand.

« Editer des courbes sur les sous-pistes d’automatisation offre une vue
geénérale graphique, en relation avec les formes d'onde audio et la
position temporelle.

Il est alors facile de changer rapidement les valeurs de paramétres en des endroits
spécifiques, sans devoir passer en lecture. Par exemple, cette méthode donne de
bons résultats si vous avez enregistré une voix off ou des dialogues sur une piste et
une musique sur une autre piste : il est trés rapide de baisser le niveau de la musique
“sous” la voix, et de la remonter pendant les pauses.

« Utiliser la fonction Write (Ecriture) dans la Console de Voies évite de
devoir ajouter des sous-pistes de parameétre depuis la liste “Ajouter un
Parametre”.

Vous pouvez alors travailler exactement comme avec une “vraie” console physique :
chaque manipulation crée automatiquement des sous-pistes correspondant aux para-
métres que vous modifiez — sous-pistes qu'il est toujours possible d'ouvrir ultérieure-
ment pour visualisation et édition.

Ce ne sont la que deux exemples des avantages de chacune des
méthodes. De fagon générale, I'édition de courbes et |'utilisation de la
fonction d'écriture d'automatisation constituent en fait deux méthodes
complémentaires, et selon la nature de votre Projet, vous choisirez pro-
bablement la méthode la plus adaptée a votre situation.
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Options et paramétres

A propos du “Niveau de Réduction de I’Automatisation”

Cette option se trouve dans le dialogue Préférences (page Edition). La
fonction de Réduction réduit le nombre d'événements d'automatisation
une fois que vous avez utilisé la fonction d'écriture d'automatisation ou
ajouté des événements a la main. Lorsque vous écrivez (ou dessinez)
des événements d'automatisation, ceux-ci sont ajoutés sous la forme
d'une succession rapide et continue de valeurs d'événements. C'est
indispensable, car Cubase SX/SL ne peut pas “deviner” ce que vous
allez faire I'instant d'aprés | Toutefois, une fois la manipulation termi-
née, la fonction Réduction permet de supprimer tous les points d'évé-
nements superflus. La courbe d'automatisation ne contient plus alors
que les points d'événements nécessaires pour reproduire vos manipu-
lations.

Par exemple, tous les points d'événements compris entre deux points
mais ne “sortant” pas de la droite reliant ces deux points seront auto-
matiquement supprimés par la fonction Réduction.

—T/\_

Si vous essayez d'ajouter un événement qui ne dévie pas de la courbe existante
entre deux points...

__-\F/\"

...il sera supprimé dés que vous relacherez la souris. Cependant, si vous déplacez
I'événement sélectionné d'une amplitude quelconque, qui crée une courbe
différente d'une ligne droite, I'événement sera bien slr conservé.

* Sivous pensez que vous avez besoin d'un niveau de réduction d'évé-
nements inférieur (ou supérieur) a la valeur par défaut (environ 75%),
vous pouvez modifier cette valeur : normalement, la valeur par défaut
est bien adaptée a la plupart des situations.

* Trop diminuer le niveau de Réduction n'est pas recommandé, car on
n'éliminerait alors plus assez de données d'automatisation superflues.
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12

Télécommande de la console



Présentation

Il est possible de controler la Console via MIDI. Actuellement, les
pupitres de contréle MIDI suivants sont utilisables :

+ Steinberg Houston

* Mackie Control

* CM Automation Motor Mix
* JL Cooper CS-10

* JL Cooper MCS-3000

* Radikal SAC-2k

*  Roland MCR8

* Tascam US-428

*  Yamaha 01V

*  Yamaha DM2000

Il existe également un pupitre de Télécommande Générique permettant
d'utiliser n'importe quel pupitre de contréle MIDI pour télécommander
Cubase SX/SL.

Opérations

Sélection du pupitre de contréle

1. Vérifiez que le pupitre de contréle MIDI est connecté a votre interface
MIDI.
Vous devez connecter la sortie MIDI Out de I'appareil de contréle a I'entrée MIDI In de
votre interface MIDI. En fonction du modele de pupitre de contréle, vous pouvez aussi
avoir & connecter une prise MIDI Out de I'interface & une prise MIDI In du pupitre de
controle (c'est nécessaire si le pupitre dispose d'éléments de contréle tels que
témoins, faders motorisés etc.). Voir les caractéristiques du pupitre de controle MIDI
dans les pages suivantes pour les détails.

2. Déroulez le menu Périphériques et sélectionnez Configuration des
Périphériques.

Un dialogue s'ouvre, contenant la liste des Périphériques sur la gauche.

3. Sivous n'y trouvez pas le pupitre de contréle que vous recherchez,
cliquez sur I'onglet Ajouter/Supprimer et sélectionnez I'option désirée
dans la liste des Types de Périphériques.

Cliquez sur “Ajouter” pour I'ajouter & la liste des Périphériques.

CUBASE SX/SL
12 — 290 | Télécommande de la console



5.
6.

7.

Notez qu'il est possible de sélectionner plusieurs pupitres de controle
du méme type.

Sivous disposez de plusieurs pupitres de contrdle du méme type, ils seront numérotés
dans la liste des Périphériques.

Puis cliquez sur I'onglet Configuration et sélectionnez votre modéle
de pupitre de contréle MIDI dans la liste des Périphériques.

En fonction de I'appareil sélectionné, une liste de commandes programmables ou un
panneau vide est affiché dans la partie droite du dialogue.

© Configuration des Périphenigues

AlMIDI Inputs
Default MIDI Parts
Directtdusic
JLCooper C5-10

J er b it
Radikal SAC-2k Editon Couper
Raoland MCRS Ed?t?on Copier
ST Multitrack Edition Caller
ST Systern Link Edition Supprimer
Widea Plaper
Windows MIDI

F1+5hift
F2+5hift
F 3+5hift
F4+5hift
F5+Shift

e -
Agplquer
Tout Initialiser Annuler

Un pupitre de contrdle JL Cooper MCS-3000 a été sélectionné.

Sélectionnez I'entrée MIDI correcte dans le menu local Entrée MIDI.

Si nécessaire, sélectionnez la sortie MIDI correcte dans le menu local
Sortie MIDI.

Cliquez sur OK pour refermer le dialogue.

Vous pouvez maintenant utiliser votre pupitre de controle MIDI pour faire bouger les
faders et les potentiomeétres, activer Mute et Solo, etc. La configuration exacte des
paramétres dépend du pupitre de contréle MIDI que vous utilisez.
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Ecriture de ’automatisation au moyen des commandes a
distance

L'automatisation de la console au moyen d'un pupitre de commande
s'effectue principalement de la méme maniére que lorsque vous agis-
sez sur les commandes a I'écran en mode Write. Cependant, lorsqu'il
s'agit de remplacer des données d'automatisation existantes, il y a
une différence de taille :

* Sivous activez le mode Write et déplacez un contréle sur le pupitre
de commande, toutes les données correspondant au parameétre sont
remplacées a partir de I'endroit ol vous avez déplacé le controle
jusqu’a I'endroit ou la lecture a été arrétée |
En d'autres termes, dés que vous déplacez un contréle en mode Write, il reste “actif”
jusqu’a ce que vous arrétiez la lecture. La raison en est expliquée ci-dessous.

En conséquence, la précaution suivante doit étre prise :

* Veillez a ne déplacer que le contrdleur que vous voulez remplacer !

Afin de remplacer les données d'automatisation existantes pour un
controle, I'ordinateur a besoin de savoir pendant combien de temps
I'utilisateur a vraiment “tenu” ou utilisé le controle. Lorsque vous faites
cela “al'écran”, le programme détecte simplement le moment ou le
bouton de la souris est enfoncé puis relaché. Mais, lorsque vous utili-
sez un pupitre de commande externe, il n'y a plus de bouton de souris,
et Cubase SX ne peut pas dire quand vous avez “saisi et tenu” un
fader, ni quand vous I'avez déplacé puis relaché. A la place, vous devez
indiquer que vous avez “relaché” la commande en arrétant la lecture.

0 Ceci ne s’applique pas au MCS 3000. Cet appareil dispose de faders a
effleurement, ce qui signifie que I'écriture s’arréte dés que vous relachez
le fader.

(0 Ceci n'est valable que lorsque vous utilisez un pupitre de commande et
que le mode Write est activé dans la Console.
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Assignation de raccourcis clavier aux télécommandes

Sur certains des pupitres de commande compatibles, vous pouvez
assigner n'importe quelle fonction de Cubase SX/SL (pouvant étre
assignée a un raccourci clavier) a des touches, molettes ou autres
contrdles génériques. A I'heure ol nous écrivons, ces appareils sont
les suivants :

* JL Cooper MCS 3000
* JL Cooper CS-10
* CM Automation Motor Mix

Procédez comme ceci :

1. Ouvrez le dialogue Configuration des Périphériques et sélectionnez
un des pupitres de commande ayant cette caractéristique.
Sur le coté droit de la fenétre se trouvent trois colonnes. C'est la que vous assignez les
commandes :

2. Utilisez la colonne “Bouton” afin de repérer le pupitre de commande
ou la touche auquel vous voulez assigner une fonction Cubase SX/SL.

3. Cliguez dans la colonne “Catégorie” du controle et sélectionnez une
des catégories de fonctions Cubase SX/SL dans le menu local qui
apparait.

4. Cliquez dans la colonne “Commande”, et sélectionnez la fonction
Cubase SX/SL désirée dans le menu local qui apparaft.
Les options disponibles dans le menu local dépendent de la catégorie choisie.

5. Cliquez sur “Appliquer” quand vous avez terminé.

La fonction sélectionnée est maintenant assignée a la touche ou au
contréle du pupitre de commande.

Remarque a propos de la télécommande de pistes MIDI

Alors que la plupart des pupitres de commande peuvent contréler a la
fois des pistes MIDI et audio dans Cubase SX/SL, le réglage des para-
métres peut étre différent. Par exemple, les controles spécifiques a
I'audio (comme I'EQ) seront ignorés lors du contréle de canaux MIDI.
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Caractéristiques des pupitres de télécommande

Steinberg Houston

Le Houston est un pupitre de commande MIDI/USB congu spéciale-
ment pour étre utilisé avec les applications audio telles que Cubase
SX/SL. Grace a ses commandes clairement disposées (incluant des
faders motorisés sensibles au toucher, des potentiométres rotatifs,
des commandes de transport et une molette Jog/Shuttle) le Houston
permet de contrbler pratiquement tous les paramétres de la console
Cubase SX/SL, sans avoir besoin d'utiliser le clavier de I'ordinateur ni
la souris.

* Pour en savoir plus sur les paramétres et les techniques de mixage,
veuillez vous reporter & la documentation du Houston.

Mackie Control

Mackie Control est un controleur MIDI avec neuf faders a effleurement
(pour 8 canaux et pour le master). Mackie Control vous permet d'effec-
tuer le mixage, I'édition, I'automatisation et la naviguation dans les pro-
grammes supportés. Une feuille de surface spéciale pour adapter le
controleur a Cubase SX/SL est disponible. Cubase SX/SL et Nuendo
utilisent la méme feuille de surface de Steinberg.

* Pour en savoir plus sur les paramétres et les techniques de mixage,
veuillez vous reporter au document pdf séparé traitant I'utilisation de
Mackie Control avec Cubase SX/SL.

Yamaha DM2000

Le Yamaha DM2000 est une console digitale, permettant I'automati-
sation compléte de quasi tous les paramétres de la console. Il a été
développé pour intégrer effectivement avec des programmes d’édition
de I'audio numérique comme Cubase SX/SL.

* Pour des détails concernant les fonctions, parametres, etc., veuillez
consulter la documentation du Yamaha DM2000.
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CM Automation Motor Mix

Le CM Motor Mix peut contréler n'importe quel nombre de voies par
groupe de 8.

¢ Fader de volume, Mute et Solo contrélent les fonctions Cubase SX/
SL équivalentes.

* Boutons View gauche et droit : sélection des voies 1 4 8,9 4 16 etc.

* Rangée de boutons du haut (au-dessus des potentiométres) : sélec-
tion de la voie.

* Les deux rangées de touches de chaque cété des faders peuvent
étres assignées aux fonctions du dialogue Configuration des
Périphériques.

C'est vrai pour toutes les touches du Motor Mix & I'exception de la touche Shift qui agit
comme la touche [Maj] de votre clavier d'ordinateur.

* Les potentiométres sont multifonctions, et dépendent du réglage
choisi.

Les paramétres suivants peuvent étre controlés a distance via les 8
potentiométres :

* Pan

+ Départs Effets (Sends) 1 a8
* EQEnable

* EQFreq

* EQ Gain

« EQQ

* Les deux premiéres rangées de touches situées sous les potentiomé-
tres sont également multifonctions, et dépendent de I'état des tou-
ches situées a gauche et a droite des deux rangées.

Notez que la touche “Group” n'est assignée a aucun parametre.
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Les paramétres suivants peuvent étre contrélés a distance via les 8
touches de la premiére rangée située sous les potentiométres :

* EQ Master Bypass
* Insert On

Les paramétres suivants peuvent étre contrélés a distance via les 8
touches de la seconde rangée située sous les potentiométres :

* Record Enable

*  Monitor

o Write Automation
* Read Automation

JL Cooper CS-10

Le CS-10 peut contréler a distance 32 voies (par groupe de 8). Les
commandes CS-10 suivantes controlent les paramétres mentionnés
ci-dessous pour chaque tranche de voie :

» Fader: Volume
*  Solo et Mute : Solo et Mute
* Sel : Sélection de voie pour édition

Les parameétres suivants peuvent étre contrdlés a distance pour cha-
que voie sélectionnée au moyen des six molettes rotatives du CS-10:

Molette Paramétre
Send 1 Effect send 1
Send 2 Effect send 2
Pan Pan

Boost/cut EQ 1 Gain
Frequency EQ 1 Frequency
Bandwidth EQ 1 Q Factor

¢ Les touches de fonction 1 a4 4 du CS-10 servent a sélectionner les
voies 1 a 32 par groupe de 8.
La touche de fonction 1 sélectionne les voies 1 a 8, la touche de fonction 2 les voies
9 4 16, et ainsi de suite.
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¢ Sivous maintenez enfoncée la touche de fonction “Shift” en déplagant
un fader, les deux témoins situés a cété du fader indiqueront si la posi-
tion du fader est en-dessous ou au-dessus du niveau du fader tel qu'il
est dans Cubase SX/SL.
Si le témoin supérieur est allumé, c'est que la position du fader sur le panneau est au-
dessus du niveau du fader dans Cubase SX/SL et vice versa. Lorsque les deux
témoins sont éteints, les positions de fader sont identiques pour cette voie.

* Les commandes de transport du CS-10 : Lecture, Stop, Enregistre-
ment, Rebobinage et Avance Rapide auront les mémes fonctions
dans Cubase SX/SL.

0 Le CS-10 accepte les retours d'informations MIDI, ce qui permet lindica-
tion des Mute, Solo et de I'état de la sélection des voies dans Cubase
SX/SL sur le panneau. Pour que cela fonctionne (ainsi que l'indication de
la position des faders décrite ci-dessus), il faut établir une connexion
MIDI bidirectionnelle entre le CS-10 et Cubase SX/SL.

JL Cooper MCS-3000

Le MCS-3000 peut controler a distance 32 voies (par groupe de 8).
Les commandes MCS-3000 suivantes controlent les paramétres de
console mentionnés ci-dessous pour chaque tranche de voie :

e Fader : Volume
e Solo et Mute : Solo et Mute

¢ Sel : Sélection de voie pour édition

Les parameétres suivants peuvent étre contrélés a distance pour cha-
que voie sélectionnée au moyen des molettes rotatives du MCS-3000
et en passant de la Page 1 a 4:

Page 1 Page 2

Molette Paramétre Molette Parameétre

1 Pan 1 EQ 1 Gain

2 Effect send 1 2 EQ 1 Freq

3 Effect send 2 3 EQ1“Q"

4 Effect send 3 4 EQ 1 Low Limit
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Page 1 Page 2

Molette Paramétre Molette Paramétre

5 Effect send 4 5 EQ 1 High Limit
Page 3 Page 4

Molette Paramétre Molette Paramétre

1 EQ 2 Gain 1 EQ 3 Gain

2 EQ 2 Freq 2 EQ 3 Freq

3 EQ2“Q" 3 EQ3“Q"

4 EQ 2 Low Limit 4 EQ 3 Low Limit
5 EQ 2 High Limit 5 EQ 3 High Limit

* Les touches de banque 1 & 4 du MCS-3000 servent a sélectionner
les voies de console 1 a 32 par groupe de 8.
La touche de banque 1 sélectionne les voies 1 a 8, la touche de banque 2 les voies 9
4 16, et ainsi de suite.

* Vous pouvez créer des marqueurs en appuyant sur la touche “Set
Locate” du MCS-3000, en tapant un numéro de marqueur et en
appuyant la touche [Retour].

* Pour se caler sur un marqueur, appuyez sur “Locate”, tapez le numéro
du marqueur et appuyez [Retour].

* Les commandes de transport du MCS-3000 : Lecture, Stop, Enregis-
trement, Rebobinage et Avance Rapide auront les mémes fonctions
dans Cubase SX/SL.

(O Le MCS-3000 accepte les retours d’informations MIDI, ce qui permet
lindication des Mute, Solo et de I'état de la sélection des voies sur le
panneau. Pour que cela fonctionne, il faut établir une connexion MIDI
bidirectionnelle entre le MCS-3000 et Cubase SX/SL.
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Roland MCR-8

3 Avant de commencer les opérations de commande a distance, le sélec-
teur “Mode” du MCR-8 doit étre réglé sur “4”.

Le Roland MCR-8 peut contréler 16 voies de console, plus les com-
mandes de transport. Le commutateur “A/B” sert a passer des voies 1
4 8 et 9 a 16. Les paramétres suivants du MCR-8 contrélent les para-
meétres de console équivalents pour chaque tranche de voie :

e Fader de Niveau, Mute, Solo et Pan.

Les commandes de transport suivantes du MCR-8 contrélent les
fonctions équivalentes :

* Play, Stop, Record, Rebobinage, Avance Rapide.

A Le MCR-8 ne gére pas les retours d’'informations MIDI, donc I'état actuel
des paramétres dans la console n’est pas reflété sur le MCR-8. Il vous suf-
fit donc d’'une connexion MIDI simple entre le MCR-8 et Cubase SX/SL.
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Radikal Technologies SAC-2K

Le pupitre SAC-2K peut controler 32 voies de console (par groupe
de 8). Les parametres du SAC-2K suivants contrdlent les paramétres
de console équivalents pour chaque tranche :

e Fader : Volume

¢ Solo et Mute : Solo et Mute (en fonction de I'état du commutateur
Solo/Mute)

* Select : Sélection de voie pour I'édition en mode Channel Strip (tran-
che)

Modes de fonctionnement et disposition de 'affichage

Le SAC-2K dispose de deux modes opératoires pour les commandes
rotatives d'entrée de données et I'afficheur. Le mode Mixer assigne le
méme paramétre pour chaque voie (tranche) a la commande rotative,
par ex. EQ1-Gain de chaque voie. Le mode Channel Strip assigne un
ensemble de parametres a la voie sélectionnée. La commande rota-
tive permettra de régler le paramétre, par ex. les 8 niveaux de départ
pour la voie sélectionnée.

La premiéere rangée d'afficheurs situés au-dessus des tranches de la
console indique les noms des voies. La seconde rangée affiche la
valeur du paramétre assigné aux dials. La premiére rangée d'afficheurs
situés tout a fait a droite affiche le nom de la voie sélectionnée, 'assi-
gnation des dials et les voies concernées. La seconde rangée affiche
la valeur du paramétre assigné aux dials en mode Channel Strip :

» Affichage pour les opérations d'encodage en mode Mixer “Pan”:

Chn1 Chn2 Chn3 Chn4 Chn5 Chn6é Chn7 Chn8 Chn1 Pan VST 1-8

Pan Pan Pan Pan Pan Pan Pan Pan

» Affichage pour les opérations d’encodage en mode Channel Strip “EQ":

Chn1 Chn2 Chn3 Chn4 Chn5 Chn6 Chn7 Chn8 Chn1t EQ VST 1-8
Freq1 Freq2 Freq3 Freq4 Freq5 Freq6 Freq7 Freq8 Q1 Q2 03 04
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Afin de pouvoir accéder a tous les parametres d'un ensemble au moyen
des commandes, il faut appuyer plusieurs fois sur les boutons Para-
meter Set pour faire défiler toutes les assignations de parametres.

En appuyant sur une commande, la bande de fréquence sélectionnée
pour I'égalisation (EQ) ou le départ effet (Send) sera activée ou
désactivée.

Table des assignations pour les boutons en mode Mixer :

Mode Assignation

Pan Pan

High EQ4 Gain, EQ4 Freq, EQ4 On, EQ4 Q
HiMid EQ3 Gain, EQ3 Freq, EQ3 On, EQ3 Q
LowMid EQ2 Gain, EQ2 Freq, EQ2 On, EQ2 Q
Low EQ1 Gain, EQ1 Freq, EQ1 On, EQ1 Q

Snd/Ins1 Send1 Level, Send1 On, Send1 Pre, Send1 Bus
Snd/Ins2 Send?2 Level, Send2 On, Send2 Pre, Send2 Bus
Snd/Ins3 Send3 Level, Send3 On, Send3 Pre, Send3 Bus
Snd/Ins4 Send4 Level, Send4 On, Send4 Pre, Send4 Bus

Table des assignations pour les boutons en mode Channel Strip :

Mode Assignation
EQs EQs
Inserts/Sends Send Level, Send On, Send Pre, Send Bus

Les boutons “1-8", “9-16", 17-24" et “25-31" sélectionnent les voies
correspondantes.

Vous pouvez créer des marqueurs en appuyant sur la touche “Store
Marker” du SAC-2K puis sur une des touches numérotées de “1" a
“9" ou sur les touches “To” et “From”.

Pour rappeler un marqueur, appuyez sur “Recall Marker” puis sur une
des touches numérotées de “1" & “9" ou sur les touches “To" et “From”.
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* Les commandes de transport du SAC-2K Play, Stop, Record, Rewind
et Fast Forward contrélent les fonctions équivalentes dans Cubase
SX/SL.

* Les boutons suivants de la section Mixer n'ont pas d'assignation :
“Snd/Ins”, “MIDI", “Input”, “Inst”, “Group” et “Bus”".

* Les boutons suivants de la section Channel Strip n'ont pas
d'assignation : “Dynamics”, “MIDI" et “Instruments”.

O Le SAC-2K gére le “Feedback MIDI”, ce qui permet 'indication en face
avant des réglages de faders, de I'état Mute/Solo et de la sélection des
voies. Pour que cela fonctionne, vous devez établir une connexion MIDI
bi-directionnelle entre le SAC-2K et Cubase SX/SL.
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Tascam US-428

L'US-428 permet de contrdler a distance jusqu'a 64 voies de Console,
et 1 ou 2 cartes DSP-Factory (si installées).

* Lorsque vous ajoutez le périphérique Tascam US-428 dans le dialogue
Configuration des Périphériques, la fenétre de statut de la télécom-
mande apparait.

Elle indique quelle banque (groupe de huit voies dans Cubase SX/SL) est actuelle-
ment controlée par la télécommande. Pour sélectionner une autre Banque, il faut utili-
ser le menu local de la fenétre, ou utiliser les touches Bank gauche/droite sur la
télécommande elle-méme.

Tascam US-425 [

VST Mizer 1-8 -

La fenétre de statut de la télécommande.

* Les touches de transport de I'US-428 Transport possédent les fonc-
tionnalités équivalentes dans Cubase SX/SL.

* Pour poser des marqueurs, il suffit de maintenir “Set” enfoncée tout
en appuyant sur une touche de Locator.

¢ Sivous maintenez enfoncée la touche Fonction [Null] puis que vous
déplacez un fader, les indicateurs Select et Rec situés au-dessus du
fader permettent de situer la position du fader “physique” par rapport
au niveau du fader “virtuel” dans Cubase SX/SL.
Si c’est I'indicateur supérieur qui est allumé, le fader “physique” se trouve au-dessus
du fader “virtuel” de Cubase SX/SL, et vice versa. Si les deux indicateurs sont éteints,
c'est que les positions des faders correspondent pour cette voie.

e L'US-428 accepte le retour d'informations MIDI, ce qui lui permet
d'afficher sur la surface de controle les Mute/Solo, les statuts de sélec-
tion de voies, de bande d'EQ, des Aux 1 a 4 et des transports. Pour ce
faire (ainsi que pour l'indication de position de faders décrite ci-avant),
il faut sélectionner le port “US-428 Control” en entrée et en sortie.
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Console Cubase SX/SL

Les commandes suivantes de 'US-428 permettent de télécommander
les paramétres de console suivants sur chaque voie de console :

* Fader : Volume

* Mute/Solo : Mute et Solo (sélection via le commutateur Solo)
* Select : Sélection de voie pour édition

* Potentiométre Pan: Panoramique

* EQ-Gain
Permet de controler le gain des différentes bandes de I'égaliseur, en les sélectionnant
au préalable avec les touches Low, LoMid, HiMid et High. Elles correspondent aux
quatre bandes des égaliseurs de Cubase SX/SL, en commengant par celle située la
plus & gauche.

* EQ-Freq
Permet de contréler la fréquence d'intervention de I'égaliseur, en les sélectionnant au
préalable avec les touches Low, LoMid, HiMid et High. Elles correspondent aux quatre
bandes des égaliseurs de Cubase SX/SL, en commengant par celle située la plus &
gauche.

* EQ-Q
Permet de controler la largeur de bande (Q) de I'égaliseur, en les sélectionnant au
préalable avec les touches Low, LoMid, HiMid et High. Elles correspondent aux quatre
bandes des égaliseurs de Cubase SX/SL, en commengant par celle située la plus a
gauche.

*  Aux 1 aAux4 et molette Shuttle :
Niveaux de départ effets pour les départs 1 a 4.

* La molette de Shuttle permet d'activer le mode de transport Shuttle
correspondant si aucune touche de départ Aux n'est sélectionnée.
Pour désélectionner une touche activée, il suffit d'appuyer dessus.

* Pour activer une bande d'égalisation (“On"), il suffit de maintenir
enfoncée la touche “Asgn” puis d'appuyer sur la touche Low, LoMid,
HiMid ou High correspondante.

* Pour activer un départ effet (Effect Send) 1 a 4, il suffit de maintenir
enfoncée la touche “Asgn” puis d'appuyer sur une touche Aux 1 a Aux
4 - ce qui fait passer le statut de la touche correspondante sur “On”.
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DSP Factory

Les commandes suivantes sur 'US-428 permettent de contréler a
distance les paramétres correspondants sur la carte DSP Factory :

e Fader : Volume

* Mute/Solo : Mute et Solo (sélection via le commutateur Solo)
¢ Select : Sélection de voie pour édition

¢ Potentiometre Pan : Panoramique

* EQ-Gain
Contrdle le gain correspondant sur chaque bande d'égaliseur sélectionnée via les tou-
ches Low, LoMid, HiMid et High.

e EQ-Freq
Permet de contréler la fréquence d'intervention pour la bande d'égaliseur sélectionnée
via les touches Low, LoMid, HiMid et High.

* EQ-Q
Permet de controler la largeur de bande (Q) pour la bande d'égaliseur sélectionnée via
les touches Low, LoMid, HiMid et High.

* Aux 1 aAux 4 et molette Shuttle :
Niveaux de départ effets pour les départs 1/2 et 5/6.

* Maintenir enfoncée la touche “Asgn” tout en appuyant sur une des
touches Low, LoMid, HiMid ou High EQ active le statut “Bypass” sur
la bande d'égaliseur correspondante.

* Maintenir enfoncée la touche “Asgn” tout en appuyant sur une des
touches Aux1 a Aux4 active (“On") les départs effets (Effect Sends)
1/2 et 5/6.
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Yamaha 01V

Le Yamaha 01V peut contréler a distance soit la Console soit une
carte Yamaha DSP Factory si elle est installée (voir le document
séparé concernant |'usage de Cubase SX/SL avec la DSP Factory
disponible a partir du menu “Démarrer” de Windows). Avant de pou-
voir procéder a des opérations de contréle a distance, le 01V doit étre
configuré de la maniére suivante :

* Paramétre MIDI Change et Receive : activé.
* MIDI Control Change et Receive : activé.
* Device ID / canal de réception MIDI réglés sur “1".

* Local Control réglé sur “Off".
Dés que “Local Control” est désactivé, le contréle a distance de la Console est activé.

Les opérations de commande a distance de la Console avec le 01V
sont trés simples, car (presque) tous les parameétres de console ont
leur commande équivalente sur le pupitre du 01V. L'état en cours de
tous les parametres controlables est renvoyé au 01V et indiqué sur le
panneau, au moyen des faders motorisés, de témoins lumineux, etc.
(pour que tout cela fonctionne, il faut établir une connexion MIDI bidi-
rectionnelle entre le 01V et Cubase SX/SL).

Afin de faciliter la télécommande des 32 voies, deux controles de “dis-
positions” (Layouts) séparés sont utilisés, controlant chacun 16 voies
de la Console. Le bouton “Memory” sur le 01V sert a passer de la dis-
position VST 1 4 2 (il y a également deux dispositions pour le DSP Fac-
tory — voir le document séparé concernant I'usage de Cubase SX/SL
avec la DSP Factory disponible a partir du menu “Démarrer” de Win-
dows). Page 1 affiche VST Layout 1, page 2 VST Layout 2, page 3
DSP Factory Layout 1 et page 4 DSP Factory Layout 2.

Les paramétres suivants sont controlables a distance pour les voies 1
a 32 dans la Console :

O Les valeurs des paramétres du 01V peuvent ne pas correspondre a cel-
les des paramétres de la console dans certains cas.
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Fader de volume, Mute et Pan.
Les commandes du 01V pour ces paramétres contrélent les paramétres Cubase SX/SL
équivalents.

Effect Sends 1 4 6.

Les commandes Aux 1 & 4 du 01V contrélent les départs effets (Effect Sends) 1 & 4
de la Console, les commandes Effect 1 et 2 du 01V controlent les départs effets
(Effect Sends) 5 et 6 de la Console.

EQ Frequency, Gain et Q (4 Bandes).
Les commandes du 01V pour ces paramétres controlent les paramétres Cubase SX/SL
équivalents.

Volume général (Master) stéréo.
Les commandes du 01V pour ces paramétres controlent les paramétres Cubase SX/SL
équivalents.

Send Effects Master Volume 1 a 4 sont controlés par Aux Master 1 &
4 du 01V. Send Effects Master 5 et 6 sont controlés par Effect Master
1et2duO1V.

Avec la disposition (Layout) 1 le 01V contréle les voies suivantes :
Channel 1 412, 13/14 et 15/16 contrélent les voies 1 a4 14.
Return 1 et 2 du 01V contrélent les voies 15 et 16.

Avec la disposition (Layout) 2 le 01V contréle les voies suivantes :
Channel 1 412, 13/14 et 15/16 contrélent les voies 17 a 30.

Return 1 et 2 du 01V contrélent les voies de console 31 et 32.
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Télécommande générique

Si vous disposez d'une télécommande MIDI générique, vous pouvez
I'utiliser pour controler Cubase SX/SL a distance, en configurant la
télécommande générique :

1. Ouvrez le dialogue Configuration des Périphériques dans le menu
Périphériques.

2. Cliquez sur 'onglet “Ajouter/Supprimer” et sélectionnez “Generic
Remote” dans la liste a droite.

3. Cliquez sur le bouton Ajouter.

* Lorsque la Télécommande Générique est ajoutée au dialogue Confi-
guration des Périphériques, vous pouvez ouvrir la fenétre d’Etat de la
Télécommande en sélectionnant “Télécommande Générique” dans le
menu Périphériques.

Generic Remote E]

VST 1-16 -

Fenétre d'état de la télécommande

4. Cliquez surl'onglet “Configuration” et sélectionnez “Generic Remote”
dans la liste a gauche.
Les réglages de la télécommande générique sont affichés, vous permettant de spécifier
quelle commande de votre pupitre doit controler quel paramétre de Cubase SX/SL.
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Utilisez les menus locaux d'Entrée et Sortie MIDI pour sélectionner le
ou les Port(s) MIDI auxquels votre télécommande est connectée.

Sélectionnez une banque via le menu local de droite.

Le concept de banques est basé sur le simple fait que la plupart des périphériques
MIDI ne peuvent contréler simultanément qu’un nombre de canaux limité (souvent 8 ou
16). Par exemple, si votre pupitre de contréle MIDI dispose de 16 faders de volume, et
que vous utilisez 32 canaux audio dans Cubase SX/SL, il vous faudra deux banques
de 16 canaux chacune. Lorsque c'est la premiére banque qui est sélectionnée, les 16
commandes des voies physiques permettent de controler les voies de console 1416 ;
lorsque c'est la seconde Banque qui est sélectionnée, vous pouvez controler les voies
de console 17 4 32. Comme il est possible de contrdler aussi la console de pistes
MIDI et les fonctions de transport, il vous faudra sans doute plusieurs banques.

Pour la configuration, référez-vous au tableau supérieur, selon les
commandes dont dispose votre pupitre de contréle MIDI.
Les colonnes possédent les fonctionnalités suivantes :

Colonne Description
Nom du Double-cliquer sur ce champ permet d’entrer un nom descriptif pour la
Controéleur commande concernée (un peu comme on écrit les noms des instru-

ments sur les voies d'une console). Ce nom est automatiquement
répercuté dans la colonne Nom de Contréle du tableau inférieur.
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Colonne

Statut MIDI

Canal MIDI

Adresse

Valeur max.

Flags
(Drapeaux)

Description

Cliquer dans cette colonne fait apparaitre un menu local permettant de
spécifier le type de message MIDI qu’enverra la commande. Les choix
possibles sont : message de Contrdleur Continu, de Program Change,
de Note-On, d'Aftertouch et de Pression Polyphonique. Les messages
de Contréleur Continu de type NRPN et RPN sont également disponi-
bles, et permettent d'élargir la palette de messages de contréle. L'option
“Ctrl JLCooper” est une version spécifique de message de Controleur
Continu, dans lequel c'est le troisiéme octet du message MIDI qui est uti-
lisé comme adresse en lieu et place du second — une particularité qu'on
retrouve sur divers pupitres de contrdle signée JL-Cooper).

Cliquer dans cette colonne fait apparaitre un menu local permettant de
sélectionner le canal MIDI sur lequel les messages seront transmis.

Numéro de Controleur Continu, hauteur de la note ou adresse d'un
Controéleur Continu NRPN/RPN.

Valeur maximale transmise par le contréleur. Cette valeur est utilisée par
le programme pour “adapter” la fourchette de valeurs disponible sur le
controleur MIDI a celle du parametre du programme.

Cliquer dans cette colonne fait apparaitre un menu local permettant
d'activer ou de désactiver les trois drapeaux suivants :

Recevoir — Ce drapeau doit étre activé si le message MIDI doit étre
traité a réception.

Transmettre — Ce drapeau doit étre activé si un message MIDI doit étre
émis lorsque la valeur correspondante change dans le programme.
Relatif — Ce drapeau doit étre activé si le contréleur est un encodeur
“sans fin", qui transmet non pas une valeur absolue mais le nombre de
tours qu'on lui a fait subir.

» Sivous trouvez que le tableau supérieur contient trop ou pas assez de
contrdles, vous pouvez en ajouter ou en supprimer par l'intermédiaire
des boutons Ajouter et Supprimer situés a droite du tableau supérieur.

* Sivous avez des doutes concernant les messages MIDI envoyés par
un certain controéleur, vous pouvez utiliser la fonction “Apprendre” :
Sélectionnez le contréleur dans le tableau supérieur (en cliquant dans la colonne Nom
de Contréleur), manceuvrez le contréleur correspondant sur votre surface de controle
MIDI, et cliquez sur le bouton Apprendre situé a droite du tableau. Les valeurs des
champs Statut MIDI, Canal MIDI et Adresse sont alors réglées automatiquement en
conformité avec celles de la commande manceuvrée.
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8. Le tableau inférieur sert a spécifier quels parametres de Cubase SX/
SL vous désirez controler.
Chaque rangée du tableau est associée au contrdleur de la rangée correspondante
dans le tableau supérieur — ce qui est indiqué par la colonne Nom du Contréleur. Les
autres colonnes possédent les fonctionnalités suivantes :

Colonne

Périphérique

Voie/
Catégorie

Valeur/
Action

Flags
(Drapeaux)

Description

Cliquer dans cette colonne fait apparaitre un menu local, servant a
déterminer quelle “partie” de Cubase SX/SL sera contrélée. L'option
spécifique “Commande” permet d'effectuer certaines actions par
télécommande : c'est le cas, par exemple, de la sélection de banques
de télécommandes.

Si vous disposez d'une carte Yamaha DSP Factory installée dans votre
ordinateur, elle apparaitra également sous forme d'une option dans le
menu local des Périphériques.

Clest ici qu'il faut sélectionner la voie & contréler ou, si I'option “Com-
mande” est sélectionnée dans Périphérique, la catégorie de Commande.

Cliquer dans cette colonne fait apparaitre un menu local permettant de
sélectionner le parameétre de voie que vous désirez contrdler (typique-
ment, si c'est I'option “VST Mixer” qui est sélectionnée dans Périphéri-
que, vous pouvez choisir entre volume, panoramique, niveaux de
départs effets, égaliseurs, etc).

Si I'option “Commande” est sélectionnée dans Périphérique, c'est la
que vous indiquez I'action de la catégorie.

Cliquer dans cette colonne fait apparaitre un menu local, servant a acti-
ver ou désactiver trois drapeaux :

Bouton — Lorsque cette option est activée, la valeur du paramétre n'est
modifiée que si le message MIDI regu posséde une valeur différente de 0.
Toggle — Lorsque cette option est activée, la valeur du paramétre passe
du maximum au minimum (ou vice versa) chaque fois qu'un message
MIDI est regu. Activer simultanément Bouton et Toggle est trés utile
dans le cas de commandes ne “verrouillant” pas le statut d'un bouton :
citons, par exemple, le contréle du statut de Mute depuis un pupitre
dont le bouton de Mute est de type fugitif. Dans ce cas, le signal est
coupé tant qu'on appuie sur la touche Mute, et se trouve rétabli dés
qu'on relache la touche. Si Bouton et Toggle sont activés, appuyer sur
Mute activera ou désactivera le statut de Mute correspondant dans
Cubase SX/SL, mais ce nouveau statut restera fixe jusqu'a la prochaine
pression sur le bouton de Mute. Autrement dit, de fugitif, il sera devenu
permanent.

Non Automatisé — Si cette option est activée, le paramétre ne sera pas
automatisé.
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9. Sinécessaire, sélectionnez une autre Banque et procédez aux régla-
ges adéquats.
Notez que ces réglages s'effectuent, dans ce cas, uniquement dans le tableau infé-
rieur — le tableau supérieur se trouve déja automatiquement configuré pour le
périphérique de commande MIDI.

* Sinécessaire, vous pouvez ajouter des banques en cliquant sur le
bouton Ajouter, situé sous le menu local Banque.
Cliquer sur le bouton Renommer permet d'assigner un nouveau nom & la Banque
sélectionnée. Pour supprimer une Banque devenue inutile, il suffit de cliquer sur le
bouton Supprimer.

10.Une fois que vous avez fini, refermez la fenétre de Configuration des
Périphériques.
A présent, vous pouvez controler les paramétres de Cubase SX/SL spécifiés depuis le
pupitre de controle MIDI. Pour sélectionner une autre banque, utilisez le menu local
dans la fenétre de statut de la télécommande (ou utilisez une commande du pupitre de
controle MIDI, si vous en avez assigné une).

Importation et Exportation de Configurations de Télécommandes

Le bouton Exporter, situé dans le coin supérieur droit de la fenétre
Configuration des Périphériques, permet d’'exporter la configuration
en cours, c'est-a-dire les données correspondant a la configuration
des différentes commandes (le tableau supérieur) ainsi que toutes les
banques. Cette configuration est sauvegardée sous forme d'un fichier
pourvu de I'extension “.xml". Cliquer sur le bouton Importer permet
d'importer des fichiers de configuration de télécommande sauvegar-
dés au préalable.

» Clestla derniére configuration de télécommande importée ou exportée
qui se verra chargée automatiquement au démarrage du programme
ou que la télécommande Generic Remote a été ajoutée dans le dialo-
gue Configuration des Périphériques.
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13

Traitement et fonctions audio



Présentation

Les traitements audio effectués dans Cubase SX/SL peuvent étre
qualifiés de “non-destructifs” : autrement dit, il est toujours possible
d’'annuler les modifications ou de retourner aux versions d'origine. Cela
vient du fait que ce sont les clips audio qui sont traités, et jamais les
fichiers audio d'origine eux-mémes. Par ailleurs, ces clips audio peu-
vent se référer a plusieurs fichiers audio. Voici les grands principes :

1. Sivous traitez un événement ou un intervalle de sélection, un nouveau
fichier audio est créé dans le dossier Edits, a I'intérieur du dossier du
projet.

Ce nouveau fichier contient les données audio traitées, tandis que le fichier d'origine
reste intact.

2. La section traitée du clip audio (correspondant a I'événement ou a
I'intervalle de sélection) se référe alors au nouveau fichier audio traité.
Les autres sections du clip, de leur coté, se réferent toujours au fichier d'origine.

Cet événement lit une section ... qui se référe a ce fichier audio.
de ce clip...

I

Affichage  Faworis  Outils  [7 ?"

} — 3 Pl @z x 9 |@-

| ministratoriMy Documents Tast Projectlaudio V‘
| Mom / Talle  Type
Q}fIRustyLoop.W 1034 KB ‘Wave Sound

< | >

Affichage Cutils

3 Ple|s o x99 | @-

Ii | ministrator\My Documents! Test ProjectiAudio ‘

’ Mo Tale  Type
| | @] Rustyloop. way 1034 KB Wave Sound

Favoris ?

Aprés avoir traité I'événement...

‘ < | >

Affichage  Faworis  Outils 7

2 | Ple|w o x 9 @

| ministrakorify Documents| Test Project) Audio V|

. rx R . .. . Mom Taile  Type
...le clip se référera a la fois au fichier d'ori- ~ @) RustyLoopl, WAY 434 KB Wave Sound
gine et a un nouveau fichier, contenant uni-
quement la section traitée. < | >
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¢ Comme toutes les modifications correspondent ainsi a des fichiers
séparés, il est toujours possible d'annuler tout traitement, a n'importe
quel stade et dans n'importe quel ordre !
Cette annulation s'effectue dans I'Historique des Modifications, voir page 340.

* De plus, le fichier audio d'origine, non traité, peut toujours étre utilisé
par d'autres clips dans le projet, par d'autres projets ou d'autres appli-
cations.

Traitement audio

A la base, pour appliquer un traitement, il faut effectuer une sélection,
et choisir une fonction dans le sous-menu Traitement du menu Audio.
Le traitement s’applique en suivant les régles suivantes :

* Sélectionner les événements dans la fenétre Projet ou dans I'Editeur
de Conteneurs Audio appliquera le traitement aux événements sélec-
tionnés seulement.

Le traitement n'affectera que les sections de clip qui sont référencées par les événe-
ments.

* Sélectionner un clip audio dans la Bibliothéque appliquera le traite-
ment a tout le clip.

* Créer un intervalle de sélection n'appliquera le traitement qu'a l'inter-
valle de sélection.
Les autres sections du clip ne seront pas affectées.

* Sivous essayez de traiter un événement qui est une copie partagée
(autrement dit, I'événement se réfere a un clip utilisé par d'autres évé-
nements dans le projet), un message vous demandera si vous désirez
ou non créer une nouvelle version du clip.

© Cubase §%

Continuer Mouvells Version Annuler

Sélectionnez “Nouvelle Version” si vous désirez que le traitement n'affecte que
I’événement sélectionné. Sélectionnez “Continuer” si vous désirez que le traitement
affecte toutes les copies partagées.
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» Sivous activez I'option “Ne plus afficher ce message*, tous les traite-
ments ultérieurs seront effectués conformément a la méthode sélec-
tionnée (“Continuer” ou “Nouvelle Version“).

Vous pouvez modifier ce réglage en utilisant le menu local “En cas de traitement de
clips partagés” dans le dialogue Préférences (page Audio).

Réglages et fonctions communs

S'il existe quelques réglages pour la fonction de traitement audio
sélectionnée, ils apparaissent dans un dialogue permettant de sélec-
tionner la fonction depuis le sous-menu Traitement. Alors que la plu-
part des réglages sont propres a chaque fonction, il existe quelques
caractéristiques et réglages fonctionnant de la méme maniére pour
quelques fonctions.

Les boutons Pré-écoute, Calculer et Annuler

Ces boutons possedent les fonctions suivantes:

Bouton Description

Pré-écoute Permet d'écouter le résultat du traitement avec les réglages en cours. La
lecture continuera en boucle jusqu'a ce que vous cliquiez de nouveau sur
le bouton (qui porte la mention “Arréter” en cours de pré-écoute). Vous
pouvez procéder a des ajustements en cours de pré-écoute, mais ces
modifications ne seront pas appliquées jusqu'a la fin du “tour”. Certains
changements peuvent recaler automatiquement la pré-écoute depuis le

début.
Calculer Effectue le traitement et referme le dialogue.
Annuler Referme le dialogue sans traitement.

Le bouton Plus...

Si le dialogue renferme beaucoup de réglages, certaines de ses
options peuvent ne pas apparaitre lors de I'apparition du dialogue. Pour
faire apparaitre ces réglages “cachés”, cliquez sur le bouton “Plus...".

Aide | Plus... ,}J Pré-gcoute | Calculer | Anuler |
L2

Pour les masquer, cliquez & nouveau sur le bouton (qui s'appelle a
présent “Moins...").
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Pré-/Post-Mixage

Certaines fonctions de traitement permettent de faire apparaitre ou
disparaitre progressivement I'effet, selon la valeur des paramétres Pré-
Mixage et Post-Mixage. Si vous activez la fonction Pré-Mixage et que
vous spécifiez une valeur de, par exemple, 1000 ms, le traitement sera
appliqué progressivement depuis le début de la sélection, de fagon a
atteindre le plein effet 1000 ms aprés le début. De méme, si vous acti-
vez la fonction Post-Mixage, le traitement sera progressivement désac-
tivé, en commencant au point spécifié avant la fin de la sélection.

(O La somme des durées de Pré-Mixage et Post-Mixage ne peut étre supé-
rieure a la durée globale de la sélection.
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Enveloppe

O Enveloppe - “Slow Disco™

La fonction Enveloppe permet d'appliquer une enveloppe de niveau
aux données audio sélectionnées. Le dialogue contient les parameé-
tres suivants :

Type de Courbe

Ces boutons permettent de déterminer si la courbe d'enveloppe doit
étre composée de segments de courbe (bouton gauche) ou de seg-
ments linéaires (bouton droit).

Affichage de ’enveloppe

Affiche la forme de la courbe d'enveloppe. La forme résultante appa-
rait en gris foncé, la forme d’onde elle-méme en gris clair.

Pour ajouter des points, il suffit de cliquer sur la courbe ; pour modifier
la courbe, il suffit de cliquer sur des points et de les faire glisser. Pour
supprimer un point de la courbe, faites-le glisser hors de I'affichage.

Préréglages

Si vous avez créé une courbe d’enveloppe que vous désirez appliquer
a d'autres événements ou clips, vous pouvez en faire un préréglage,
en cliquant sur le bouton Stocker.

* Pour appliquer un Préréglage enregistreé, il suffit de le sélectionner
dans le menu local.

* Pour changer le nom du Préréglage sélectionné, double-cliquez sur
son nom et entrez-en un nouveau.

* Pour supprimer un Préréglage enregistré, il suffit de le sélectionner
dans le menu local puis de cliquer sur Supprimer.
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Fondu d’entrée et Fondu de sortie

Ces fonctions sont décrites dans le chapitre “Fondus et fondus
enchainés” (a la page 132).

Gain
© Gain - *Slow Disco’*

ﬂ D00CE g

Permet de modifier le gain (le niveau) des données audio sélec-
tionnées. Ce dialogue contient les paramétres suivants :
Gain
C'est ici qu'il faut entrer le gain désiré, de =50 & +20 dB. Cette valeur
apparait également sous forme de pourcentage, sous le champ Gain.
Alerte d’écrétage

Si vous utilisez la fonction de pré-écoute avant d'appliquer le traite-
ment, le texte situé sous le curseur indique si les réglages effectués
provoquent un écrétage (niveaux audio supérieurs a 0 dB). Si c'est le
cas, réduisez la valeur de Gain et réutilisez la fonction de pré-écoute.

* Sivous désirez augmenter autant que possible le niveau des données
audio sans toutefois causer d'écrétage, il faut utiliser la fonction Nor-
maliser, voir page 323.

Pré-Mixage et Post-Mixage

Ces fonctions sont décrites a la page 317.
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Fusion avec le Presse-Papier

0 Fusion avec le Presse-Papier - “Slow Disco™

Aide Pré-gcoute Calculer Annuler

Cette fonction permet de mélanger les données audio se trouvant
dans le presse-papier avec les données audio sélectionnées pour trai-
tement, a partir du début de la sélection.

3 Pour que cette fonction soit dispor)ible, il faqt au préalable avoir copié ou
coupé des données audio dans I'Editeur d’Echantillons.

Le dialogue contient les parametres suivants :

Mixage (%)

Ce curseur permet de spécifier les niveaux relatifs entre I'original (les
données audio sélectionnées pour traitement) et la copie (les don-
nées audio se trouvant dans le presse-papier).

Pré-Mixage et Post-Mixage

Ces fonctions sont décrites a la page 317.
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Porte de Bruit

© Porte de Bruit - *Slow Disco’*

Cette fonction examine les données audio et y recherche les portions
ou le niveau est plus faible que la valeur de seuil spécifiée, afin de les
remplacer par du silence. Ce dialogue contient les champs suivants :

Seuil

Cette valeur définit le niveau en dessous duquel vous désirez remplacer
les données audio par du silence : la porte de bruit est alors fermée.

Temps d’Attaque

C'est la durée que met la porte de bruit a s’ouvrir totalement dés que
le niveau audio dépasse la valeur de seuil.

Temps d’Ouverture Minimum

C'est la durée minimale d'ouverture de la porte de bruit. Si vous trou-
vez que la porte s'ouvre et se ferme trop souvent lorsque vous traitez
des données audio dont le niveau varie rapidement, essayez d'aug-
menter cette valeur.

Temps de Relache

C'est la durée que met la porte de bruit pour se refermer compléte-
ment une fois que le niveau des données audio est redescendu sous
le niveau de seull.
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Voies Liées
Cette fonction n'est applicable qu'a des données stéréo. Lorsqu’elle
est activée, la porte de bruit s'ouvre sur les deux canaux des que le
niveau audio dépasse le seuil sur un seul des canaux (ou les deux).
Lorsque la fonction Voies Liées est désactivée, la porte de bruit fonc-
tionne indépendamment pour les canaux gauche et droit.

Mixage Original/Effet
Permet de spécifier une proportion de mélange entre signal d'origine

et signal traité.
Pré-Mixage et Post-Mixage
Ces fonctions sont décrites a la page 317.
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Normaliser

© Normaliser, - *Slow Disco?*

: Fré-écoute Calculer Annuler

La fonction Normaliser permet de spécifier le niveau audio maximal
désiré. Elle analyse ensuite les données audio sélectionnées, et y
repére le niveau maximal, dont elle soustrait la valeur du niveau audio
maximal spécifié. Elle amplifie alors les données audio de la valeur ainsi
calculée (si le niveau maximal spécifié est inférieur au niveau maximal
existant, le gain sera négatif). La fonction Normaliser sert le plus sou-
vent a augmenter le niveau de données audio enregistrées a un niveau
trop faible.

Le dialogue contient les champs suivants :

Maximum
C'est le niveau audio maximal désiré, valeurs possibles : -50 4 0 dB.
Cette valeur apparait également sous I'affichage du Gain, sous forme
de pourcentage.

Pré-Mixage et Post-Mixage

Ces fonctions sont décrites & la page 317.
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Inverser la Phase

Inverse la phase des données audio sélectionnées, ce qui “retourne”
la forme d’'onde. Le dialogue contient les champs suivants :

Inversion de Phase Active

Lorsqu'il s'agit d’audio en stéréo, ce menu local permet de préciser
pour quel(s) canal ou canaux la phase sera inversée.

Pré-Mixage et Post-Mixage

Ces fonctions sont décrites a la e page 317.
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Correction de Hauteur

© Correction de Hauteur - “Wah guitar®

Rapide

Pré-&coute Calculer Anruler

Cette fonction permet de modifier la hauteur d'un son sans modifier
pour autant sa durée. Vous pouvez également créer des “harmonies”
en spécifiant plusieurs hauteurs, ou appliquer une correction de hau-
teur basée sur une courbe d'enveloppe spécifiée par I'utilisateur.

En sélectionnant I'onglet “Transposer”, vous accédez aux paramétres
suivants :

Représentation du clavier

Cette représentation schématique permet de spécifier les intervalles
de transposition demi-ton par demi-tons, et donne une vue générale
graphique des paramétres de transposition.

* La note fondamentale apparait en rouge.
Elle n'a rien & voir avec la vraie hauteur des données audio d'origine : elle constitue
uniquement un moyen d'indiquer les intervalles de transposition. Si vous le désirez,
vous pouvez modifier la note fondamentale via les champs situés & droite, sous la
représentation du clavier, ou par un clic-[Alt] dans la représentation du clavier.
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* Pour spécifier un intervalle de transposition, cliquez sur une des touches.
La touche correspondante apparait alors en bleu, et le programme envoie des sons de
test, a la hauteur de base et transposés, pour confirmation auditive.

» Sila fonction “Multiple Note” est activée, vous pouvez cliquer sur plu-
sieurs touches pour créer des accords.
Cliquer sur une touche bleue (donc activée) la supprime.

Parameétres de la correction de hauteur

Les champs “Demi-Tons" et “Réglage Fin" permettent de spécifier
I'amplitude de la correction de hauteur. La valeur maximale de la cor-
rection est de £16 demi-tons, le réglage fin agissant dans une four-
chette de £200 cents (centiemes de demi-ton).

Volume

Permet de réduire le niveau du son corrigé en hauteur.

Multiple Note

Lorsque cette fonction est activée, vous pouvez cumuler plusieurs
valeurs de correction de hauteur, ce qui crée des harmonies a plu-
sieurs voix. Pour ce faire, il suffit d'ajouter les intervalles de votre choix
dans la représentation du clavier, comme décrit ci-avant.

* Siles intervalles que vous ajoutez constituent un accord “standard”, il
est affiché a droite.
Veuillez toutefois noter que pour inclure la note de référence (le son d'origine, non
transposé) dans le résultat traité, il faut cliquer sur la note de base dans la représenta-
tion du clavier, de fagon a la faire passer en bleu.

Bouton Ecouter la Note/I’Accord

Cliquer sur ce bouton lit un son-test, dont la hauteur est choisie en
fonction de l'intervalle activé sur la représentation du clavier. Si la fonc-
tion “Multiple Note” est activée, ce bouton prend le nom de “Ecouter
I'’Accord”, et joue tous les intervalles activés, sous forme d'accord.
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Référence

Cette fonction permet de régler la note fondamentale (celle qui appa-
rait en rouge dans la représentation du clavier). Cette note n'a aucune
influence sur la hauteur des données audio, elle ne sert que d'aide
pour configurer les intervalles et les accords.

Précision
Réglez ce paramétre selon que le feeling rythmique des données
audio est un aspect prioritaire ou non. Si vous lui donnez une valeur
élevée (en faisant glisser le curseur vers la droite), le timing et le feeling
rythmique seront préservés aussi précisément que possible. Pour des
valeurs modérées, c'est la qualité tonale qui est prioritaire, au prix de

quelques légers changements dans le timing. Ce paramétre n'est pas
disponible en mode MPEX (Cubase SX uniquement, voir ci-dessous).

Algorithme

Permet de sélectionner un mode Qualité parmi les quatre disponibles :
Rapide, Standard, Haute et MPEX (Cubase SX uniquement,voir ci-des-
sous). De fagon générale, plus la valeur de ce paramétre est élevée,
plus le traitement sera lent.

+ A propos du mode MPEX (Cubase SX uniquement) :
Le mode MPEX est basé sur 'algorithme de Prosoniq du méme nom
(MPEX est I'abréviation de Minimum Perceived Loss Time Compres-
sion/Expansion). Cet algorithme, également utilisé dans I'application
TimeFactory™ signée Prosoniq, utilise un réseau neural artificiel pour
effectuer des prédictions temporelles selon des techniques exclusi-
ves, afin d’obtenir des traitements de Correction de Hauteur et de
Modification de Durée de qualité. Vous obtenez ainsi les meilleurs
résultats audio possibles. Veuillez noter que le paramétre Précision
n'est pas disponible en mode MPEX. De plus, il ne faut pas utiliser la
fonction Pré-écoute en mode de Qualité MPEX, car I'algorithme
MPEX n’est pas congu pour un traitement en temps réel.

Mode Formant

Si vous traitez des voix, il faut activer cette option pour préserver les
particularités vocales des données audio transposées.
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Correction Temporelle

Lorsque cette fonction est activée, la correction de hauteur ne modifie
pas la durée de 'audio. Si elle est désactivée, augmenter la hauteur
raccourcit la durée de 'audio et vice versa, exactement comme
lorsqu’on change la vitesse de défilement sur un enregistreur.

Correction de Hauteur basée sur ’enveloppe

© Conrection deiHauteur - *Bass Synth| 1%

Pré-gcoute Calculer Anriuler

Lorsque l'onglet “Enveloppe” est sélectionné, vous pouvez spécifier
une courbe d’enveloppe sur laquelle baser la Correction de Hauteur.
Ce qui permet de créer des effets de Pitch Bend, d’appliquer différen-
tes quantités de Correction de Hauteur sur différentes sections
d'audio, etc.
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Affichage de ’enveloppe

Cette fonction permet de faire apparaitre la forme de la courbe d’enve-
loppe par dessus la représentation de la forme d'onde de I'audio
sélectionné en vue du traitement. Sur cette courbe d’enveloppe, les
points situés au-dessus de la ligne centrale indiquent une Correction
de Hauteur positive (vers I'aigu), tandis que les points passant sous la
ligne centrale indiquent une Correction de Hauteur négative (vers le
grave). Au départ, la courbe d'enveloppe est horizontale et centrée —
indiquant une Correction de Hauteur nulle.

* Pour ajouter des points, il suffit de cliquer sur la courbe ; pour modifier
sa forme, il faut cliquer sur un point puis le faire glisser. Pour suppri-
mer un point de la courbe, il suffit de le faire glisser hors de I'écran.

Type de Courbe

Ces boutons permettent de déterminer si la courbe d’enveloppe sera
constituée de segments de courbe (bouton gauche) ou de droites
(bouton droit).

S Fiéinitialiser

Enveloppe avec segments linéaires.

~ R éinitialiser

La méme enveloppe, en mode “segments de courbe”

CUBASE SX/SL
Traitement et fonctions audio | 13 — 329



Intervalle

Ce paramétre permet de déterminer, dans I'écran Enveloppe, I'ampli-
tude verticale de la Correction de Hauteur. Si sa valeur est, par exem-
ple, de “4", un point situé en haut de la courbe correspond a une
Correction de Hauteur de + 4 demi-tons. La valeur maximale sera de
+/- 16 demi-tons.

Transposition et Réglage Fin

Ces paramétres permettent de modifier numériquement la valeur d'un
point de la courbe :

1. Cliquez sur un point de la courbe pour le sélectionner.
Le point sélectionné apparait en rouge.

2. Les parametres Transposition et Réglage fin permettent de modifier,
respectivement, la hauteur du point dans la courbe par demi-tons et
par centiemes de demi-ton.

Mode de Correction de Hauteur

Ces paramétres sont identiques a ceux se trouvant dans I'onglet
“Configuration” — voir page 327.

Exemple

Supposons que vous désiriez créer un effet de pitch bend, condui-
sant a faire monter la note de deux demi-tons, de facon linéaire, en un
endroit précis de I'audio sélectionné.

1. Supprimer tous les points de la courbe en cliquant sur le bouton Type
de Courbe droit.

2. Sélectionnez une courbe linéaire en cliquant sur le bouton droit.

3. Créez un point la ol vous désirez voir commencer l'effet de pitch
bend, en cliquant sur la ligne d’enveloppe.
Comme il s'agit du point de départ du Pitch Bend, il faut que la hauteur soit & zéro
('enveloppe doit avoir une forme de droite). Si nécessaire, utilisez le parametre
Réglage Fin afin de placer le point de la courbe a 0 centiémes précisément : en effet,
ce point détermine le début de I'effet de Pitch Bend.

4. Créez un nouveau point sur la courbe, a I'emplacement horizontal ou
vous désirez que le Pitch Bend atteigne sa valeur maximale.
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Ce point de la courbe détermine la durée que mettra le son a atteindre
sa valeur maximale. Autrement dit, plus ce nouveau point est placé
loin du point de départ, plus I'effet de pitch bend sera long a atteindre
sa valeur maximale, et vice versa.

. Vérifiez que le parametre Intervalle est bien réglé sur une valeur supé-
rieure ou égale a 2 demi-tons.

. Le second point étant toujours sélectionné, réglez 'amplitude de la
Correction de Hauteur a exactement 2 demi-tons, par l'intermédiaire
des paramétres Transposition et Réglage Fin.

. Créez un nouveau point sur la courbe pour déterminer la durée du
pitch bend : autrement dit, le temps pendant lequel la hauteur du son
doit rester supérieure de 2 demi-tons par rapport a sa hauteur normale.

. Enfin, créez un point |a ol vous désirez que I'effet de pitch bend se
termine.

Pas besoin de créer un nouveau point si 'effet soit se terminer a la fin du fichier audio.
Il existe toujours un point de fin & droite de I'affichage de la forme d'onde.

. Sinécessaire, procédez a des réglages supplémentaires dans la sec-
tion Mode.

10.Cliquez sur Calculer.

L'effet de pitch bend est appliqué, conformément aux parameétres spécifiés.
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Supprimer la Composante Continue

Cette fonction permet de supprimer toute composante continue dans
la sélection audio. La composante continue est une partie indésirable
du signal, qui se traduit parfois par une asymétrie du signal par rap-
port & I'axe zéro horizontal. La composante continue n'affecte pas le
contenu audible du signal, mais interfére avec la détection automati-
que de passages par zéro et certains traitements - il est donc recom-
mandé de ['éliminer.

O Il est recommandé d’appliquer cette fonction a des clips audio entiers, la
composante continue étant généralement présente sur tout I'enregistre-
ment.

Il n'existe pas de parametre spécifique pour cette fonction. Si vous

désirez vérifier la présence d'une composante continue dans un clip

audio, vous pouvez utiliser la fonction Statistiques, voir page 349.
Inversion

Cette fonction inverse temporellement la sélection audio, comme si

vous lisiez une bande a I'envers. Elle est dépourvue de paramétres.

Silence

Cette fonction remplace la sélection par du silence. Elle est
dépourvue de parametres.
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Permutation Stéréo

© Permutation Stéréo - “Bass Synth 1*

: Fré-écoute Calculer Annuler

Cette fonction n'est applicable qu'a des sélections audio stéréo. Elle
permet de manipuler de diverses fagons les canaux gauche et droit.
Le dialogue contient les parametres suivants :

Mode

che-Droite =|

v Inversion Gauche-Droike

Gauche vers Stéréo

Droite vers Stérén

Soustraire E

Ce menu local détermine la manipulation effectuée sur les canaux:

Option Description

Inversion Gauche-  Permute les canaux gauche et droit.
Droite

Gauche vers Stéréo Copie le canal gauche sur le canal droit.

Droite vers Stéréo  Copie le canal droit sur le canal gauche.

Fusion Meélange les deux canaux de chaque c6té, ce qui donne un
signal mono.
Soustraire Soustrait I'information du canal gauche du canal droit et vice

versa. |l s'agit la d'un effet typiquement “Karaoké”, servant a éli-
miner un son centré (une voix, par exemple) d'un signal stéréo.
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Modification de la Durée

© Madification de [a Durée - “Bass Synth 1*

Pré-gcoute Calculer Arnnuler

Cette fonction permet de modifier la durée et le “tempo” de I'audio
sélectionné, sans changer la hauteur. Le dialogue contient les para-
métres suivants :

Section Entrée

Cette section contient des informations et des réglages concernant
“I'entrée”, c'est-a-dire I'audio sélectionné pour le traitement :

Parameétres Description
Longueur en Durée de I'audio sélectionné, exprimée en échantillons.
Echantillons

Longueur en Secondes Durée de I'audio sélectionné, exprimée en secondes.

Tempo en BPM Si vous traitez de la musique et si vous connaissez le tempo de
votre sélection audio, vous pouvez I'entrer ici, en BPM (batte-
ments par minute). Vous pouvez ainsi passer directement d'un
tempo & un autre, sans calculs intermédiaires de pourcentage
de modification de durée.

Mesures Si vous utilisez le champ Tempo, il faut spécifier ici la durée de
I'audio sélectionné, en mesures/temps/doubles croches et tics
(un tic valant 1/120 de double croche).

Signature rythmique  Si vous utilisez le champ Tempo, il faut spécifier ici la signature
rythmique, ou métrique (type de mesure).
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Section Sortie

Ces paramétres servent & modifier la durée de I'audio afin de s'adap-
ter a un espace libre ou un tempo spécifiques. Les valeurs seront
automatiquement modifiées si vous ajustez I'amplitude de la correc-
tion temporelle (voir ci-dessous).

Paramétres Description

Echantillons La durée désirée, en échantillons.

Secondes La durée désirée, en secondes.

BPM Le tempo désiré, en battements par minute (BPM). Pour que ce

champ soit actif, il faut connaitre le tempo réel de 'audio, et le
spécifier (avec la métrique et la durée en mesures) dans la sec-
tion Entrée, a gauche.

Intervalle Permet de spécifier la durée désirée, sous forme d'un intervalle
entre deux positions temporelles.

Fixer a I'Intervalle des  Cliquer sur ce bouton permet d'utiliser les valeurs de Délimi-
Délimiteurs teurs définissant la durée du cycle.

Facteur

Le paramétre Facteur permet de déterminer la quantité de réduction
temporelle, sous forme de pourcentage de la durée d'origine. Si vous
utilisez les parametres de la section Sortie pour entrer la quantité de
réduction temporelle, cette valeur est automatiquement modifiée.

Les valeurs possibles de réduction temporelle dépendent de I'option
“Effet” :

1. Sila case a cocher “Effet” est désactivée, les valeurs possibles iront
de 75 a 125%.

Clest ce mode qu'il faut préférer si vous désirez préserver le caractére du son.

* Sila case a cocher “Effet” est activée, vous pouvez spécifier des
valeurs comprises entre 10 et 1000%.
Ce mode est prévu pour des effets spéciaux, par exemple.
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Précision
La valeur a donner a ce parametre est fonction de I'importance accor-
dée au feeling rythmique des données audio. Pour des valeurs éle-
vées (curseur vers la droite), le timing et le feeling rythmique seront
préservés aussi précisément que possible. Pour des valeurs basses,
c'est la qualité tonale qui est prioritaire, au prix éventuellement de
légers changements de timing. Ce paramétre n'est pas disponible
lorsque I'algorithme MPEX est employé (Cubase SX uniquement, voir
ci-dessous).

Algorithme

Permet de sélectionner un mode Qualité parmi les quatre disponibles :
Rapide, Standard, Haute et MPEX (Cubase SX uniquement, voir ci-
dessous). De fagon générale, plus la valeur du paramétre Qualité est
élevée, plus le traitement sera lent.

A propos du mode MPEX (Cubase SX uniquement) :
Le mode Qualité MPEX est basé sur I'algorithme de Prosonigq du méme nom (MPEX
est I'abréviation de Minimum Perceived Loss Time Compression/Expansion). Cet algo-
rithme, également utilisé dans 'application TimeFactory™ signée Prosoniq, utilise un
réseau neural artificiel pour effectuer des prédictions temporelles selon des techni-
ques exclusives, afin d'obtenir des traitements de Correction de Hauteur et de Modifi-
cation de Durée de qualité. Vous obtenez ainsi les meilleurs résultats audio possibles.
Veuillez noter que le paramétre Précision n'est pas disponible en mode MPEX. De
plus, il ne faut pas utiliser la fonction Pré-écoute en mode de Qualité MPEX, car I'algo-
rithme MPEX n’est pas congu pour un traitement en temps réel.

* Mode Rythme :
Il s'agit d'un algorithme sépcial développé par Spectral Design, optimisé pour le traite-
ment des enregistrements rythmiques. Par défault, la fonction Réduire les Espaces
vides (voir page 399) utilise cet algorithme. Le paramétre Précision et la fonction Pré-
écoute ne sont pas disponibles en ce mode.
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Appliquer des plug-ins (Cubase SX uniquement)

Comme décrit dans le chapitre “Les Effets audio”, vous pouvez ajou-
ter des Plug-ins d'effets aux formats VST ou DirectX en temps réel
pendant la lecture. Toutefois, il est parfois utile d’appliquer de fagon
“permanente” des traitements d’effets a un ou plusieurs événements
sélectionnés. Pour ce faire, procédez comme ceci :

1. Effectuez une sélection dans la fenétre Projet, la Bibliotheque ou un
éditeur.
Les effets sont appliqués selon les mémes régles que pour le Traitement (voir page 316).

2. Sélectionnez “Plug-ins” dans le menu Audio.

3. Sélectionnez I'effet désiré dans le sous-menu qui apparait alors.
Le dialogue du plug-in apparait alors.

Mono ou Stéréo ?

Si vous appliquez un effet & des données audio mono, seul le canal
gauche de la sortie stéréo sera concerné.

Le dialogue du plug-in

© Chorus - “Bass Synth 17

Chorus

J| “hh

Fraquency  Delay

Aide Pré-écoute Calculer Anruler

Le dialogue du plug-in pour I'effet de Chorus
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La partie supérieure du dialogue du plug-in contient les paramétres
disponibles pour le plug-in d'effet sélectionné. Pour les détails con-
cernant les paramétres des plug-ins fournis, voir page 213.

La partie inférieure du dialogue regroupe les réglages de traitement.
lls sont communs a tous les plug-ins.

* Sila partie inférieure est cachée, cliquez sur le bouton “Plus..." pour

la faire apparaitre.
Pour la cacher encore une fois, il suffit de cliquer & nouveau sur le bouton (qui s'est
transformé entre-temps en “Moins...").

La partie inférieure commune du dialogue héberge les fonctions et
réglages suivants :

Son Traité/Original

Ces deux curseurs permettent de spécifier I'équilibre entre le signal
traité et le signal d'origine dans le Clip résultant.

En temps normal, les deux curseurs sont interconnectés : si par exem-
ple vous montez le curseur Signal traité, le curseur Signal d’origine
baisse de la méme valeur. Toutefois, vous pouvez les déplacer indé-
pendamment si vous le désirez : il suffit d’appuyer sur la touche [Ali]
tout en faisant glisser le curseur. Vous pouvez ainsi obtenir, par exem-
ple, 80% de signal d'origine et 80% de signal traité. Attention a la dis-
torsion !

Extension

Ce paramétre est trés utile si vous appliquez un effet ajoutant des
données apres la fin du signal d'origine (réverbération, délai etc.).
Lorsque la case a cocher est activée, vous pouvez spécifier une durée
d'extension, par I'intermédiaire du curseur. Cette extension est prise
en compte lors de la pré-écoute, ce qui aide a trouver la durée
d’'extension la plus appropriée.
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Pré-/Post-Mixage

Ces paramétres permettent d'introduire I'effet et de le faire disparaitre
progressivement. Si vous activez Pré-Mixage en spécifiant par exemple
une valeur de 1000 ms, I'effet sera introduit progressivement a partir
du début de la sélection, pour atteindre son niveau nominal 1000 ms
aprés le début. De méme, si vous activez Post-Mixage avec la méme
valeur, le traitement disparaitra progressivement, en commengant
1000 ms avant la fin de la sélection.

(A La somme des durées de Pré-Mixage et Post-Mixage ne peut étre supé-
rieure a la durée globale de la sélection.

Bouton Pré-écoute

Permet d'écouter le résultat du traitement avec les réglages en cours.
La lecture continuera en boucle jusqu'a ce que vous cliquiez de nou-
veau sur le bouton (qui porte la mention “Arréter” en cours de pré-
écoute). Vous pouvez si nécessaire procéder a des ajustements en
cours de pré-écoute.

Bouton Calculer

Effectue le traitement et referme le dialogue.

Bouton Annuler

Referme le dialogue sans effectuer de traitement.
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Historique des Traitements Hors Ligne

Procédures

L'Historique des Traitements Hors Ligne permet, lorsque vous le dési-
rez, de supprimer un traitement (ou tous les traitements) appliqué(s) a
un clip. Les traitements modifiables dans cet Historique sont : les
fonctions du menu Traitement, tout plug-in d'effet, et les opérations
effectuées dans I'Editeur d'Echantillons, comme Couper, Coller, Sup-
primer et Dessiner avec I'outil Crayon.

(3 Grace aux relations clip/fichier (décrites a la page 314), il est méme pos-
sible de modifier ou de supprimer des traitements situés au beau milieu
de PHistorique des Traitements Hors Ligne, tout en conservant les traite-
ments effectués par la suite ! Cette fonction dépend du type de traite-
ment effectué, voir page 341.

Procédez comme ceci :

1. Sélectionnez le Clip dans la Bibliothéque, ou un de ses événements
dans la fenétre Projet.
La colonne Statut dans la Bibliothéque permet de repérer quels clips ont été traités : la
présence d'un symbole de forme d'onde indique que le clip a subi un traitement ou
des effets (voir page 341).

2. Sélectionnez “Historique des Traitements Hors Ligne” dans le menu
Audio.
Le dialogue Historique des Traitements Hors Ligne apparait alors.

© Historique des Traitements Hors Ligne de Bass Synth 1 (2) E@@
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La partie gauche du dialogue contient la liste de tous les traitements
subis par le clip, les plus récents apparaissant en fin de liste. Les colon-
nes Début et Durée indiquent les sections du clip affectées par chaque
opération. La colonne “Statut” indique si I'opération peut étre modifiée
ou supprimée.

3. Repérez |'opération que vous désirez modifier et sélectionnez-la en
cliquant dessus dans la liste.

* Pour modifier les paramétres du traitement sélectionné, cliquez sur le
bouton “Modifier”.
Le dialogue de la fonction de traitement ou de I'effet appliqué s'ouvre alors, ce qui per-
met de modifier les réglages, exactement comme lors de la premiére application.

* Pour remplacer 'opération sélectionnée par une autre fonction de trai-
tement ou un autre effet, sélectionnez la fonction désirée depuis le
menu local, et cliquez sur le bouton “Remplacer par”.

Si la fonction sélectionnée dispose de réglages, un dialogue apparaitra, comme
d'habitude. L'opération d'origine sera ensuite supprimée, et le nouveau traitement
inséré dans I'Historique des Traitements Hors Ligne.

* Pour supprimer 'opération sélectionnée, cliquez sur le bouton “Sup-
primer”.
Le traitement est alors supprimé du Clip.

4. Cliquez sur “Fermer” pour refermer le dialogue.

Restrictions

(3 Sila fonction de traitement ne posséde aucun réglage, il est impossible
de la modifier.

0 Sivous avez appliqué un traitement changeant la durée du Clip (par
exemple couper, insérer ou modifier la durée), vous ne pouvez le suppri-
mer que s'il s’agit du plus récent traitement contenu dans I'Historique
des Modifications (autrement dit, s'il apparait tout en bas de la liste). Une
icone apparaissant dans la colonne “Statut” indique si une opération ne
peut étre supprimée ou modifiée. Par ailleurs, les boutons correspon-
dants seront en gris.
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Geler les Modifications

La fonction Geler les Modifications permet de rendre définitifs les
divers traitements et/ou effets appliqués a un clip :

1. Sélectionnez le clip dans la Bibliothéque, ou un de ses événements
dans la fenétre Projet.

2. Sélectionnez “Geler les Modifications...” dans le menu Audio.

» S'il n'existe qu'une seule version modifiée du clip (autrement dit,
aucun autre Clip ne se référe au méme fichier audio), le dialogue sui-
vant apparaitra :

O Cubase §X

Remplacer Mouveau Fichier Annuler

Si vous sélectionnez “Remplacer”, toutes les modifications seront appliquées au
fichier audio original (celui qui apparait dans la liste se trouvant dans la colonne Che-
min du clip dans la Bibliothéque). Si vous sélectionnez “Nouveau Fichier”, 'opération
Geler les Modifications créera un nouveau fichier dans le dossier Audio & l'intérieur du
dossier du projet (ce qui laissera intact le fichier audio d'origine).

* Sile clip sélectionné (ou le clip lu par I'événement sélectionné) pos-
séde plusieurs versions modifiées (autrement dit, s'il existe d’autres
clips se référant au méme fichier audio), le message d'alerte suivant
apparaitra :

© Cubase §X

Mouveau Fichier m

Comme vous pouvez vous en rendre compte, il n'est pas possible dans ce cas de rem-
placer le fichier audio d'origine. La raison est simple : ce fichier audio est aussi utilisé
par d'autres Clips. Sélectionnez “Nouveau Fichier” pour créer un nouveau fichier dans
le dossier Audio contenu dans le dossier du projet.

7 A présent, le clip se référe a un seul fichier audio. Si vous ouvrez le dia-
logue Historique des Modifications pour le Clip, la liste sera vide.
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Détecter les Silences

La fonction Détecter les Silences, dans le menu Audio, n'est pas vrai-
ment une fonction de traitement, puisqu’elle n'affecte pas le clip
audio. Elle recherche les parties silencieuses d'un événement, et soit
coupe I'événement en deux en supprimant les parties silencieuses du
projet, soit crée des intervalles correspondant aux sections “non silen-
cieuses”. Procédez comme ceci :

1. Sélectionnez 'événement dans la fenétre Projet ou I'Editeur de Con-
teneurs Audio.
Vous pouvez sélectionner plusieurs événements si vous le désirez : dans ce cas, vous
pourrez procéder a des réglages différents pour chacun des événements sélectionnés.

2. Sélectionnez “Détecter les Silences” depuis le menu Audio.
Le dialogue Détecter les Silences apparait.

© Detecter les Silences, - “Wah guitar®
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3. Faites les réglages dans la région située sous I'affichage de la forme
d'onde.
lls possedent les fonctions suivantes :

Réglage Description

Seuil d'Ouverture  Dés que le niveau audio dépasse cette valeur, la fonction
“s'ouvre” : autrement dit, le son passe.

Réglez ce seuil & une valeur suffisamment basse pour obtenir une

ouverture au début d'un son, mais suffisamment élevée pour sup-

primer tout bruit indésirable pendant les parties “silencieuses”.

Seuil de Fermeture Dés que le niveau audio passe sous cette valeur, la fonction “se
ferme”. Cette valeur ne peut étre supérieure a celle du Seuil
d'ouverture.

Réglez ce seuil suffisamment haut pour pouvoir 6ter tout bruit
indésirable pendant les parties “silencieuses”.

Liés Si cette case a cocher est activée, les Seuils d'Ouverture et de
Fermeture posséderont toujours les mémes valeurs.

Temps d'Ouverture  Permet de déterminer la durée minimale pendant laquelle la fonc-
Minimum tion restera “ouverte” aprés dépassement de la valeur du seuil
d'ouverture.
Si le signal audio contient des sons courts répétés, et que la fonc-
tion crée trop de sections “ouvertes” bréves, essayez d'augmen-
ter cette valeur.

Temps de Fermeture Permet de déterminer la durée minimale pendant laquelle la fonc-
Minimum tion restera “fermée” aprés passage de la valeur du signal audio
sous le seuil de fermeture.
Le plus souvent, cette durée sera plutét basse, afin d'éviter de
supprimer des sons.

Pre-Roll Permet “d’ouvrir” la fonction un peu avant le dépassement du
niveau du seuil d'ouverture. Autrement dit, le début de chaque
section “ouverte” est légérement décalé vers la gauche, selon la
durée réglée ici.

Cette fonction est utile pour éviter toute suppression d'attaque.

Post-Roll Permet “de fermer” la fonction un peu aprés passage du niveau
audio sous le seuil de fermeture.
Cette fonction est utile pour éviter toute suppression de la réso-
nance naturelle des sons.
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4. Cliquez sur le bouton “Détecter”.
L’Evénement Audio est alors analysé, et I'affichage de la forme d'onde est redessiné afin
de faire apparaitre les sections considérées, selon vos réglages, comme du “silence”.

* Sivous le désirez, vous pouvez écouter le résultat via la fonction Pré-
ecoute.
L'Evenement est Iu en boucle sur toute sa durée, mais avec les sections “fermées”
remplacées par du silence.

5. Répétez les étapes 3 et 4 jusqu'a obtention d'un résultat satisfaisant.

6. Sélectionnez ce que vous voulez que la fonction fasse, en activant soit
la case & cocher “Ajouter en Régions”, soit la case & cocher “Suppri-
mer les Silences”, ou les deux.

“Ajouter en Régions” permet de créer des régions qui correspondent aux sections
“non-silencieuses”. “Supprimer les Silences” découpera les Evénements au début et a
la fin de chaque section “non-silencieuse”, et supprimera les sections silencieuses
intermédiaires.

7. Sivous avez activé “Ajouter en Régions”, vous pouvez spécifier un
nom pour les Régions, dans le champ Nom de Régions.
En plus de leur nom, les régions seront numérotées, a partir du numéro spécifié dans
le champ “Début de la Numérotation Auto”.

8. Cliquez sur “Calculer”.
L'Evénement est alors découpé et/ou les régions ajoutées.

B e —
Guitars1 (2) IENETE BIEE RIEETET

Le résultat obtenu avec I'option “Supprimer les silences”.

R -

* Sivous avez sélectionné plus d'un événement dans le point 1 ci-avant,
le dialogue apparaitra de nouveau, ce qui permet de procéder a des
réglages séparés pour chaque événement sélectionné.
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L’Analyseur de Spectre (Cubase SX uniquement)

Cette fonction permet d'analyser I'audio sélectionné, en faisant apparai-
tre son spectre (distribution des niveaux en fonction des fréquences),
qui apparait sous forme d'une représentation en deux dimensions : les
fréquences sur I'axe des x (horizontal), le niveau sur 'axe des y (vertical).

1. Procédez a une sélection audio.
Cette sélection peut étre soit un clip, soit un événement, soit un intervalle de sélection.

2. Sélectionnez “Analyse de Spectre” depuis le menu Audio.
Un dialogue rassemblant les réglages permettant de paramétrer 'analyse apparait.

© Analyse de/Spectre- “Hi Strings® E]
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Les valeurs par défaut sont choisies pour donner de bons résultats
dans la plupart des situations, mais vous pouvez entrer vos propres
réglages si désiré :

Parameétre Description

Taille en Echantillons ~ Cette fonction permet de déterminer la taille des “blocs d'ana-
lyse” utilisée pour le découpage de données audio avant ana-
lyse. Plus cette valeur est grande, plus la résolution fréquentielle
du spectre calculé sera élevée.

Taille du Recouvrement Taille du recouvrement entre chaque bloc d'analyse.

Fenétre Utilisée Permet de choisir quel type de fenétre utiliser pour la FFT
(Transformée de Fourier rapide, la méthode mathématique
utilisée pour “calculer” le spectre).

Valeurs Normalisées  Lorsque cette fonction est activée, les valeurs de niveau
résultantes sont mises a I'échelle, de fagon a ce que le plus
haut niveau soit normalisé & la valeur 1 (soit O dB).

CUBASE SX/SL
13 — 346 | Traitement et fonctions audio



Parameétre

De la Stéréo

Description

Lors de 'analyse d'un signal stéréo, un menu local apparait,
proposant les fonctions suivantes :
Mixage Mono - le signal stéréo est sommé en mono avant

I'analyse.

Voie Gauche — seul le canal gauche est pris en compte pour
I'analyse.

Voie Droite — seul le canal droit est pris en compte pour I'ana-
lyse.

Stéréo - les deux canaux sont analysés (ce qui fait apparaitre
deux spectres séparés).

3. Cliguez sur le bouton “Calculer”.
Le spectre est alors calculé puis affiché sous forme de représentation graphique.

M Fréq. log

Précision: 10.77Hz [ ETEERS) Min W Activer

Fréguence (Hz)

i
ok 12k
Freguence (Hz)

Fermer

4. Vous pouvez ajuster la représentation graphique via les réglages pro-
posés dans la fenétre d'affichage:

dB

Fréq. log

Précision

Lorsque cette case est cochée, I'axe vertical est gradué en dB.
Dans le cas contraire, ce sont des valeurs comprises entre O et 1
qui sont indiquées.

Lorsque cette case est cochée, I'axe horizontal (fréquences) est
gradué selon une échelle logarithmique. Dans le cas contraire, cette
graduation est linéaire.

Ce nombre indique la résolution fréquentielle de la représentation.
Cette valeur ne peut étre modifiée directement ici, mais résulte de la
taille, exprimée en échantillons, entrée dans le précédent dialogue.
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Fréquence/Note  Permet de choisir si les fréquences apparaissent exprimées en
Hertz ou en noms de notes.

Min Permet d’entrer la plus basse fréquence apparaissant dans la repré-
sentation.
Max Permet d'entrer la plus haute fréquence apparaissant dans la repré-

sentation. En modifiant les valeurs Min et Max, vous pouvez exami-
ner les fréquences de fagon plus détaillée.

Activer Lorsque cette case est cochée, la prochaine Analyse de Spectre
apparaitra dans la méme fenétre. Dans le cas contraire, les nou-
veaux résultats d'Analyse de Spectre apparaissent dans des fené-
tres séparées.

5. Sivous déplacez le pointeur de la souris par-dessus la représentation
graphique, un curseur en forme de croix suit la courbe graphique, et le
coin supérieur droit de 'affichage indique la fréquence/note et le
niveau correspondant a sa position.

Pour comparer le niveau entre deux fréquences, placez le pointeur sur I'une d'entre
elles, cliquez une fois avec le bouton droit puis placez le pointeur sur la seconde fré-
quence. La valeur delta (différence de niveau entre cette position et la premiére, celle
sur laquelle vous avez cliqué avec le bouton droit apparait dans le coin supérieur droit
(repérée avec un “D”).

* Sivous avez analysé des données audio stéréo et sélectionné I'option
“Stéréo” dans le premier dialogue, les courbes correspondant aux
canaux gauche et droit apparaissent en superposition dans I'affichage
— la courbe correspondant au canal gauche en blanc, celle corres-
pondant au canal droit en jaune.

L'affichage dans le coin supérieur droit indique les valeurs correspondant au canal gau-
che. Pour lire celles du canal droit, il suffit de maintenir la touche [Maj] enfoncée. Un “L"
ou un “R" apparait pour indiquer a quel canal les valeurs affichées correspondent.

6. Vous pouvez laisser la fenétre ouverte, ou la refermer en cliquant sur
le bouton “Fermer”.
Si vous la laissez ouverte avec la case “Activer” cochée, le résultat de la prochaine
analyse de spectre apparaitra dans la méme fenétre.
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Statistiques (Cubase SX uniquement)

O Statistiques - “Hi Strings™

Fermer

La fonction Statistiques du menu Audio permet, aprés I'analyse les
données audio sélectionnées (événements, clips ou intervalles de
sélection), de faire apparaitre une fenétre contenant les informations

suivantes :

Option Description

Valeur Mini Valeur d'échantillon la plus faible rencontrée dans la sélection,

d’Echantillon sous forme d'une valeur exprimée en dB et entre -1 et +1.

Valeur Maxi Valeur d'échantillon la plus élevée rencontrée dans la sélection,

d’Echantillon sous forme d'une valeur exprimée en dB et entre -1 et +1.

Amplitude de Valeur d'échantillon la plus élevée (en nombres absolus) rencon-

Créte trée dans la sélection, en dB.

Composante Niveau d'une éventuelle composante continue présente dans la

Continue sélection, exprimé sous forme de pourcentage ou en dB (voir page
332).

Résolution Méme si un fichier audio est au format 16 ou 24 bits, il peut fort bien

Estimée avoir été converti a ce format depuis une résolution inférieure. La

valeur de Résolution Estimée résulte d'une estimation “intelligente”
de la vraie résolution des données correspondant a la sélection
audio, en calculant la plus petite différence de niveau entre deux
échantillons.

CUBASE SX/SL
Traitement et fonctions audio | 13 — 349



Fréquence Fréquence d’'échantillonnage de la sélection audio.
d’'Echantillonnage

Energie RMS Min. Energie RMS minimale mesurée dans la sélection (voir ci-apres).
Energie RMS Max. Energie RMS maximale mesurée dans la sélection (voir ci-aprés).

Moyenne Energie moyenne, calculée pour toute la sélection (voir ci-apres).

CUBASE SX/SL
13 — 350 | Traitement et fonctions audio



14

L’Editeur d’Echantillons



Présentation

L’Editeur d’Echantillons permet de voir et de manipuler I'audio au
niveau du clip audio, en coupant, collant, supprimant ou en dessinant
des données audio, ou encore en appliquant des effets. Cette édition
peut étre appelée “non-destructive”, en ce sens que vous pouvez
annuler tous les changements et revenir aux versions originales a tout
moment grace a I'Historique des Modifications.

Pour les détails, voir les paragraphes concernant le traitement non-des-
tructif a la page 314 et la description de I'Historique des Modifications
a la page 340.

Ouvrir ’Editeur d’Echantillons

Vous ouvrez 'Editeur d’Echantillons en double cliquant sur un événe-
ment audio dans la fenétre Projet ou dans I'Editeur de Conteneurs
Audio ou encore en double cliquant sur un clip audio dans la Biblio-
theque. Il peut y avoir plusieurs Editeurs d’Echantillons ouverts en
méme temps.

* Notez que le fait de double cliquer sur un conteneur audio dans la fené-
tre Projet ouvrira I'Editeur de Conteneurs Audio, méme si le conteneur
ne contient qu'un seul événement audio.

Voir page 374.
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Description de la fenétre
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Si vous faites un clic droit dans I'Editeur d’Echantillons afin d'afficher
le menu contextuel, vous verrez un sous-menu appelé “Eléments”. En
activant ou désactivant les options de ce sous-menu, vous pouvez
choisir ce qui sera affiché dans la fenétre de I'éditeur. Certaines de
ces options sont également disponibles sous forme d'icénes dans la
barre d'outils.
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La barre d’outils
La barre d'outils contient des outils et divers réglages :

Outils de I'Editeur d’Echantillons  Défilement Caler sur les passages a zéro

J automatiqu? ]

R [7 a5 7) (D] 1]

Edition des Reperes  Icones Jouer et Boucler

Montrer I'événe- Montrer les Régions Début et fin de I'intervalle de sélection actuel

ment audio
A
=0T T e
Montrer la ligne d'infos Mode Repére Durée de la sélection actuelle

L’affichage miniature

e e [ = S —

L’affichage miniature fournit un apercu du clip. La section se trouvant
présente dans I'affichage de forme d’onde de I'Editeur d’Echantillons
est indiquée par un rectangle bleu dans I'affichage miniature, alors
que l'intervalle sélectionné est indiqué en bleu-gris.

* Vous pouvez déplacer le rectangle bleu dans l‘affichage miniature afin
de voir les autres sections du clip.
Pour cela, cliquez dans la moitié inférieure du rectangle et faites le glisser & droite ou &
gauche.

* Vous pouvez redimensionner le rectangle bleu (en faisant glisser ses
bords gauche et doit) afin de zoomer en avant ou en arriére, horizon-
talement.

* Vous pouvez définir une nouvelle zone de visualisation en cliquant
dans la moitié supérieure de |‘affichage miniature et en dessinant un
rectangle avec le pointeur.
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La regle

La régle de 'Editeur d’Echantillons se trouve entre |'affichage miniature
et I'affichage de forme d’'onde. Elle représente I'échelle temporelle
dans le format d'affichage spécifié dans le dialogue de Configuration
du Projet (voir page 68). Si vous préférez, vous pouvez choisir un for-
mat d'affichage indépendant pour la régle en cliquant sur le bouton flé-
ché situé a droite de celle-ci et en sélectionnant une option dans le
menu local qui apparait (ceci affectera aussi les valeurs dans la ligne
d'infos). Les options de format d'affichage sont décrites a la page 67.

L’affichage de la forme d’onde et I’échelle de niveaux

42 Editeur, diEchantillons : besksound-03
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L'affichage de forme d'onde montre I'image de la forme d'onde du clip
audio édité — dans le style sélectionné dans le dialogue Préférences
(page Affichage d’Evénements—Audio), voir page 75. A gauche, vous
pouvez afficher une échelle de niveaux indiquant I'amplitude de 'audio.
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* Lorsque I'échelle de niveaux est visible, vous pouvez choisir d'afficher
le niveau en pourcentage ou en dB.
Ceci en cliquant avec le bouton droit de la souris dans I'échelle de niveaux et en
sélectionnant une des options dans le menu local qui apparait. Ce menu local vous
permet aussi de cacher I'échelle de niveaux.

£ _I
v w
Cacher g

=[S |

* Pour afficher I'échelle de niveaux apres I'avoir cachée, faites un clic
droit pour faire apparaitre le menu contextuel et activez “Echelle de
Niveaux” dans le sous-menu Eléments.

Ce sous-menu permet également de choisir si I'Axe Zéro et/ou les Axes de Demi-
Niveaux seront visibles dans ['affichage de forme d'onde.

100 'K Axes de Demi-Niveaux
Al

Axe Zéro

{0

S

S U=
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La ligne d’infos

Format audio et durée Intervalle de sélection actuel Facteur de zoom

Format d'affichage sélectionné Nombre de modifications
(pour la ligne d'infos et la regle) effectuées sur le clip

La ligne d'infos en bas de la fenétre affiche des informations concer-
nant le clip audio édité. Vous ne pouvez pas éditer les valeurs dans
cette ligne d'infos.

wn
|

* Pour afficher ou cacher la ligne d'infos, cliquez sur l'icone “i" dans la

barre d'outils.

* Au départ, les valeurs de durée et de position sont affichées dans le
format spécifié dans le dialogue Configuration du Projet (voir page
68), mais vous pouvez changer cela en cliquant dans le champ du
milieu de la ligne d'infos et en sélectionnant un autre format d'affi-
chage dans le menu local.

Ce choix affectera aussi la regle de 'Editeur d’Echantillons.
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Opérations

Zoomer

Zoomer dans I'Editeur d’Echantillons s'effectue a I'aide des procédu-
res de zoom standard, avec quelques nuances :

* Le curseur de zoom vertical change I'échelle verticale relativement a la
hauteur de la fenétre de I'éditeur, d'une fagon similaire au Zoom sur la
forme d'onde dans la fenétre Projet (voir page 70).

* Les options suivantes, concernant I'Editeur d’Echantillons, sont dispo-
nibles dans le sous-menu Zoom du menu Edition:

Option Description

Zoom Avant Zoom Avant d'un cran, centré sur la position du Curseur.

Zoom Arriére Zoom Arriére d'un cran, centré sur la position du Curseur.
Zoom Arriére Zoom Arriére afin que tout le clip soit visible dans 'Editeur.
Complet

Zoomer sur la Zoom Avant de fagon a ce que la sélection occupe tout I'écran.
Sélection

Zoomer sur Zoom Avant de facon a ce que I'Editeur affiche la section du clip
I'Evénement correspondant a I'événement audio édité. Cette option n'est pas

disponible si vous avez ouvert I'Editeur d’Echantillons depuis la
Bibliotheque (dans ce cas, c'est le clip entier qui est ouvert pour
étre édité et non pas I'événement).

Zoom Avant/Arriere Revient a utiliser le curseur de zoom vertical (voir ci-dessus).
Vertical

* Vous pouvez aussi zoomer en redimensionnant le rectangle bleu dans
I'affichage miniature.
Voir page 354.

* Le réglage de zoom actuel est indiqué dans la ligne d'infos, sous la
forme d'une valeur en “échantillons par pixel”.

* Notez que vous pouvez faire un zoom avant horizontal jusqu’a une
échelle inférieure a un échantillon par pixel !
C'est nécessaire pour dessiner a I'aide du Crayon, comme décrit & la page 369.

* Sivous avez fait un zoom avant jusqu’a un échantillon par pixel ou
moins, I'apparence des échantillons dépendra de I'option “Interpoler
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les Images Audio” dans le dialogue Préférences (page Affichage
d’Evénements—Audio).

Si I'option est désactivée, les valeurs d'échantillon seront dessinées comme des “mar-
ches”. Si elle est activée, elles seront interpolées de fagon & former des “courbes”.

Ecoute

Bien que vous pouvez utiliser les commandes de lecture habituelles
pour relire de I'audio alors que I'Editeur d’Echantillons est ouvert, il est
souvent pratique de pouvoir écouter uniquement l'audio édité. Vous
pouvez le faire de plusieurs maniéres :

A Lors d’'une écoute, 'audio sera dirigé directement vers le Bus 1, en igno-
rant les réglages de voie audio, d’effets et d’égalisation.

Au moyen de Poutil Haut-Parleur

Si vous cliquez quelque part dans I'affichage de forme d'onde avec
I'outil Haut-Parleur en laissant le bouton de la souris appuyé, le clip
sera relu a partir de I'endroit ou vous avez cliqué. La lecture conti-
nuera jusqu'au relachement du bouton.

Au moyen de P’outil Jouer

MIRENE

nr

*T

Le fait de cliquer sur I'outil Jouer de la barre d'outils relit I'audio édité,
en respectant les régles suivantes :

» Sivous avez fait une sélection, celle-ci sera relue.

+  S'iln'y a pas de sélection, mais que 'option “Montrer 'Evénement Audio” est
activée (voir page 370), la section du clip correspondant & cet événement
sera relue.

+  S'iln'y a pas de sélection et que 'option “Montrer 'Evénement Audio” est
désactivee, la lecture commencera 4 la position du curseur de Projet. (Si le
curseur de Projet est positionné en dehors de I'affichage de la forme d'onde,
le clip entier sera relu.)

+ Silicéne Boucler est activée, la lecture continuera de maniére répétitive
jusqu'a ce que vous désactiviez 'outil Jouer. Sinon, la section n'est relue
gu'une seule fois.
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Scrub (Ecoute dynamique)

AEGEEANT
— ——

L'outil Scrub (Ecoute dynamique) permet de repérer des positions
dans I'audio en I'écoutant, en le faisant défiler vers I'avant ou l'arriére a
n'importe quelle vitesse :

1. Sélectionnez I'outil Scrub.

2. Cliquez dans I'affichage de forme d'onde et maintenez le bouton de la
souris enfonce.
Le curseur de Projet se place sur la position ol vous avez cliqué.

3. Faites glisser vers la gauche ou la droite.
Le curseur de Projet suit le pointeur de la souris et I'audio est relu. La vitesse et la hau-
teur de lecture dépendent de la vitesse & laquelle vous déplacez le pointeur.

Réglage du Point de Synchronisation

Le Point de Synchronisation est un marqueur placé dans un événe-
ment audio (ou clip — voir ci-dessous). Il sert de position de référence
lorsque vous déplacez des événements avec le Calage activé, afin
que ce Point de Synchronisation soit “magnétique” en fonction de la
valeur calage choisie.

Par défaut, le Point de Synchronisation est placé au début de I'événe-
ment audio, mais il est souvent utile de le placer a un endroit “signifi-
catif” de I'événement, comme un temps fort, etc.
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Dans le sous-menu “Eléments” du menu contextuel, activez I'option
“Evénement Audio” afin que I'événement soit affiché dans I'éditeur.

Faites défiler jusqu’a ce que I'événement soit visible, puis repérez I'éti-
quette “P" dans I'événement.

Si vous n'avez pas encore réglé le Point de Synchronisation, il est placé au début de
I'événement.

. Cliquez sur le “P" et déplacez-le a I'endroit désiré.

Vous pouvez également régler le Point de Synchronisation en
déplagant le Curseur de Projet :

Placez le Curseur de Projet a I'endroit désiré (en intersection avec
I'événement).
Pour plus de précision dans le positionnement, vous pouvez utiliser I'outil Scrub.

Déroulez le menu Audio et sélectionnez “Point de Synchronisation au
Curseur”.

Le point de Synchronisation sera alors placé la ou se trouve le Curseur de Projet. Cette
méthode peut également étre utilisée dans la fenétre Projet et 'Editeur de Conteneurs
Audio.

Il est également possible de définir un point de Synchronisation pour
un clip (pour lequel il n'existe encore aucun événement).

Pour ouvrir un clip dans I'Editeur d’Echantillons, double-cliquez dessus dans la Biblio-
theque (ou faites-le glisser de la Bibliotheque vers I'Editeur d’Echantillons). Aprés avoir
défini le point de Synchronisation via la procédure décrite ci-dessus, vous pouvez insé-
rer le clip dans le Projet depuis la Bibliotheque ou I'Editeur d’Echantillons. La position
du point de synchronisation sera tenu en compte.
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Faire des sélections

Pour sélectionner une partie de I'audio dans I'Editeur d’Echantillons, il
faut cliquer et faire glisser avec I'outil de Sélection d'Intervalle.

© Editeur, d'Echantillons : COUNTRY1
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* Sil'option “Caler sur un Passage a Zéro” est activée dans la barre
d'outils, le début et la fin de la sélection seront toujours sur des points
de passage a zéro (voir page 371).

* Vous pouvez redimensionner la sélection en faisant glisser son bord
gauche ou droit ou en cliquant avec la touche [Maj] enfoncée a la posi-
tion a laquelle vous désirez déplacer le bord respectif de la sélection.

* La sélection actuelle est indiquée a droite dans la barre d'outils.
Vous pouvez régler avec précision la sélection en modifiant ces valeurs de maniére
numérique. Notez que les valeurs sont relatives au point de départ du clip, et non a
I'échelle temporelle du Projet.

Au moyen du menu Sélectionner

Le sous-menu Sélectionner du menu Edition contient les fonctions de
sélection suivantes :

Fonction Description
Tout Sélectionne le clip entier.
Néant Rien n'est sélectionné, (la durée de sélection est a “0").
Le Contenu Sélectionne tout I'audio situé entre les Délimiteurs gauche et droit.
de la Boucle
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Fonction

Du Début
jusqu’au Curseur

Du Curseur
jusqu'a la Fin

Sélectionner
I'Evénement

Du Bord Gauche
de la Sélection
jusqu'au Curseur

Du Bord Droit
de la Sélection
jusqu'au Curseur

Description

Sélectionne tout I'audio situé entre le début du clip et le curseur de
Projet.

Sélectionne tout I'audio situé entre le curseur de Projet et la fin du
clip. Pour cela il faut que le curseur de Projet soit placé dans les
limites du clip.

Sélectionne uniquement 'audio inclus dans I'événement sélec-

tionné. Cette option n'est pas disponible si vous avez ouvert I'Edi-
teur d'Echantillons a partir de la Bibliotheque, dans ce cas, c'est le
clip entier qui est ouvert pour étre édité et non pas un événement).

Déplace le bord gauche de l'intervalle de sélection actuel jusqu’au
curseur de Projet. Pour cela il faut que le curseur soit placé dans
les limites du clip.

Déplace le bord droit de I'intervalle de sélection actuel jusqu'au
curseur de Projet ou jusqu'a la fin du clip (si le Curseur se trouve a
la droite du clip).

Edition des intervalles de Sélection

Les sélections dans I'Editeur d’Echantillons peuvent étre manipulées
de plusieurs maniéres. Veuillez noter que :

» Sivous tentez d'éditer un événement qui est une copie partagée (c'est-
a-dire un événement faisant référence a un clip utilisé dans d'autres
événements du Projet), il vous sera demandé si vous voulez créer une
nouvelle version du clip (si vous n'avez pas déja effectué un choix “per-
manent” — voir ci-dessous).

Sélectionnez “Nouvelle Version" si vous désirez que I'édition n'affecte que I'événement
sélectionné. Sélectionnez “Continuer” pour que I'édition affecte toutes les copies par-
tagées.

Remarque : Si vous activez 'option “Ne plus afficher ce message” dans le dialogue,
toutes les manipulations d'édition ultérieures seront conformes & la méthode sélec-
tionnée (“Continuer” ou “Nouvelle Version”). Vous pouvez modifier ce réglage 4 tout
moment via le menu local “En cas de Traitement de Clips Partagés” du dialogue Préfé-
rences (page Audio).

* Toute modification du clip apparaitra dans I'Historique des Modifica-
tions, ce qui rend possible de I'annuler ultérieurement (voir page 340).

CUBASE SX/SL

L'Editeur d'Echantillons | 14 - 363



Couper, Copier et Coller

Les commandes Couper, Copier et Coller du menu Edition fonction-
nent selon les régles suivantes :

» Sélectionner Copier copie la sélection dans le Presse-Papiers.

* Sélectionner Couper supprime la sélection du clip et la place dans le
Presse-Papiers.
La partie située a droite de la sélection est déplacée vers la gauche pour remplir le vide.

» Sélectionner Coller copie les données du Presse-Papiers dans le clip.
S'ily a une sélection dans I'éditeur, celle-ci sera remplacée par les données collées.
S'il n'y a pas de sélection (si la durée de la sélection est & “0"), les données collées
seront insérées en commengant sur la ligne de sélection grise. La partie située a droite
de cette ligne sera déplacée afin de faire de la place aux données collées.

Les données collées seront insérées sur la ligne de sélection grise.

Insérer un Silence

Sélectionner “Insérer un Silence” dans le sous-menu Intervalle du
menu Edition insérera un silence (blanc) ayant la méme durée que la
sélection actuelle, au début de la sélection.

* Lasélection ne sera pas remplacée, mais déplacée vers la droite pour
faire de la place.
Si vous voulez remplacer la sélection, utilisez la fonction de traitement “Silence” & la
place (voir page 332).
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Supprimer

Sélectionnez “Supprimer” dans le menu Edition (ou appuyez sur [Ret.
Arr.]) afin de supprimer la sélection du clip. La partie située a droite de
la sélection sera déplacée vers la gauche afin de remplir le vide.

Traitement

Les fonctions du sous-menu Traitement du menu Audio peuvent étre
appliquées aux sélections dans I'Editeur d’Echantillons, tout comme
les effets du sous-menu Plug-ins. Ceci est décrit au chapitre “Traite-
ment et fonctions audio”.

Créer un nouvel événement a partir de la sélection

Vous pouvez créer un nouvel événement qui ne jouera que l'intervalle
de sélection, en employant la méthode suivante :

1. Définissez un intervalle de sélection.

2. Appuyez sur [Ctrl] et faites glisser I'intervalle de sélection sur la piste
audio désirée dans la fenétre Projet.

Créer un nouveau clip ou Fichier audio a partir de la sélection

Vous pouvez extraire une sélection d'un événement et créer un nouveau
clip ou un nouveau fichier audio, de la maniére suivante :

1. Définissez un intervalle de sélection.

2. Sélectionnez “Convertir la Sélection en Fichier” dans le menu Audio.
Il vous sera demandé si vous voulez créer une nouvelle version (clip) ou un nouveau
fichier audio.

* Sivous sélectionnez “Nouvelle Version”, un nouveau clip sera créé et
ajouté a la Bibliotheque.
Le nouveau clip fera référence au méme fichier audio que le clip d'origine, mais ne
contiendra que l'audio correspondant a l'intervalle de sélection.

e Sivous sélectionnez “Fichier”, un nouveau fichier sera créé, contenant
I'audio sélectionné.
Un nouveau clip sera aussi ajouté a la Bibliothéque, faisant référence au nouveau
fichier audio.

Quelle que soit I'option choisie, un nouvel Editeur d'Echantillons s'ouvrira avec le nou-
veau clip.
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Travail sur les Régions

Les Régions sont des sections a I'intérieur d'un clip. Le principal inté-
rét des Régions est I'enregistrement en Cycle, dans lequel différentes
“prises” sont mémorisées sous forme de Régions (voir page 35). Vous
pouvez aussi utiliser cette fonction pour marquer des sections impor-
tantes dans le clip audio. Vous pouvez faire glisser les Régions dans la
fenétre Projet depuis I'éditeur ou la Bibliothéque, afin de créer de nou-
veaux événements audio. Vous pouvez également exporter une Région
vers le disque sous la forme d'un nouveau fichier audio, depuis la
Bibliothéque.

Les Régions sont principalement créées, éditées et gérées dans I'Edi-
teur d’Echantillons :

Créer une Région
1. Sélectionnez I'intervalle a convertir en Région.

2. Cliquez sur licone “Montrer les Régions” dans la barre d'outils, ou
activez “Régions” dans le sous-menu Eléments du menu contextuel.
La liste des Régions sera affichée a droite dans la fenétre de I'Editeur d’Echantillons.

[ AjoLter 1[ SLpprimer 1[_Sélecti_onner l|[ Jouer

j Description Début
Ein U Recion 1 Fiégion 1 000z.04.0; 005.02.01.093

Région 2 0007.02.01.0: 0008.03.02.032

3. Cliquez sur le bouton Ajouter situé au-dessus de la liste des Régions
(ou sélectionnez “Créer des Régions” dans le menu Audio).
Une Région sera créée, correspondant a l'intervalle sélectionné.
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4. Pour nommer la Région, cliquez dessus dans la liste et entrez un nou-
veau nom.
Les Régions peuvent étre renommées a tout moment par cette procédure.

e Lorsqu'une Région est sélectionnée dans la liste des Régions, elle est
instantanément affichée et sélectionnée dans I'Editeur d'Echantillons.

Edition des Régions

La Région sélectionnée dans la liste est affichée en gris dans I'affi-
chage de forme d’'onde et dans l‘affichage miniature.

© Editeur, d'Echantillons : COUNTRY1
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Il'y a deux moyens d’éditer les positions de début et de fin d'une
Reégion :

¢ Cliquer et faire glisser ses poignées de début et de fin dans I'affichage
de forme d'onde (avec n'importe quel outil).
Lorsque vous déplacez le pointeur sur les poignées, il se transforme automatiquement
en fléche pour indiquer que vous pouvez agir sur les poignées.

« Editer les positions de début et de fin numériquement dans la liste
des Régions.
Les positions sont affichées dans le format d'affichage sélectionné pour la régle et la
ligne d'infos, mais sont relatives au point de départ du clip audio, et non a I'échelle
temporelle du Projet.
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Ecouter des Régions

Vous pouvez écouter une Région en la sélectionnant dans la liste et en
cliquant sur le bouton Jouer. Les Régions seront relues une fois ou en
boucle, en fonction du réglage de I'outil Boucler de la barre d'outils.

Faire des sélections a partir des Régions

Si vous sélectionnez une Région dans la liste et cliquez sur le bouton
Sélectionner au-dessus, la section correspondante du clip audio sera
sélectionnée (comme si vous |'aviez sélectionnée avec I'outil de Sélec-
tion d'Intervalle). C'est trés pratique si vous voulez appliquer un traite-
ment uniquement a une Région, etc.

* Veuillez noter que vous pouvez également double-cliquer sur une
Région dans la Bibliotheque, afin de voir son clip audio ouvert dans
I'Editeur d’Echantillons avec la zone de la Région automatiquement
sélectionnée.

Créer de nouveaux événements a partir de Régions

Vous pouvez créer de nouveaux événements audio a partir de
Régions, en employant la méthode suivante :

1. Cliquez dans la colonne la plus a gauche de la liste des Régions et
maintenez le bouton de la souris enfoncé.

2. Dans la fenétre Projet, placez le pointeur sur la piste audio voulue a la
position exacte.

3. Relachez le bouton de la souris.
Un nouvel événement est créé.

* Vous pouvez aussi utiliser la fonction “Convertir les Régions en Evénements”
(voir page 105).
Supprimer des Régions

Pour supprimer une Région d'un clip, sélectionnez-la dans la liste et
cliquez sur le bouton Supprimer.
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Exporter des Régions sous forme de Fichiers audio

Sivous créez une Région dans I'Editeur d’Echantillons, la Région peut
ensuite étre exportée sur le disque sous forme d'un nouveau fichier
audio. Cette opération s'effectue depuis la Bibliothéque ; elle est
décrite a la page 421.

Dessiner dans Editeur d’Echantillons

Il est possible d'éditer le clip audio au niveau de I'échantillon, en dessi-
nant a I'aide de I'outil Crayon. Ceci peut étre utile pour éditer manuel-
lement un défaut ou un clic, etc.

1. Faites un Zoom avant jusqu’'a avoir une valeur de Zoom inférieure a 1.
Cela signifie qu'il y aura plus d'un pixel par échantillon.

2. Sélectionnez le Crayon.

3. Cliquez et dessinez a la position désirée dans I'affichage de forme
d'onde.
Lorsque vous relachez le bouton de la souris, la section éditée est automatiquement
sélectionnée.

A Tout changement créé par Dessin apparaitra dans I'Historique des Modi-
fications, il est donc possible de les annuler par la suite (voir page 340).

CUBASE SX/SL
L'Editeur d’Echantillons | 14 - 369



Options et réglages

Montrer I’événement audio

7 Cette option n’est disponible que lorsque vous avez ouvert 'Editeur
d’Echantillons en double cliquant sur un événement audio dans la fené-
tre Projet ou I'Editeur de Conteneurs Audio.

Lorsque I'option “Evénement Audio” est activée dans le sous-menu
Eléments du menu contextuel (ou lorsque le bouton “Montrer I'événe-
ment Audio” est activé dans la barre d’outils), la section correspondant
al'événement édité est affichée avec un fond blanc dans I'affichage de
forme d'onde et |'affichage miniature. Les sections du clip audio qui
sont “en dehors” de I'événement sont affichées sur un fond gris.

© Editeur, d'Echantillons : COUNTRYA

* Dans ce mode, vous pouvez régler le début et la fin de I'événement
dans le clip, en faisant glisser des poignées de I'événement dans I'affi-
chage de forme d'onde.

Lorsque vous déplacez le pointeur sur les poignées, il se transforme automatiquement
en fléche (quel que soit I'Outil choisi) pour indiquer que vous pouvez agir sur les poi-
gnées.
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Caler sur un Passage a Zéro

JEHIE

Option “Caler sur un Passage a Zéro" activée

Lorsque cette option est activée, toutes les éditions audio s'effectuent
sur des points de passage a zéro (positions dans I'audio ou I'amplitude
est a zéro). Ceci vous aidera & éviter les bruits parasites qui pourraient
apparaitre du fait de brusques changements d'amplitude.

* Ce réglage est global pour le Projet, ce qui signifie que si vous I'acti-
vez dans |'Editeur d’Echantillons, il sera aussi activé dans la fenétre
Projet et dans I'Editeur de Conteneurs Audio (et vice versa).

Défilement Automatique

1o GO L

X

Le Défilement Automatique active

Lorsque cette option est activée, I'affichage de forme d'onde défilera
pendant la lecture, afin que le curseur de Projet soit toujours visible
dans 'Editeur.
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L’Editeur de Conteneurs Audio



Présentation

L'Editeur de Conteneurs Audio permet de visualiser et de modifier les
événements contenus dans un conteneur audio. Il s'agit essentielle-
ment du méme type d'édition que celle effectuée dans la fenétre
Projet : rien d'étonnant, dés lors, a ce que ce chapitre se référe sou-
vent au chapitre “La fenétre Projet”.

Les Conteneurs audio sont créés dans la fenétre Projet, d'une des
manieres suivantes :

* En sélectionnant un ou plusieurs événements situés sur la méme
piste, puis en sélectionnant “Convertir les Evénements en Conte-
neurs” dans le menu Audio.

* En collant deux événements audio (ou plus) sur la méme piste, avec le
Tube de Colle.

* En dessinant un conteneur vide avec I'outil Crayon.

* En double-cliquant sur une piste audio, entre les Délimiteurs gauche
et droit.
Avec ces deux derniéres méthodes, un Conteneur vide est créé. Vous pouvez ensuite
ajouter des événements au Conteneur en collant, ou par glisser/déposer depuis la
Bibliothéque.

Ouvrir ’Editeur de Conteneurs Audio

Pour ouvrir I'Editeur de Conteneurs Audio, il suffit de double-cliquer
sur un Conteneur audio dans la fenétre Projet. Vous pouvez ouvrir
plus d'un Editeur de Conteneurs Audio a la fois.

» Sile Conteneur sur lequel vous double-cliquez est une copie parta-
gée (autrement dit, si vous avez copié auparavant le Conteneur en le
faisant glisser tout en appuyant sur la touche [Alt], I'édition affectera
toutes les copies partagées de ce Conteneur.

Les copies partagées sont repérées par le nom en italique et un symbole dans le coin
inférieur droit du Conteneur, dans la fenétre Projet (voir page 91).

* Veuillez noter que double-cliquer sur un événement audio dans la
fenétre Projet ouvre I'Editeur d’Echantillons (voir page 352).
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Description de la fenétre

Z (Rt (Z)

< > 4| +

La barre d’outils

Les outils, parametres et icones de la barre d'outils possedent les
mémes fonctionnalités que dans la fenétre Projet, aux différences
suivantes pres :

* Un bouton Solo (voir page 378).

+ Des outils séparés pour I'écoute (Haut-Parleur) et 'écoute dynamique (Scrub),
voir page 379.

* Pas de Crayon ni de Tube de Colle.

* Icones Jouer et Boucler (voir page 378).

La régle et la ligne d’infos

La régle et la ligne d'infos ont la méme apparence et les mémes fonc-
tionnalités que leurs homonymes dans la fenétre Projet.

* Veuillez noter que vous pouvez sélectionner un format d'affichage dis-
tinct pour la régle de I'Editeur de Conteneurs Audio, en cliquant sur le
bouton Fleche situé a sa droite puis en sélectionnant une option
depuis le menu local qui apparait alors.

La liste des formats disponibles se trouve a la page 67.
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A propos des Bandes

Si vous augmentez la hauteur de la fenétre de I'Editeur, un espace
supplémentaire apparaitra sous les événements sélectionnés. C'est
parce que un Conteneur audio se divise verticalement en Bandes.

<& Editeun de Conteneurs Audio ; Voines 2

<« | Bandes

& > 58| F >

Les Bandes facilitent le travail avec plusieurs événements audio
sélectionnés dans un Conteneur :

B — < ELT:

Dans l'illustration de gauche, il est difficile de distinguer, sélectionner
et modifier les différents événements. Dans la copie d'écran de droite,
certains des événements ont été déplacés sur une Bande située en-
dessous, ce qui facilite d’autant la sélection et 'édition.

* Pour placer un événement sur une autre Bande sans le déplacer acci-
dentellement dans le sens horizontal, cliquez dessus, puis maintenez
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la touche [Citrl] enfoncée tout en le faisant glisser vers le haut ou vers
le bas.

C'est la touche morte par défaut de cette fonction — vous pouvez la modifier dans les
Préférences (page Edition-Touches Mortes Outils) si vous le désirez.

Superposition d’événements

On ne peut lire simultanément qu'un seul événement par piste ! Autre-
ment dit, si une piste contient des événements qui se superposent,
que ce soit sur la méme Bande ou sur des Bandes différentes, elles
se “couperont la parole”, selon les régles suivantes :

Dans le cas d'événements situés sur une méme Bande, ce sont celles
qui sont visibles (au premier plan) qui sont lues.

Pour faire passer des événements qui se superposent vers le haut ou vers le bas, il suffit
d'utiliser les fonctions “En avant-plan” ou “En arriére-plan” dans le sous-menu Déplacer
du menu Edition.

Dans le cas d'événements situés sur des Bandes différentes, c'est
I'événement situé sur la Bande la plus basse qui a priorité a la lecture.

;

Tap Tap

<

Les sections “grisées” de I'événement supérieur ne sont pas lues, puisque c'est
I'événement situé sur la Bande inférieure qui a la priorité. Notez qu’en réalité, dans
le programme, la priorité de lecture entre les bandes n’est pas indiquée de cette
maniére par des sections en gris.
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Opérations

71 Zoomer, sélectionner et éditer dans I'Editeur de Conteneurs Audio s’effec-
tue exactement comme dans la fenétre Projet (voir page 68).

Ecoute

Il existe trois fagons d'écouter des événements dans I'Editeur de Con-
teneurs Audio :

En utilisant la lecture “normale”.

Vous pouvez bien sir utiliser les fonctions “normales” de lecture lors-
que vous vous trouvez dans I'Editeur de Conteneurs Audio. Par ailleurs,
si vous activez le bouton Solo dans la barre d'outils, seuls les événe-
ments se trouvant dans le Conteneur en cours d'édition seront lus.

En utilisant outil Haut-Parleur

Si vous cliquez quelque part dans I'affichage des événements dans
I'Editeur avec I'outil Haut-Parleur et que vous maintenez enfoncé le
bouton de la souris, le Conteneur sera lu depuis I'endroit ol vous avez
cliqué. La lecture continuera tant que vous n'aurez pas relaché le bou-
ton de la souris.

3 Avec Poutil Haut-Parleur, 'audio est affecté directement au Bus 1, sans
tenir compte des réglages, effets et égalisation de la voie audio.

En utilisant Picone Jouer
5] n= (1] -

Les icones Jouer et Boucler

Cliquer sur l'icéne Jouer dans la barre d'outils lit I'audio éditée, en res-
pectant les régles suivantes :

» Sivous avez sélectionné des événements dans le Conteneur, seule la partie
comprise entre le premier et le dernier événement sélectionné sera lue.
+ Sivous avez créé un intervalle de sélection, seule cette partie sera lue.
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S'il nexiste aucune sélection, c'est tout le Conteneur qui sera lu. Veuillez
noter que si le Curseur du Projet se trouve a I'intérieur du Conteneur, la lec-
ture démarre depuis la position actuelle du Curseur. Si le Curseur du Projet
se trouve a I'extérieur du Conteneur, la lecture commence depuis le début du
Conteneur.

Sil'icone Boucler est activée, la lecture se répéte indéfiniment, jusqu'a ce que
vous désactiviez I'icdne Jouer. Lorsque I'icone n'est pas activée, la section ne
sera lue qu'une seule fois.

Ecoute dynamique (Scrub)

Dans I'Editeur de Conteneurs Audio, I'outil Scrub dispose de son
icone spécifique dans la barre d'outils. A part ce détail, cette fonction
d’écoute dynamique se comporte exactement comme dans la fenétre
Projet (voir page 87).

Quelques méthodes éprouvées

Assembler une “prise parfaite”

Lorsque vous enregistrez des données audio en mode Cycle, un évé-
nement ou une Région (ou les deux) est créée a chaque “tour” d'enre-
gistrement (voir page 35). Ces événements ou régions sont baptisés
“Prise X", ou1 X est le numéro de la prise. L'Editeur de Conteneurs
Audio permet d'assembler une “prise parfaite” en juxtaposant les
meilleures parties issues de prises différentes. Tout d'abord, vous
devez créer un Conteneur audio & partir des prises.

Créer un Conteneur audio

Cette procédure est légérement différente selon que vous avez choisi
de créer des événements ou des Régions.

A partir d’événements

1.

Dans la fenétre Projet, utilisez I'Outil S¢lection d’Objet (Fléche) pour
délimiter un rectangle autour des événements enregistrés.

Ceci est nécessaire, car un simple clic sur un événement ne permet de sélectionner
que celui du dessus (la derniére prise). En cas de doute, observez la ligne d'infos - elle
doit indiquer “Plusieurs Objets sont Sélectionnés”.
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2. Déroulez le menu Audio, et sélectionnez “Convertir les Evénements

en Conteneurs”.
Les événements sont convertis en un Conteneur audio.

* Notez que le mode d’enregistrement en Cycle des événements per-
met également de combiner facilement différentes prises dans la
fenétre Projet — voir page 35.

A partir de Régions

1. Dans la fenétre Projet, sélectionnez I'événement que vous avez enre-

gistré en mode Boucle.
Aprés l'enregistrement, cette sélection lira la derniére prise.

2. Déroulez le menu Audio, et sélectionnez “Convertir les Evénements
en Conteneurs”.
Un message vous demande si vous désirez “Créer des Conteneurs & partir des
Régions”.

3. Cliquez sur “Régions”.
Les Régions sont alors convertis en un Conteneur audio.
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Assembler une prise

1. Double cliquez dans le Conteneur afin d’ouvrir I'Editeur de Conte-
neurs Audio.
A présent, les différentes prises sont placées sur des Bandes différentes, la derniere
se trouvant en bas.

diteur de Conteneurs Audio : Audio 06

2. Avec les différents outils disponibles, découpez les passages qui
vous intéressent et assemblez le résultat final.
Vous pouvez par exemple découper les événements avec I'outil Ciseaux, les redimen-
sionner avec la fleche, les rendre muets avec I'outil Muet, ou les supprimer avec la
Gomme.

* Rappelez-vous que ce sont les événements situés sur la Bande infé-
rieure qui ont priorité en lecture.
Pour écouter le résultat, cliquez sur I'icone Jouer.

3. Refermez I'Editeur de Conteneurs Audio.
Cay est, vous venez d'assembler une “prise parfaite” !
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Options et réglages

Les options et réglages suivants sont disponibles dans I'Editeur de
Conteneurs Audio :

* Calage
Vous pouvez spécifier un mode de Calage indépendant (et une valeur de Calage pour
le mode Grille) dans I'Editeur. La fonctionnalité est exactement la méme que dans la
fenétre Projet.

» Caler sur un Passage a Zéro
La fonction Caler sur un Passage & Zéro est globale pour le Projet : autrement dit, si
vous I'activez dans I'Editeur de Conteneurs Audio, elle sera également activée dans la
fenétre Projet et dans I'Editeur d’Echantillons (et vice versa). Reportez-vous a la page
109 pour une description de cette fonction.

e Défilement Automatique
Lorsque la fonction Défilement Automatique est activée dans la barre d'outils, la fené-
tre défile en cours de lecture, laissant visible le curseur de Projet dans I'Editeur. Cette
fonction peut étre activée ou désactivée séparément pour chaque fenétre.
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16

Travailler avec des repeéres et
des tranches



Principes de base

La détection de repéres est une fonction spécifique de I'Editeur
d'échantillons. Elle permet de détecter automatiquement les attaques
et les transitoires dans un fichier audio, puis d'attacher un marqueur
spécifique, un “repere”, a chacun de ces transitoires. Ces repéres
permettent ensuite de créer des “tranches”, chacune représentant, en
théorie, un son séparé ou un “beat” (un changement abrupte de
niveau) dans une boucle (de batterie ou toute autre boucle rythmique,
le type de son sur lequel cette fonction donne les meilleurs résultats).
Une fois que vous avez découpé avec succes les tranches de son,
vous pouvez accéder a toute une série de fonctions utiles :

+ Changer le tempo sans modifier la hauteur.

* Extraire le timing (une sorte de “carte du groove”) d'une boucle de batterie,
que vous pouvez ensuite appliquer pour quantifier d'autres événements.

* Remplacer tel ou tel son séparé dans une boucle de batterie.

* Modifier le jeu d'une boucle de batterie sans pour autant modifier le feeling de
base.

» Extraire des sons d'une boucle de batterie.

* Quelques remarques a propos du terme de “boucle” (Joop en anglais),
qui reviendra souvent dans ce chapitre. Dans ce contexte, ce mot dési-
gne habituellement un fichier audio musical dont la durée est exprimée
en mesures et/ou temps, a une certaine valeur de tempo. Lire ce fichier
en boucle de la durée correspondante, au tempo approprié, donne un
son ininterrompu et en mesure, sans aucun trou ni rupture rythmique.
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Utilisation des repéres

Pourquoi utiliser des repéres pour découper une boucle ? Pour
I'adapter au tempo d'un morceau, ou encore pour créer une situation
permettant de modifier le tempo du morceau tout en respectant le
timing d'une boucle audio rythmique, exactement comme quand on
utilise des fichiers MIDI.

De quels fichiers audio peut-on partir ?

Voici quelques indications concernant les types de fichiers audio qui
donneront les meilleurs résultats lors d'une extraction de repéres :

* Chaque son séparé dans la boucle doit posséder une attaque assez
marqueée.
Les attaques lentes, les passages joués en legato, etc. peuvent ne pas donner les
résultats désirés.

¢ Un fichier audio mal enregistré peut se révéler difficile a découper cor-
rectement.
Normaliser un fichier au préalable peut améliorer I'extraction des repéres.

» Siles sons sont noyés dans des effets (délai ou écho), des problémes
peuvent apparaitre.

Calculer des repéres et découper une boucle - didacticiel

Avant de vous lancer, trouvez une boucle remplissant les critéres
mentionnés ci avant. A ce stade, il n'est pas important de connaitre la
valeur du tempo d’origine de la boucle, puisqu’elle sera détectée
automatiquement. Procédez comme suit :

1. Créez un nouveau projet vide.
2. Créez une piste audio.

3. Placez un fichier audio convenable au début d'une mesure de la piste
audio.
N'importe quel type de boucle de batterie devrait fonctionner correctement.

4. Sélectionnez I'événement audio puis sélectionnez “Délimiteurs a la
Sélection” depuis le menu Transport.
Du coup, les Délimiteurs gauche et droit se placent de part et d'autre de la sélection.
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5. Double-cliquez sur I'événement : I'Editeur d’Echantillons apparait alors.
Il permet de vérifier si vous devez modifier les points de début afin de lire en boucle
sans probléme le fichier : il suffit d'activer le mode Boucle dans 'Editeur, puis de lan-
cer la lecture en utilisant le bouton Jouer.

6. Cliquez sur le bouton de mode Repere dans la barre d'outils de I'Edi-
teur d'Echantillons.
Le programme calcule alors les repéres dans 'événement.

T

Le bouton Mode Repére.

7. Comme vous pouvez le constater, des repéres ont été placés au
début de chaque son de la boucle (ou tout au moins, de la plupart des
sons), et la moiti¢ droite de la barre d'outils fait & présent apparaitre le
curseur de sensibilité et d'autres menus locaux supplémentaires.
Vérifiez que le menu local “Utiliser” est réglé sur “Sensibil.”.

© Editeur d'Echantillons : Talisman:
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8. Si, a présent, vous déplacez le curseur Sensibilité des Repéres vers la
gauche, vous cachez progressivement les reperes. Déplacer le curseur
vers la droite augmente la sensibilité, ce qui fait apparaitre des repéres
supplémentaires, détectés lors du processus de calcul.

Le but principal est d'ajouter, de supprimer ou de modifier d'une fagon ou d'une autre
les repéres obtenus de fagon a ce que chaque paire de repéres n'englobe qu'un seul
son. Cette procédure est décrite de fagon détaillée a partir de la page 388.
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9. Une fois les repéres correctement posés, entrez la durée de la boucle
(en utilisant les champs de valeur de mesures et/ou de temps) ainsi
que la Signature.

Le tempo “original” de la boucle apparait a présent a droite, sur la barre d'outils de
I'Editeur d’Echantillons. Ce tempo est calculé d'apres la durée spécifiée pour la bou-
cle. Notez toutefois que la boucle s'adaptera au tempo déterminé dans Cubase SX/SL
lors du prochain point.

10.Déroulez le menu Audio, puis sélectionnez “Créer des Slices Audio”

depuis le sous-menu Repéres.
Voici ce qui se passe alors :

+  L'Editeur d’Echantillons se referme.

* L'événement audio est “découpé en tranches”, de fagon a faire correspondre
un événement séparé a chaque repére.

+ L'événement audio est remplacé par un conteneur audio, contenant les tran-
ches (double-cliquez sur le conteneur pour visualiser les tranches dans I'Edi-
teur de Conteneurs Audio).

* Laboucle est automatiquement adaptée au tempo réglé dans Cubase SX/SL.

11.Si vous activez la lecture en boucle (Cycle) dans la palette Transport,
la boucle doit a présent étre lue sans probléme au tempo réglé dans
le programme.
Si la boucle durait deux mesures, elle sera adaptée a cette durée dans la fenétre Pro-
jet, quelle que soit la valeur de tempo.

12.Pour que la boucle suive toute modification ultérieure de tempo, vérifiez
qu'elle est réglée sur une “base Musicale” en utilisant le bouton adé-
quat dans la liste des pistes ou I'Inspecteur (ce bouton doit indiquer un
symbole de note — voir page 79).

* Notez que si la valeur du tempo dans Cubase SX/SL est inférieure a
celle du tempo d'origine de la boucle, on peut percevoir des “blancs”
audibles entre chaque événement de tranche dans le conteneur.
Pour y remédier, il faut utiliser la fonction Réduire les Espaces vides dans le menu
Audio - voir page 399.
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Edition des repéres

Dans ce paragraphe, nous revenons un peu en arriére, et envisageons
ce qu'on peut faire avec des repéres dans I'Editeur d’Echantillons. |l
existe trois fagons de se livrer a des calculs sur les repéres :

» Sélectionner Calculer depuis le sous-menu Repéres du menu Audio ;

+  Cliquer sur le bouton Mode Repére dans la barre d'outils de I'Editeur
d'Echantillons ;

+  Sélectionner 'outil d'Edition des Repéres dans la barre d'outils ou le menu
contextuel.
Ces deux derniéres méthodes calculent des repéres s'ils n'ont pas déja été calculés.

Comme évoqué dans la section précédente, le programme calcule
(ou détecte) alors les repéres dans I'événement audio — vous pouvez
modifier le nombre de repéres affichés par 'intermédiaire du curseur
de sensibilité.

Pour certaines boucles, cette manipulation suffira peut-étre a régler les
repéres de fagon a ce que chaque tranche créée ne contienne qu'une
seule “frappe” ou son. Il est toutefois plus fréquent que le calcul auto-
matique ajoute un repére la ou il n'est pas nécessaire, ou, a l'inverse, en
“oublie” un & un endroit précis, méme en réglant le curseur de sensibi-
lité au maximum. S'il y a trop ou pas assez de repéres dans une boucle,
elle ne sera sans doute pas lue correctement.

Dans ce cas, il faut éditer les repéres “a la main”, dans I'Editeur
d'Echantillons.
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Ecouter les tranches (Slices)

Une tranche est une partie de forme d'onde, qui s'étend d'un repére
au suivant.

<& Editeur, d'Echantillons :pimp105-106

44,100 kHz - 16 bits - Durée : 2.1.1

Premiére chose a faire avant d'éditer des repéres : écouter chaque
tranche dans I'Editeur d’Echantillons, afin de déterminer ce qu’elles
contiennent. Le but est, a la base, d'éviter les “coups doublés”, par
exemple un coup de caisse claire suivi d'un coup de charleston dans
la méme tranche. Il faut aussi déterminer si certains repéres ajoutés
doivent étre supprimés :

1. Ouvrez une boucle dans I'Editeur d’Echantillons.
Si vous avez déja créé des tranches, vous pouvez les ouvrir dans I'Editeur d’Echan-
tillons en double-cliquant sur n'importe quel événement dans I'Editeur de Conteneurs
Audio. S'il s'agit d'une nouvelle boucle, suivez les instructions du didacticiel.

2. Sélectionnez I'outil Haut-Parleur.

3. Il suffit & présent de pointer puis de cliquer sur n'importe quelle tran-
che pour activer sa lecture.
Ecoutez attentivement, afin de repérer tout “doublé” ou toute tranche ne contenant
qu'une partie de son.

Sivous trouvez des repéres qui doivent étre supprimés ou des endroits
ou il faut ajouter un repere, la premiere manipulation a envisager est de
modifier la valeur de la sensibilité — voir la section suivante.
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Réglage de la sensibilité

La boucle subit d'abord une analyse, afin de déterminer I'endroit ou les
repéres doivent apparaitre (autrement dit, ou les “beats” individuels se
trouvent dans la boucle) ; il faut ensuite régler manuellement la sensibi-
lité avec le curseur correspondant, de fagon a déterminer le nombre de
repéres désirés.

* S'il “manque” des repéres, essayez d’augmenter la valeur de sensibi-
lité ; dans le cas contraire, réduisez cette valeur afin de supprimer des

repéres superflus.
Cette recette fonctionne plus ou moins selon la situation, mais de fagon générale, il
faut I'essayer en premier.

» Ecoutez de nouveau les tranches, afin de déterminer si la modification
de la valeur de sensibilité a eu des effets bénéfiques ou non.

Combien de tranches ?

Si vous découpez la boucle en tranches pour en modifier le tempo, il
faut découper autant de tranches que vous pouvez en obtenir, mais
jamais plus qu'une par “battement” (beat) dans la boucle.

Si vous désirez créer un groove (voir page 397), il faut essayer de
créer environ une tranche par croche, double croche, voire davantage
si la boucle I'exige.
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Poser les repéres en fonction des valeurs de notes
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Le menu local “Utiliser” dans la barre d'outils de I'Editeur d’Echan-
tillons propose différentes valeurs de notes pour poser les repéres. Les
choix possibles sont 1/4 (noire), 1/8 (croche), 1/16 (double croche) et
1/32 (triple croche). Seuls les repéres proches de la valeur de note
sélectionnée a l'intérieur de la boucle (par exemple, proches d'empla-
cements de doubles croches si vous avez choisi I'option 1/16) appa-
raitront — tous les autres points de repére seront désactivés.

* Pour que cette méthode donne de bons résultats, il faut avoir spécifié
dans la barre d’outils la durée exacte (en mesures et en temps) ainsi que
la signature rythmique de la boucle.

Cette fonction est utile si vous savez que la boucle consiste en notes
de valeurs exactes, sans aucune variation temporelle (par exemple,
une boucle générée par une boite a rythme) ou si seuls les coups
situés aux alentours de notes de valeurs exactes vous intéressent
(autrement dit, si vous créez des grooves — voir page 397).
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Désactiver des tranches

Vous pourrez rencontrer des situations ou il existe trop de tranches —
par exemple, lorsqu'un seul son s’est vu découpé en deux tranches.
Vous pourriez bien sir réduire la valeur de sensibilité, de fagon a vous
débarrasser des repéres dont vous ne voulez pas, mais c'est au risque
de faire disparaitre également d'autres repéres — un effet secondaire
indésirable. Dans une telle situation, il suffit de désactiver une tranche
séparée, en utilisant 'outil d’Edition des Repéres en mode Désactiver :

1. Sélectionnez I'outil d'Edition des Repéres puis cliquez de nouveau sur
I'icone de I'outil dans la barre d'outils.
Un menu local apparait, faisant apparaitre la liste des trois modes de fonctionnement
de I'outil d’Edition des Repéres.

2. Sélectionnez le mode Désactiver.
Le pointeur se transforme en croix dans la fenétre de I'Editeur d'Echantillons.

- oyl

3. Cliquez sur la poignée (le triangle) du repére que vous désirez désac-
tiver.
La poignée du repére est alors réduite, et sa ligne verticale disparait pour indiquer que
le repére est désactivé.

4. Dés lors, ce repére ne sera plus pris en compte lorsque vous créerez
des tranches.

5. Pour réactiver un repere désactivé, il suffit de cliquer encore une fois
sur la poignée du repére avec I'outil Désactiver.
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Verrouiller les tranches

Si vous verrouillez un repére (en cliquant sur sa poignée avec I'outil
d'Edition des Repeéres en mode Verrouiller), il reste en place méme si
vous faites glisser le curseur de sensibilité jusqu’a zéro. Cette possibi-
lité peut servir lorsque une ou plusieurs tranches contiennent des
coups doublés, mais qu'augmenter la sensibilité ajoute beaucoup de
tranches non désirées.

1. Repérez I'endroit ou vous entendez des coups doublés lors de I'écoute.
2. Notez la valeur actuelle du fader.

3. Augmentez la valeur de sensibilité du fader de fagon a faire apparaitre
un repére séparant les deux sons.
Il est trés probable que de nombreux autres repéres non désirés apparaitront éga-
lement.

4. Ecoutez le résultat, afin de vous assurer que vous avez obtenu ce que
vous désiriez.

5. Sélectionnez I'outil d’Edition des Repéres, puis cliquez de nouveau
sur l'icéne de I'outil afin de sélectionner le mode Verrouiller.
Une icone de verrouillage apparait alors a coté du pointeur dans la fenétre de I'Editeur
d’Echantillon.

6. Verrouillez la nouvelle tranche en cliquant sur sa poignée.

7. Remettez le curseur de sensibilité a sa valeur d’origine.
Le repére verrouillé reste affiché.

* Pour déverrouiller un repere verrouillé, il suffit de cliquer de nouveau
dessus avec I'outil Edition Repere en mode Verrouiller.
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Poser des repéres manuellement

Si vous n'arrivez pas a obtenir les résultats désirés en jouant sur la
valeur de sensibilité, en désactivant ou en verrouillant, vous pouvez
poser, ajouter, déplacer ou supprimer des repéres manuellement.

0 Notez qu'il vaut toujours mieux essayer d’utiliser les repéres trouvés par
la fonction Calculer avant de déplacer ou d’ajouter des repéres a la main.

Ajouter des repéres

Ajouter des repéres a la main peut étre intéressant dans des situa-
tions ou il manque un repeére en un endroit précis, et qu'il refuse
d'apparaitre méme en réglant la sensibilité a sa valeur maximale.

1. Zoomez dans la forme d’'onde a I'endroit ol vous désirez ajouter un
repére.

2. Ecoutez cette région avec I'outil Haut-Parleur, afin de vérifier que le
début du son se trouve dans la vue.

3. Activez la fonction Caler sur un Passage a Zéro dans la barre d'outils
de I'Editeur d’Echantillons.
En trouvant des points de passage par zéro dans la forme d’onde (endroits ou I'ampli-
tude est proche de zéro), ajouter manuellement des tranchez n'introduira aucun bruit
parasite. Tous les repéres trouvés par la fonction Calculer sont automatiquement pla-
cés en des points de passage par zéro.

4. Sélectionnez I'outil Crayon dans la barre d'outils de I'Editeur d’Echan-
tillons, puis cliquez juste avant le début du son.
Un nouveau repére apparait. Les repéres ajoutés manuellement sont verrouillés par défaut.
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* Sivous cliquez puis maintenez enfoncé le bouton de la souris, vous
pouvez modifier la position du nouveau repére en le faisant glisser.
Pour ajouter le repére, il suffit de relacher le bouton de la souris.

5. Ecoutez la nouvelle tranche avec I'outil Jouer, afin de vérifier que vous
avez obtenu le résultat désiré.

Déplacer des repéres

Si vous avez ajouté manuellement un repére, et qu'il se trouve en fait
placé trop loin du début ou trop a I'intérieur du son, vous pouvez le
déplacer manuellement.

1. Vérifiez que la fonction Caler sur un Passage a Zéro est activée dans
la barre d'outils de I'Editeur d’Echantillons.

2. Sélectionnez I'outil d'Edition des Repéres, puis cliquez de nouveau
sur 'icone de I'outil afin de sélectionner le mode Déplacer.

3. Cliquez sur la poignée de I'outil, puis faites glisser le repére en son
nouvel emplacement.

Supprimer des repéres

Pour supprimer un repere, il suffit de sélectionner I'outil Déplacer, puis
de faire glisser ledit repére hors de la fenétre de I'Editeur d’Echantillons.

* Ne supprimez pas de repéres trouvés par la fonction Calculer - il est
préférable de les désactiver.

CUBASE SX/SL
Travailler avec des repéres et des tranches | 16 — 395



Créer des tranches

Une fois que vous avez spécifié la durée de la boucle ainsi que sa
signature rythmique, et que vous avez travaillé sur les repéres dans
I'Editeur d’Echantillons de fagon a n’entendre qu’un son par tranche, il
est temps de “découper” effectivement le fichier en tranches. Pour ce
faire, il suffit de sélectionner “Créer des Slices audio” dans le sous-
menu Reperes du menu Audio. Voici ce qui se passe alors :

+ L'Editeur d'Echantillons se referme.

* L’événement audio est “découpé en tranches”, de fagon a ne compter
qu'un seul événement séparé par repére.
Autrement dit, les sections d'audio comprises entre les repéres deviennent des événe-
ments séparés, se référant tous a un méme fichier original.

* L’événement audio est remplacé par un conteneur audio contenant
les tranches.

* Laboucle est automatiquement adaptée au tempo de Cubase SX/SL.
Au cours de cette procédure, les paramétres de durée de boucle que vous avez
définis sont pris en compte. Si, par exemple, la boucle durait une mesure, le conteneur
est redimensionné temporellement de fagon a “tenir” en exactement une mesure au
tempo réglé dans Cubase SX/SL. Pour ce faire, les tranches sont déplacées tout en
conservant intacts leurs emplacements relatifs dans le conteneur.

A présent, dés que vous changez la valeur de tempo, la boucle suit (a
condition que la piste soit réglée pour une référence temporelle musi-
cale — voir page 79). De plus, vous pouvez encore, en double-cliquant
sur le conteneur, modifier les tranches dans I'Editeur de Conteneurs
Audio, de fagon a :

»  Supprimer définitivement ou provisoirement des tranches.

» Changer la boucle en modifiant I'ordre des tranches, en en remplagant certai-
nes, ou en quantifiant.

* Appliquer certains traitements ou effets a des tranches.
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» Créer de nouveaux fichiers & partir de tranches séparées, en utilisant la fonc-
tion “Convertir sélection en fichier” du menu Audio.

Editaur, d'Echantillons : pimp105-106 - Sliced
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Créer des tables de Quantification Groove

Vous pouvez générer des tables de Quantification Groove basées sur
les repéres que vous avez créés dans I'Editeur d’Echantillons. Cette
quantification de Groove n'est pas destinée a corriger des erreurs,
mais a “prendre I'empreinte” d'un feeling rythmique. Pour cela, cette
fonction compare les données musicales que vous avez enregistrées
avec un “groove” (une sorte de “grille temporelle” générée d'apres le
fichier), puis déplace, dans votre musique, les notes appropriées de
facon a faire correspondre leur timing a celui du groove. Autrement
dit, vous pouvez extraire le timing d’'une boucle audio et I'utiliser pour
quantifier des conteneurs MIDI (ou d’autres boucles audio, aprés les
avoir découpées).

Procédez comme ceci :

1. Créez et modifiez les repéres comme décrit précédemment dans ce
chapitre.
Pas la peine de créer des tranches — contentez-vous de poser des reperes.
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* Lors de la pose des reperes, essayez d'obtenir environ une tranche
par croche, double croche ou toute autre valeur requise par la boucle.
Pour cette raison, il peut étre indiqué d'utiliser des repéres basés sur
des valeurs de notes.

Déroulez le menu local “Utiliser” dans la barre d'outils de I'Editeur d’Echantillons, puis
au lieu de I'option normale “Sensibil.”, sélectionnez la valeur de note de base de quan-
tification la plus appropri¢e. Les choix possibles sont 1/4 (noire), 1/8 (croche), 1/16
(double croche) et 1/32 (triple croche). La valeur a choisir dépend de la boucle ; typi-
quement, les boucles rock, pop et dance sont basées sur des doubles croches ou des
croches.

2. Une fois la pose des repéres terminée, sélectionnez “Créer Quantifi-
cation Groove" dans le sous-menu Repéres du menu Audio.
Le groove est alors extrait.

3. Sivous déroulez a présent le menu local Quantification dans la fené-
tre Projet, vous trouverez en bas de la liste une option supplémentaire,
portant le méme nom que le fichier dont vous avez extrait le groove.
Ce groove peut a présent étre sélectionné comme base de quantification, comme
toute autre valeur de quantification. Reportez-vous a la page 498.

Séparer événements audio

Cette option du sous-menu Repéres est utile lorsque vous désirez
simplement créer, a partir d'un fichier quelconque, des événements
séparés en fonction des repéres. Ce qui signifie que les considéra-
tions s'appliquant a la découpe en tranches pour modification ulté-
rieure de tempo ne s'appliquent pas forcément. Vous pouvez utiliser la
méthode de votre choix pour poser les repéres, entrer la valeur de
sensibilité, jouer avec les durées de notes, manuellement ou non.

* Les tranches ainsi créées apparaitront dans la fenétre Projet, sous
forme d’'événements séparés.
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Utiliser la fonction “Réduire les Espaces Vides”

Si vous avez découpé une boucle en vue d'en modifier le tempo,
demander un tempo de valeur inférieure au tempo original crée des
trous entre les tranches. Plus la différence de tempo est grande, plus
ces trous s'agrandissent. Ce probléme peut étre résolu en utilisant la
fonction “Réduire les Espaces Vides” du menu Audio :

1. Réglez le tempo désiré.
2. Sélectionnez le conteneur dans la fenétre Projet.

3. Déroulez le menu Audio et sélectionnez “Réduire les Espaces Vides".
Une modification temporelle est alors appliquée a chaque tranche de fagon a combler
les trous apparus suite au ralentissement du tempo. Selon la durée du conteneur, ce
processus peut prendre un certain temps.

4. Laforme d'onde est redessinée, et les trous sont a présent comblés !

* Notez que cette fonction crée de nouveaux clips dans la Bibliotheque -
un par tranche.

A Lafonction Réduire les Espaces Vides ne doit étre utilisée que lorsque
vous étes certain de vouloir adapter, de facon définitive, la boucle a une
valeur de tempo inférieure. Si vous décidez par la suite d’'augmenter la
valeur du tempo, il vaut mieux repartir du fichier d’origine, non modifié.

CUBASE SX/SL
Travailler avec des repéres et des tranches | 16 — 399



CUBASE SX/SL
16 — 400 | Travailler avec des repéres et des tranches



17
La Bibliothéque



Présentation

Qu’est-ce que la Bibliothéque ?

Chaque fois que vous enregistrez sur une piste audio, un fichier est
créé sur votre disque dur. Une référence a ce fichier — un clip — est
également ajoutée a la Bibliothéque. Deux principes s'appliquent a la
Bibliothéque :

* Tous les clips, audio ou Vidéo, appartenant a un Projet apparaissent
dans la liste de la Bibliotheque.

* Chaque Projet se voit attribuer une Bibliothéque séparée.

La fagon dont la Bibliotheque fait apparaitre les dossiers et leur con-
tenu est similaire a celle dont I'Explorateur Windows affiche les dos-
siers et les listes de fichiers.

La Bibliothéque, quel est son réle ?

Dans la Bibliothéque, vous pouvez, entre autres, effectuer les opéra-
tions suivantes :

Opérations affectant les Fichiers sur le disque

* Importer clips (les fichiers audio peuvent étre copiés et/ou convertis automa-
tiquement).

»  Convertir les formats de fichiers

* Renommer les clips (cette procédure renommera également les fichiers du
disque auxquels il est fait référence).

Supprimer les clips (si vous sélectionnez I'option “Déplacer vers la Corbeille”
et videz le dossier Corbeille — voir page 411).

* Préparer des Archives de Fichiers en vue d'une sauvegarde.

* Minimiser les Fichiers

Opérations n’affectant que les clips

+ Copier des clips

+  Ecouter des clips

* Organiser des clips

* Appliquer un traitement audio a des clips

+ Sauvegarder ou importer des fichiers Bibliotheque complets
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Ouvrir la Bibliotheque

Pour ouvrir la Bibliothéque, n'importe quelle maniére convient parmi
les suivantes :

* Encliquant sur I'icone de la Bibliothéque dans la fenétre Projet.

u “:l’§> tE%M .(N Touch Fader -

* En sélectionnant “Bibliotheque” dans le menu Projet.
*  En utilisant un raccourci clavier (par défaut, [Ctrl]-[P]).

4]
0o

i
.

Le contenu de la Bibliotheque est divisé en trois dossiers principaux :

* Le dossier Audio
Ce dossier contient tous les clips et Régions audio faisant partie du Projet.

* Le dossier Vidéo
Ce dossier contient tous les clips Vidéo faisant partie du Projet.

¢ Le dossier Corbeille
Les clips inutilisés peuvent étre transférés dans le dossier Corbeille, en vue de leur
suppression ultérieure du disque dur.

Ces trois dossiers ne peuvent étre ni renommés, ni supprimés de la
Bibliothéque, mais vous pouvez leur ajouter autant de sous-dossiers
que vous le désirez (voir page 422).
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Description de la fenétre

Dossier Audio Nom du clip audio Entétes de colonnes

Nom de la Région Barre d'outils

Enregistrer

3 44100 kHz 16bits Stéréo 19793 Fichier AIFF 10052002 1614
3 F io| 44100 kHz 16bits Stéréo 3.200s Fichier AIFF 10.05.2002 16:14

H 44100 kHz 1Ebits Stéréo 12591 ¢ Fichier Wave Brod 31.07.2002 09:57
4 44100 kHz 16bits Stéréo 6400 FichierWave  10.05.2002 16:14
8 44100 kHz 16bits Mono 3.200s Fichier AIFF 10052002 1614

Debut 38954 Fin 85876 (Images]
114383 Fin 141120 (Images)
44 108kHz 16bits Stéréa 64005 Fichier AIFF 10.05.2002 16:14

(2 Corhgile

|
Dossier Corbeille  Dossier Vidéo Image de la forme d'onde

Description de la barre d’outils

Bouton Jouer Développer/Compacter tous les dossiers Répertoire de tra-

Menu local Voir Bouton Importer  vail du Projet

© Bibliotheque - Tutorial 5.cpr

Bouton Boucler  Bouton Chercher Chemin d'enregistrement
de la Bibliotheque
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La ligne d’infos

Cliquez sur le bouton “i" de la barre d'outils pour afficher ou cacher la
ligne d'infos au bas de la Bibliothéque. Elle affiche les informations

suivantes :

Nombre de fichiers audio Taille totale de tous les fichiers audio
dans la Bibliothéque de la Bibliotheque

|<

Fichiers Audio: 7 Itilizé: ¥ Taille Totale: 11 .64 Mo Fichiers Externes: 1

Nombre de fichiers Nombre de fichiers de la Bibliothéque qui ne sont pas
audio en usage dans le dossier du projet (par ex. les fichiers vidéo)

Représentation des clips et des Régions dans la Bibliotheque

* Lesclips audio sont représentés par une icone de forme d’'onde suivie
du nom du clip.

* Les Régions audio sont représentées par une icone de Région suivie
du nom de la Région.

------- Region 1

* Lesclips Vidéo sont représentés par une icone Caméra suivie du nom
du clip.
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Les colonnes de la fenétre Bibliotheque

Les colonnes de la fenétre Bibliothéque rassemblent diverses infor-
mations concernant les clips et les Régions:

Colonne
Média
Utilisé
Image

Statut

Information

Type
Date

Heure
d'Origine

Chemin

Description

Cette colonne contient les dossiers Audio, Vidéo et Corbeille. Si les dos-
siers sont ouverts, les noms de clip ou de Région apparaissent et peuvent
étre édités. Cette colonne apparait en permanence.

Cette colonne indique le nombre de fois que le clip est utilisé dans le Pro-
jet. Une rangée vide signifie que le clip correspondant n'est pas utilisé.

Cette colonne affiche les formes d'onde des clips ou des Régions audio.

Cette colonne fait apparaitre diverses icones relatives aux statuts actuels
de la Bibliothéque et des clips. Reportez-vous a la page 407 pour une
description de ces icones.

Cette colonne indique les informations suivantes concernant les clips
audio : la fréquence d’'échantillonnage, la résolution numérique, le nombre
de canaux (Mono/Stéréo) et la durée exprimée en secondes. Dans le cas
de Régions, la colonne indique les positions de Début et de Fin en ima-
ges, et pour les clips Vidéo, la fréquence d'image, le nombre d'images et
la durée en secondes.

Cette colonne indique le format de fichier du clip.
Cette colonne indique la date de création du clip.

Cette colonne indique la position temporelle d'origine du clip, lors de son
enregistrement dans le Projet. Comme cette valeur peut étre utilisée
comme référence pour I'élément du menu Bibliothéque “Insérer dans le
Projet” (et d'autres fonctions), vous pouvez la modifier si I'Heure d'Origine
est redondante. Soit en I'éditant directement dans cette colonne, soit en
selectionnant le clip correspondant dans la Bibliothéque, en déplagant le
curseur de Projet a la nouvelle position et en sélectionnant “Mettre a Jour
I'Origine” dans le menu Bibliotheque.

Cette colonne indique le chemin menant au fichier du clip sur le disque dur.
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A propos des symboles de Statut apparaissant dans les colonnes

La colonne Statut peut contenir divers symboles relatifs au statut du
clip. Les voici :

Symbole Description

Enregistrer Indique le dossier d'enregistrement de la Bibliotheque (voir page 422).
= Ce symbole indique qu'un clip a été traité.

v Le point d'interrogation indique qu'un clip est référencé dans ce Projet,
mais ne se trouve plus dans la Bibliothéque (voir page 415).

Indique que le fichier du clip se trouve hors du dossier de Projet audio en
cours.
Indique que le clip a été enregistré dans la version actuellement ouverte du

Projet et vous aide a retrouver rapidement les clips récemment enregistrés.

Classer le contenu de la Bibliothéque

Vous pouvez classer les clips se trouvant dans la Bibliothéque selon
leur nom, leur date, etc. Pour ce faire, il suffit de cliquer sur la téte de
colonne correspondante. Cliquer de nouveau sur la méme téte de
colonne fait passer d'un classement ascendant a un classement des-
cendant, ou vice versa.

La fleche indique la colonne
ainsi que 'ordre de classement

€ Bibliothéque - Tutorial 5.cpr

(1] [D]=] r— 2T

_ bl édia [tiliz&  Staty

=i Audio Enregi
- BH Bass Spnth 1 3
88 Bass Spnth 101 1
#4 BasmsSpnth2 3 7
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Opérations

Renommer des clips dans la Bibliothéque
Renommer un clip dans la Bibliothéque s'effectue de la fagon suivante :

* Sélectionnez et cliquez sur le nom existant, entrez un nouveau nom
puis cliquez sur [Retour].

3 Il vaut mieux renommer un clip dans la Bibliothéque que hors de Cubase
SX/SL (par exemple dans I'Explorateur Windows). En effet, dans ce cas,
Cubase SX/SL est “au courant” du changement, et ne perdra pas trace
du clip lors de la prochaine ouverture du Projet. Reportez-vous a la page
415 pour plus de détails concernant les fichiers manquants.

Copier des clips dans la Bibliotheque

Pour dupliquer un clip, procédez comme ceci :
1. Sélectionnez le clip que vous désirez copier.

2. Sélectionnez “Nouvelle Version” dans le menu Bibliothéque.
Une nouvelle version du clip apparait alors dans le méme dossier Bibliothéque, portant
le méme nom mais suivi d'un “numéro de version” afin d'indiquer que ce nouveau clip
est un duplicata. La premiére copie d'un clip porte le numéro de version “2" et ainsi de
suite.

(0 Note : Copier un clip ne crée pas de nouveau fichier sur le disque, mais
uniquement une nouvelle version d’édition du clip (se référant au méme
fichier audio d’origine).
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Insérer des clips dans un Projet
En utilisant les Menus
1. Sélectionnez le(s) clip(s) que vous désirez insérer dans le Projet.

2. Déroulez le menu Bibliotheque et sélectionnez une des options “Insé-
rer dans le Projet™:

Option Description

Au Curseur  Le(s) clip(s) sera(ont) inséré(s) a 'emplacement ou se trouve actuelle-
ment le Curseur de Projet.

A I'Origine Le(s) clip(s) sera(ont) inséré(s) a leur emplacement temporel d'origine.

* Notez que le clip sera placé de telle sorte que son point de synchroni-
sation soit aligné avec la position d'insertion sélectionnée.
Vous pouvez également ouvrir I'Editeur d’Echantillons pour un clip en double-cliquant
dessus, et effectuer |'opération d'insertion de 1a. Vous pouvez ainsi placer le point de
synchronisation d'un clip avant de I'insérer.

3. Le clip sera inséré sur une nouvelle piste audio, créée automatique-
ment, ou sur une piste sélectionnée.
Si plusieurs pistes sont sélectionnées, le clip sera inséré sur la premiére piste sélec-
tionnée.
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Par Glisser/Déposer

Vous pouvez insérer des clips par glisser/déposer dans la fenétre
Projet. Vous pouvez également utiliser le glisser/déposer depuis I'Edi-
teur d’Echantillons pour un clip, en définissant une région de sélection
puis en appuyant sur [Ctrl] tout en faisant glisser. Notez que :

* Sielle est activée, la fonction de Calage est prise en compte.

* Pendant que vous faites glisser le clip dans la fenétre Projet, sa posi-
tion est indiquée par une ligne de marqueur et une bofite de position
numérique.

Notez que ceux-ci indiquent I'emplacement du Point de Synchronisation dans le clip.
Si, par exemple, vous déposez le clip a I'emplacement 22.00, c'est le point de synchro-
nisation qui se retrouvera la. Pour plus d'informations concernant le Point de Synchro-
nisation, reportez-vous & la page 360.

5

en

Point de Synchronisation

* Sila piste de destination est vide, elle est automatiquement réglée en
stéréo ou en mono selon le clip.
Tout se passe comme lors de I'importation de fichiers audio depuis le disque dans la
fenétre Projet (voir page 82).

* Vous pouvez placer le clip dans une région vide de I'affichage des
événements (autrement dit, en-dessous des pistes existantes), et une
nouvelle piste sera créée pour I'événement inséré.
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Supprimer des clips

Supprimer des clips de la Bibliotheque

Pour supprimer un clip depuis la Bibliothéque sans le faire disparaitre
du disque dur, procédez comme ceci :

1. Sélectionnez le(s) fichier(s) puis sélectionnez Supprimer dans le menu
Edition (vous pouvez aussi appuyer sur [Arriére] ou [Effacement]).

* Sivous essayez de supprimer un clip utilisé par un ou plusieurs événe-
ments, le programme vous demandera si vous désirez les faire disparai-
tre du Projet.

€ Cubase 85X

'E Bass Synth 1 est utilisé |
L

Youlez-vous le supprimer complétement du projst

Supprimer | Annler

Si vous choisissez “Annuler”, ni le clip ni les événements associés ne sont supprimés.

2. Cliquez sur Supprimer.
Un nouveau message vous demandera si vous voulez déplacer le clip dans la Corbeille
ou le supprimer de la Bibliothéque.

3. Sélectionnez “Supprimer de la Bibliotheque”.
Le clip n’est alors plus associé au Projet, mais existe toujours sur le disque dur, ce qui
permet de I'utiliser pour d'autres Projets. Cette opération peut étre annulée.

Supprimer du disque dur

Pour supprimer définitivement un fichier du disque dur, il faut d'abord
le déplacer dans le dossier Corbeille :

» Suivez les instructions concernant la suppression de clips (voir ci-
dessus) puis sélectionnez “Corbeille”.
Ce n'est qu'une fois que les clips se trouvent dans le dossier Corbeille qu'ils peuvent
étre définitivement supprimés.

¢ Sélectionnez “Vider la Corbeille” dans le menu Bibliothéque.
Un dialogue vous demande si vous étes sr de vouloir continuer. Rappelez-vous que
cette opération ne peut étre annulée !
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O Avant de supprimer définitivement des fichiers audio du disque dur, il
vaut mieux vérifier qu’ils ne sont pas utilisés par un autre Projet !

Supprimer des clips inutilisés de la Bibliothéque

Cette fonction retrouve tous les clips de la Bibliothéque non utilisés
dans le Projet, et soit les transfére dans le dossier Corbeille de la
Bibliotheque, ce qui permet de les supprimer complétement, soit les
supprime de la Bibliotheque. L'opération est simple :

1. Sélectionnez “Supprimer les Média Inutilisés” du menu Bibliothéque.
Un message apparait, avec le texte “Voulez-vous le(s) déplacer dans la corbeille ou
le(s) supprimer de la Bibliotheque ?".

2. Faites votre choix.

Retrouver les événements se référant a un clip dans la
Bibliotheque

Si vous désirez retrouver quels événements dans le Projet se référent
a un clip particulier dans la Bibliothéque, procédez comme ceci :

1. Sélectionnez le clip dans la Bibliotheque.

2. Sélectionnez “Sélectionner dans le Projet” dans le menu Bibliothéque.
Tous les événements se référant au clip sélectionné sont a présent sélectionnés dans
la fenétre Projet.

Retrouver des clips ou des Régions dans la Bibliothéque

Pour lancer une recherche de Régions ou de clips particuliers dans la
Bibliothéque, procédez comme ceci :

1. Sélectionnez “Chercher dans la Bibliotheque..."” dans le menu Biblio-
théque.
La fenétre “Recherche de Média" s'ouvre alors : elle permet de spécifier différents crite-
res de recherche. La recherche peut s'effectuer selon n'importe quel critére (ou toute
combinaison) de la liste suivante :

*  Nom.

+ Taille (en secondes, minutes, images ou octets).
* Format (Résolution).

* Voies (stéréo ou mono).
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2. Cochez la case se trouvant a cé6té du critére que vous désirez appli-
quer a la recherche, puis entrez le nom ou la valeur correspondant(e).
Pour le critére “Taille”, vous pouvez rechercher les valeurs “Inférieur” ou “Supérieur” &
une valeur, ou “Entre” deux valeurs de votre choix. Il faut pour cela utiliser le second
menu local, situé a coté de la case & cocher Taille.

3. Appuyez sur “Démarrer”.
Le résultat de la recherche apparait dans la moitié inférieure de la fenétre.

* Pour sélectionner les clips ou les Régions trouvés dans la Bibliothe-
que, cliquez sur le bouton “Sélectionner dans la Bibliothéque™.

e Pour insérer un clip ou une Région directement dans le Projet, sélec-
tionnez-le dans la liste et sélectionnez une des options “Insérer dans
le Projet” depuis le menu Bibliothéque.

Les options sont décrites a la page 409.

0 La commande “Chercher dans la Bibliothéque” est également accessi-
ble depuis la fenétre Projet - il n’est pas nécessaire d’ouvrir la fenétre
Bibliothéque.

Repérer des événements sélectionnés

Si vous désirez trouver rapidement le clip correspondant & un événe-
ment dans la fenétre Projet, vous pouvez également utiliser la
méthode suivante :

1. Sélectionnez un ou plusieurs événements dans la fenétre Projet.

2. Déroulez le menu Audio et sélectionnez “Chercher les Evénements
sélectionnés dans la Bibliotheque”.
Le(s) clip(s) correspondant(s) seront localisés et apparaitront en surbrillance dans la
Bibliothéque. La fenétre Bibliothéque s'ouvrira si elle n'était pas encore ouverte.
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Recherche de fichiers audio sur le disque

La Bibliotheque peut vous aider a repérer des fichiers audio ou autres
média sur votre disque dur. Il fonctionne a la maniére de l'outil de
Recherche de Windows, avec toutefois quelques caractéristiques
supplémentaires :

1. Cliquez sur le bouton Chercher de la barre d'outils.
Une section inférieure apparait dans la fenétre, faisant apparaitre les fonctions de

recherche.
L B Slow Disco 4 @ 44.100KkHz 16bits Stérgo 64005  Fichie 10/05/2002 0001.07.01.0
& ik i o ———n TR AV TV S Y SR IR PR
< >
I | -

Chercher Fichiers Audio...

Di | Répertoie

Chercher Inporter E

pan
—_—

W Lecture Automatique

2. Utilisez le menu local Répertoire pour spécifier I'endroit ou les fichiers
doivent étre recherchés.
Le menu local affiche une liste de tous vos disques locaux et supports amovibles.

e Sivous désirez limiter la recherche a certains dossiers, choisissez
“Sélectionner le chemin de recherche”, puis sélectionnez le dossier
désiré dans le dialogue affiché.

La recherche va inclure le dossier sélectionné mais aussi tous ses sous-dossiers.
Notez que les dossiers récemment sélectionnés a I'aide de la fonction “Sélectionner le
Chemin de Recherche” apparaitront dans le menu local, facilitant une sélection rapide
de 'un d'entre eux.

3. Speécifiez le nom du(des) fichier(s) a rechercher dans le champ Nom.
Vous pouvez utiliser des noms partiels ou des jokers (*), si vous le désirez. Remarquez
cependant que la fonction n'opére une recherche que sur des fichiers audio des for-
mats supportés.

4. Cliquez sur le bouton Chercher dans la section de recherche.
La recherche démarre et le bouton Chercher fait apparaitre la mention Arréter - cliquez
dessus afin d'annuler la recherche si nécessaire.

Une fois que la recherche est terminée, la liste des fichiers trouvés
apparait sur la droite.
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¢ Pour écouter un fichier, sélectionnez le dans la liste et utilisez les
contréles de lecture situés a gauche dans la section de recherche.
Si l'option “Lecture Automatique” est activée, les fichiers sélectionnés seront automa-
tiquement joués.

* Pourimporter un fichier trouvé dans la Bibliothéque, sélectionnez-le dans
la liste et cliquez sur le bouton Importer de la section de recherche.

5. Pour fermer la section de recherche, cliquez de nouveau sur le bouton
Chercher de la barre d'outils.

A propos des fichiers manquants

Lorsque vous ouvrez un Projet, vous pouvez recevoir un message
vous avertissant qu'un ou plusieurs fichiers sont manquants. Si vous
cliquez sur “Fermer” dans ce dialogue, le Projet s'ouvrira malgré tout,
sans ces fichiers manquants. Vous pouvez vérifier dans la Bibliothé-
que quels fichiers sont considérés comme “manquants” : ils sont indi-
qués par un point d'interrogation dans la colonne “Statut”.

Un fichier est considéré comme manquant si au moins I'une des con-
ditions suivantes est remplie :

* Depuis la derniére fois que vous avez travaillé sur le Projet, le fichier a
été déplacé ou son nom a été modifié en dehors du programme et
vous avez ignoré le dialogue “Fichiers Manquants” lorsque vous avez
ouvert le Projet pour une nouvelle session.

* Vous avez déplacé ou modifié le nom du fichier en dehors du pro-
gramme au cours de 'actuelle session.

* Vous avez déplacé ou renommé le dossier dans lequel se trouvent les
fichiers manquants.

Retrouver les Fichiers manquants

1. Sélectionnez “Chercher les Fichiers Manquants...” dans le menu
Bibliothéque.
Le dialogue “Gérer les fichiers manquants” apparait alors.

2. Dans le dialogue qui apparait, déterminez si vous désirez que le pro-
gramme essaie de trouver le fichier pour vous (Chercher), si vous dési-
rez le retrouver vous-méme (Localiser) ou si vous voulez spécifier dans
quel répertoire le programme doit chercher le fichier (Répertoire).
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» Sivous choisissez “Localiser”, un dialogue de type fichier apparait,
permettant de retrouver vous-méme |'emplacement du fichier.
Cliquez sur “Ouvrir” une fois que vous avez localisé le fichier.

* Sivous sélectionnez Répertoire, un dialogue s’ouvre, afin de vous lais-
ser spécifier le répertoire dans lequel trouver le fichier manquant.
C'est cette méthode qui peut étre la plus indiquée si vous avez renommé ou déplacé le
dossier contenant le fichier manquant, mais que le fichier en question porte toujours le
méme nom. Une fois le dossier correct sélectionné, le programme retrouve le fichier, et
vous pouvez refermer le dialogue.

* Sivous sélectionnez “Chercher”, le programme explore votre (vos)
disque(s) dur(s), en quéte de fichiers portant le nom demandé, et les
fait apparaitre sous forme de liste.

Le dialogue vous permet de spécifier quel répertoire ou quel disque explorer. Cliquez
sur le bouton “Chercher dans le Répertoire”, sélectionnez un dossier ou un disque puis
cliquez sur le bouton Démarrer. Sile programme a trouvé des fichiers, sélectionnez celui
de votre choix et cliquez sur “Accepter”. Aprés cela, Cubase SX/SL essaie de retrouver
tous les autres fichiers manquants automatiquement.

Reconstituer des Fichiers d’Edition Manquants

Si un fichier manquant reste introuvable (si vous I'avez par exemple
effacé accidentellement du disque dur) il sera normalement repéré par
un point d'interrogation dans la colonne Statut de la Bibliotheque. Mais,
si le fichier manquant est un fichier d'édition (un fichier créé aprés un
traitement audio, mémorisé dans le dossier Edits situé a I'intérieur du
dossier Projet), il sera possible pour le programme de le reconstituer en
recréant les éditions sur le fichier audio d'origine :

1. Ouvrez la Bibliothéque et repérez le ou les clip(s) ayant des fichiers
manquants.

2. Observez la colonne Statut — si elle indique “reconstructible”, le
fichier peut étre reconstitué par Cubase SX/SL.

3. Sélectionnez les clips “reconstructibles” puis sélectionnez “Recons-
truire” dans le menu Bibliothéque.
L'édition est effectuée et les fichiers d'édition sont recréés.
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Supprimer des fichiers manquants de la Bibliothéque

Si la Bibliothéque contient des fichiers audio ne pouvant étre ni
retrouvés ni reconstruits, il peut étre souhaitable de les supprimer :

* Sélectionnez “Effacer les Fichiers Manquants” dans le menu Bibliothe-
que afin de supprimer tous les fichiers manquants de la Bibliotheque
(et supprimer leurs événements correspondants de la fenétre Projet).

Ecouter des clips dans la Bibliothéque

Il existe deux méthodes permettant d'écouter des clips dans la
Bibliothéque :

* En sélectionnant un clip et en activant le bouton Jouer.
Le clip sera lu dans sa totalité, & moins d'en arréter la lecture en cliquant de nouveau
sur le bouton Jouer.

C Bibliotheque - Tuto

omel_

[ Media
Le bouton Jouer

* En cliquant quelque part dans I'image de la forme d'onde d'un clip.
Le clip sera lu depuis I'endroit ol vous avez cliqué dans la forme d'onde jusqu'a la fin,
amoins d'en arréter la lecture en cliquant sur le bouton Jouer ou en cliquant n'importe
ou dans la fenétre Bibliothéque.
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Cliquez sur I'image de la forme d’'onde pour écouter un clip.
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Si vous avez activé le bouton Boucler avant de lancer I'écoute, les
deux éventualités suivantes sont possibles :

C Bibliotheque - Tuto

[0

[ Media
Le bouton Boucler

* Sivous activez le bouton Jouer pour écouter un clip, sa lecture se
répétera indéfiniment, jusqu’a ce que vous l'arrétiez en cliquant de
nouveau sur le bouton Jouer ou Boucler.

* Sivous avez cliqué dans I'image de la forme d’'onde pour lancer
I'écoute, c'est la partie du clip comprise entre le point ou vous avez
cligué et la fin qui sera lue indéfiniment jusqu’a I'arrét de la lecture.

Ouurir les clips dans PEditeur d’Echantillons

L' Editeur d’Echantillons permet de se livrer a des manipulations d'édi-
tion détaillée sur le clip (pour plus de détails, reportez-vous au chapi-
tre sur 'Editeur d’Echantillons). Vous pouvez ouvrir des clips dans
I'Editeur d’Echantillons directement depuis la Bibliothéque, en proce-
dant des fagons suivantes :

* Sivous double-cliquez sur une icone de forme d'onde de clip, le clip
s'ouvrira dans I'Editeur d'Echantillons.

* Sivous double-cliquez sur une Région dans la Bibliothéque, son clip
s’ouvrira dans I'Editeur d’Echantillons avec la région sélectionnée.

Application pratique : poser le point de Synchronisation d'un clip (voir
page 360). Lorsque par la suite vous insérerez le clip dans le Projet
depuis la Bibliotheque, vous pourrez I'aligner correctement, en fonc-
tion du point de synchronisation entré.
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Importer un Média...

Le dialogue "Importer un Média...” sert a importer des fichiers direc-
tement dans la Bibliothéque. Il s'ouvre depuis le menu Bibliotheque
ou en utilisant le bouton Importer dans la fenétre Bibliothéque.

Tout Importer HépEItDiIE Importer un Média - [C:\Program FilestSteinbergiCubase $X\Demo Pro... @@
] Toout Chercher % Répertaire | .. 5 o o 2 e m-

Statut Image @lBass @IFemale voices &1Room
. @] COUNTRYL @ Fikered Loop &lsnare
Cliquer sur le bouton Importer... &) crashes ElHiHat @)stzelsringstrum
&Distorted Synth @ Kick E5TRINGS
&]00BRO &) overheads EIULTRA
@] 0udl Strums @]Pu_Phazor_Heawy @3]wahwahFlange
Tipe: Tout Type - [~ sil" s il e 12 52 mp |
L3 W] 171
... ouvre le dialogue
|mporter un Média. [T Lecture Automatique

Le dialogue “Importer un Média...” est un sélecteur de fichier standard,
permettant de naviguer vers d'autres fichiers, écouter des fichiers, etc.
Les formats de fichiers suivants peuvent étre importés :

*  Wave (Normal ou Broadcast, voir page 678)

+ AIFF

+ AIFC (AIFF compressé)

* REX ou REX 2 (voir page 750)

+ MPEG Niveau 2 et Niveau 3 (fichiers mp2 et mp3 - voir page 751)

+ Ogg Vorbis (fichiers ogg - voir page 751)

*  Windows Media Audio (fichiers wma — voir page 751)

+  Stéréo ou Mono

+  N'importe quelle fréquence d'échantillonnage (si ce n'est que les fichiers
ayant une fréquence d'échantillonnage différent de celui utilisé dans le projet
seront joués & une vitesse et une hauteur erronés — voir plus bas).

* Résolution 8, 16 et 24 bits ou 32 bits virgule flottante

Vous pouvez également importer des fichiers vidéo AVI, QuickTime et
MPEG dans la Bibliotheque.

O |l est également possible d’utiliser les commandes se trouvant dans le
sous-menu Importer du menu Fichier afin d'importer des fichiers audio
ou vidéo dans la Bibliothéque.
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Lorsque vous sélectionnez un fichier dans le dialogue “Importer un
Media..." et cliquez sur Ouvrir, le dialogue des Options d'Importation
apparait.

© Options dilmport : Snarne

Il contient les options suivantes :

* Copier le fichier dans le Répertoire de Travail.
Activez cette option si vous désirez qu'une copie du fichier soit effectuée dans le dos-
sier Projet audio et que le clip audio se rapporte a ladite copie. Si I'option est désac-
tivée, le clip fera référence au fichier d'origine, a I'emplacement d'origine (et la mention
“externe” sera alors indiquée dans la Bibliothéque — voir page 407).

* Conversion a la Configuration du Projet
Vous pouvez ici choisir de convertir la fréquence d'échantillonnage et/ou la taille de
I'échantillon (la résolution) vers celle du format utilisé dans le projet. Les options ne
seront disponibles que si elles s’avérent nécessaires (si la fréquence d'échantillon-
nage est différente de celle établie pour le projet et/ou si la taille d'échantillon est infé-
rieure au format d’enregistrement utilisé dans le projet).
Notez que si vous importez plusieurs fichiers audio d'un coup, le dialogue Options
d'Import contiendra a la place une case a cocher repérée “Copier et convertir a la
Configuration du Projet si nécessaire”. Si elle est activée, les fichiers importés ne
seront convertis que si la fréquence d'échantillonnage est différente ou que si la réso-
lution est inférieure a celle en vigueur dans le Projet.

* Ne plus afficher ce message
Si cette option est cochée, les fichiers seront tout simplement importés en fonction
des réglages que vous avez faits, sans que ce dialogue apparaisse. Pour modifier ce
réglage par la suite, il faut aller dans le dialogue Préférences — Audio.
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3 Vous pourrez toujours effectuer une conversion plus tard si vous le dési-
rez, en utilisant les options Convertir les Fichiers (voir page 426) ou Con-
former les Fichiers (voir page 427).

Importer des plages de CD audio (Cubase SX uniquement)

La fonction “Importer du CD-Audio”, se trouvant dans le menu Biblio-
théque, permet d'importer directement dans la Bibliotheque des pla-
ges (ou des sections de plages) issues d'un CD audio. Un dialogue
s'ouvre alors, demandant de spécifier quelles plages extraire du CD -
elles sont ensuite converties en fichiers audio et viennent s'ajouter
dans la Bibliotheque.

Pour plus de détails concernant le dialogue “Importer du CD-Audio”,
voir page 747.

Exporter des Régions sous forme de Fichiers audio

Si vous avez cré¢ des Régions a l'intérieur d'un clip audio (voir page
366), celles-ci peuvent étre exportées sous forme de fichiers audio
séparés. Pour créer un nouveau fichier audio a partir d'une Région,
procédez comme ceci :

1. Dans la Bibliothéque, sélectionnez la Région que vous désirez exporter.

2. Déroulez le menu Audio puis sélectionnez “Convertir la Sélection en
Fichier”.
Un dialogue de navigation s'ouvre alors.

3. Sélectionnez le dossier dans lequel vous désirez que soit créé le nou-
veau fichier audio.

Un nouveau fichier audio, portant le méme nom que la Région, est alors créé dans le
dossier spécifié, et il est également ajouté & la Bibliothéque.
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Changer le dossier d’enregistrement de la Bibliothéque
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Le dossier d’enregistrement de la Bibliothéque

Le dossier d'enregistrement de la Bibliothéque est I'endroit ou finissent
tous les clips audio que vous enregistrez dans le Projet. Il est repéré par
le symbole “Enregistrer” apparaissant dans la colonne Statut, et par un
point rouge apparaissant sur le dossier lui-méme. Par défaut, il consti-
tue le dossier Audio principal. Vous pouvez toutefois créer, quand vous
le désirez, un nouveau sous-dossier audio et en faire votre nouveau
dossier d'enregistrement de la Bibliotheque. Procédez comme ceci :

1. Sélectionnez le dossier Audio ou n'importe quel clip audio.
Vous ne pouvez toutefois pas désigner le dossier Vidéo (ou un de ses sous-dossiers)
comme dossier d'Enregistrement de la Bibliothéque.

2. Sélectionnez “Créer un Dossier” dans le menu Bibliotheque.
Un nouveau sous-dossier audio vide apparait alors dans la Bibliothéque.

3. Sélectionnez le nouveau dossier.

4. Sélectionnez “Fixer le répertoire d'enregistrement de la Bibliotheque”
dans le menu Bibliothéque, ou cliquez sur la colonne statut du nou-
veau dossier.

Ce nouveau dossier est a présent devenu le répertoire d'Enregistrement de la Biblio-
théque, et désormais toutes les données audio enregistrées dans le Projet se retrouve-
ront dans ce dossier.

Organisation des clips et des Dossiers

Si vous accumulez un grand nombre de clips dans la Bibliotheque, il
peut devenir parfois difficile de retrouver rapidement certains éléments
précis. Dans une telle situation, ventiler les clips dans des sous-dos-
siers créés pour I'occasion, portant des noms en rapport avec leur
contenu, peut constituer une solution intéressante : par exemple, tous
les effets sonores se retrouvent dans un dossier, toutes les voix dans
un autre, etc. Procédez comme ceci :

CUBASE SX/SL
17 — 422 | La Bibliotheque



5.

. Sélectionnez le type de dossier, audio ou Vidéo, dans lequel vous

désirez créer un sous-dossier.
Il n‘est pas possible de ranger des clips audio dans un dossier Vidéo, et vice versa.

Sélectionnez “Créer un Dossier” dans le menu Bibliotheque.
Un nouveau sous-dossier vide, appelé “Nouveau Dossier”, apparait dans la Bibliotheque.

Cliquez sur le nom et entrez un nouveau nom approprié pour le Dossier.

Sélectionnez et faites glisser les clips que vous désirez placer dans le
nouveau dossier.

Répétez les étapes 1 a 4 autant que nécessaire.

Appliquer des traitements aux clips de la Bibliotheque

Vous pouvez appliquer des traitements audio aux clips depuis I'intérieur
de la Bibliothéque, exactement comme si vous vous trouviez dans la
fenétre Projet. Il suffit de sélectionner le(s) clip(s) puis de choisir le trai-
tement désiré dans le menu Audio. Le traitement audio est décrit a la
page 315.

Geler les Modifications

Si vous avez appliqué des traitements a un clip, que ce soit dans la
fenétre Projet ou dans la Bibliothéque, le clip est repéré par un sym-
bole de forme d'onde rouge et gris apparaissant dans la colonne Sta-
tut. Ce traitement peut toujours étre annulé en utilisant I'Historique des
Modifications (voir page 340). Vous pouvez également utiliser la fonc-
tion “Geler les Modifications” pour créer un nouveau fichier “avec trai-
tement”, ou remplacer le fichier d'origine par sa version traitée. La fonc-
tion “Geler les Modifications” est expliquée en détails a la page 342.

Préparer I’Archivage...

Cette commande du menu Bibliothéque sert lorsque vous désirez
archiver un Projet. Elle permet de vérifier que tous les clips référencés
dans le Projet se trouvent dans le méme dossier. Pour étre plus précis,
voici ses fonctions :

Tous les fichiers référencés se trouvant a I'extérieur du dossier du
Projet en cours y seront copiés.
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* Siun traitement a été appliqué, un message vous demandera si vous
désirez geler les modifications.
Si vous appliquez la fonction "Geler les Modifications”, il n'est pas nécessaire d'archi-
ver le dossier Edit. Tout ce qui appartient au Projet sera contenu dans le Fichier Projet
et le dossier Audio.

* Une fois que vous avez appliqué la fonction “Préparer I'Archivage...”,
vous pouvez copier le Fichier Projet et le Dossier Audio sur les disques
d'archivage.

I n'est pas nécessaire d'archiver les dossiers “Images” ou “Fades”, puisque les don-
nées correspondantes peuvent étre recréées par Cubase SX/SL. Vous pouvez éga-
lement trouver un fichier portant I'extension “.csh” dans le dossier Projet : il contient
les informations d'image des clips modifiés, et d'autres données pouvant aussi étre
recréées sans probléme. Autrement dit, vous pouvez le supprimer sans remords.

O Les clips Vidéo sont toujours référencés, et ne sont pas stockés dans le
dossier Projet.

Minimiser Fichier
Cette option du menu Bibliothéque permet de modifier la taille des
fichiers audio en fonction des clips audio auxquels il est fait référence
dans un projet. Les fichiers engendrés par le biais de cette option ne
contiendront que les portions de fichiers audio effectivement utilisés
dans le projet. Il peut donc en résulter une réduction de taille significa-
tive au niveau du projet (car, normalement des parties importantes
des fichiers audio ne sont pas utilisées).

* Soyez toutefois prudent avant d'utiliser cette commande car elle
altére de maniére permanente les fichiers audio sélectionnés dans la
Bibliothéque (le traitement est irréversible).

Sivous n'entendez pas procéder ainsi, il est préférable d'utiliser I'option “Enregistrer le
Projet dans un Nouveau Répertoire) du menu Fichier. Cette fonction a également pour
effet de minimiser les fichiers, mais elle copie tous les fichiers dans un nouveau dos-
sier, sans altérer en aucune fagon le projet d'origine. Voir page 739.

Cette fonction est également utile pour I'archivage. Si vous avez ter-
miné un projet et souhaitez en minimiser la taille autant que possible,
utilisez-la.

Voici comment procéder :
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1. Sélectionnez le(s) fichier(s) que vous désirez minimiser dans la Biblio-
théque.

2. Sélectionnez “Minimiser Fichier” dans le menu Bibliothéque.
Un message d'alerte vous informe que l'intégralité de I'Historique des Modifications va
étre effacé. Vous pouvez alors choisir d'annuler 'opération ou de continuer.

3. Une fois que I'opération est terminé, un autre message d'alerte vous
propose de sauvegarder le projet, afin de mettre a jour les nouvelles
références de fichier.

Sauvegardez le projet.

Les fichiers audio du dossier d'Enregistrement de la Bibliotheque
seront alors taillés de maniere a ce que seuls les clips audio utilisés
dans le projet demeurent dans le fichier audio correspondant.

Importation de fichiers Bibliothéque

L'application Nuendo de Steinberg permet d'exporter la Bibliothéque
sous la forme d'un fichier séparé (extension de fichier “.npl"). De tels
fichiers Bibliotheque peuvent étre importés dans Cubase SX/SL en
utilisant la commande Importer une Bibliothéque du menu Bibliothé-
que. Lorsque vous importez un fichier Bibliotheque, les références de
fichiers qu'il contient sont “ajoutées” a la Bibliotheque actuelle.

O Les fichiers audio et vidéo eux-mémes ne sont pas sauvegardés dans le
fichier Bibliothéque - seules des références a ces fichiers y sont indi-
quées. Pour que 'importation d’un fichier Bibliothéque soit justifiée, il
vous faut accéder a tous les fichiers de référence (qui devrait avoir de
préférence les mémes chemins de fichier que celui indiqué lors de la
sauvegarde de la Bibliothéque).

CUBASE SX/SL
La Bibliotheque | 17 — 425



Convertir les Fichiers
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Sélectionner "Convertir les Fichiers "dans le menu Bibliothéque ouvre
le dialogue "Options de conversion”, qui travaille sur les fichiers sélec-
tionnés. Les menus locaux servent a spécifier les attributs de fichiers
audio que vous désirez conserver et ceux que vous voulez convertir.
Les options disponibles sont :

* Fréquence d'échantillonnage
Vous pouvez laisser la fréquence d'échantillonnage telle quelle, ou la convertir en une
valeur comprise entre 8 000 et 96 000 kHz.

* Taille des Echantillons (Résolution)
Vous pouvez laisser la résolution numérique telle quelle, ou la convertir en 16 bits, 24
bits ou 32 bits virgule flottante.

e Voies
Vous pouvez laisser le fichier tel quel, ou le convertir en Mono ou Stéréo Entrelacé.

* Format de Fichier
Vous pouvez conserver le format d'origine du fichier, ou le convertir au format AIFF,
Wave ou Broadcast Wave.
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Options

Lors de la conversion d'un Fichier, le menu local Options sert a choisir
une des options suivantes concernant le nouveau Fichier créé aprés

conversion :

Option Description

Nouveaux Cette option crée une copie du fichier dans le dossier audio, et con-

Fichiers vertit ce nouveau fichier conformément aux attributs choisis. Le nou-
veau Fichier est ajouté a la Bibliothéque, mais toutes les références
aux clips pointeront toujours vers le fichier d'origine, non converti.

Remplacer les Cette fonction convertit le fichier d'origine, sans modifier les réfe-

Fichiers rences aux clips.

Nouveaux et Cette option permet de créer une nouvelle copie avec les attributs

Remplacer dans  choisis, remplace le fichier d'origine par le nouveau dans la Bibliothe-

la Bibliothéque que, et transfere les références du clip en cours du fichier d'origine

au nouveau fichier. C'est cette option qu'il convient de sélectionner
si vous désirez que vos clips audio se référent au fichier converti,
mais que vous désirez quand méme garder le fichier d'origine sur le
disque (par exemple, s'il est utilisé dans d'autres Projets).

Conformer les Fichiers...

Cette commande du menu Bibliothéque permet de rendre tous les
fichiers sélectionnés (possédant des attributs différents de ceux spé-
cifiés pour le Projet) conformes aux caractéristiques du Projet. Procé-
dez comme suit :

1. Sélectionnez tous les clips dans la Bibliotheque.

2. Sélectionnez “Conformer les fichiers” dans le menu Bibliothéque.
Un dialogue s'ouvre permettant de choisir entre conserver ou remplacer les fichiers
d'origine non convertis dans la Bibliothéque. Les principes suivants s'appliquent :

* Les références aux clips/aux événements dans la Bibliotheque sont toujours
transférées aux fichiers conformés.

+  Sivous cliquez sur “Garder”, les fichiers d'origine restent dans le dossier
audio du Projet et de nouveaux fichiers sont créés.

» Sivous sélectionnez I'option “Remplacer”, les fichiers dans la Bibliothéque et
dans le dossier audio du Projet sont remplacés.
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Options et réglages
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* Vous pouvez spécifier quelles colonnes montrer en les sélectionnant
le menu local Voir dans la barre d’outils.

* Vous pouvez modifier I'ordre des colonnes en cliquant sur une téte de
rubrique de colonne et en faisant glisser la colonne vers la gauche ou
la droite.

Le pointeur de la souris prend la forme d'une main dés que vous le placez sur une
entéte de colonne.

* Vous pouvez également modifier la largeur d'une colonne, en plagant
le pointeur de la souris entre deux entétes de colonnes et en faisant
glisser vers la gauche ou la droite.

Le pointeur de la souris se transforme en “séparateur” lorsqu'il se trouve entre deux
entétes de colonnes.
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Messages de Program Change et Bank Select

Pour commander a un instrument MIDI de sélectionner un certain patch
(son), il faut lui envoyer un message de changement de programme
(MIDI Program Change). Ces messages peuvent étre enregistrés ou
entrés dans un conteneur MIDI comme d'autres événements, mais vous
pouvez également entrer une valeur dans le champ de Programme (prg)
dans I'Inspecteur d'une piste MIDI (voir page 448). Vous pouvez de la
sorte régler chaque piste MIDI de fagon a lui faire jouer un son différent.

Les messages de Program Change permettent de sélectionner le son
de votre choix parmi 128 patches différents de votre appareil MIDI
externe. Toutefois, de nombreux instruments MIDI actuels possédent
bien plus d'emplacements mémoire pour leurs sons. Pour pouvoir
acceéder a tous ces sons depuis Cubase SX/SL, il faut utiliser des
messages de type Bank Select (sélection de banque). Dans ce sys-
téme, tous les programmes de son d'un instrument MIDI sont répartis
dans des banques, chacune contenant 128 programmes. Si vos ins-
truments sont compatibles avec les messages MIDI de Bank Select,
vous pouvez utiliser le champ Bank (bnk) dans I'lnspecteur pour
sélectionner une banque, puis le champ Program pour sélectionner le
programme désiré dans cette banque.

i = Al RID Inputs

ne Cirum hagp

Malheureusement, selon les constructeurs d'instruments, il existe des
différences marquées dans la “construction” des messages de Bank
Select, ce qui peut provoquer quelque confusion et compliquer la
sélection du son désiré. En outre, sélectionner de la sorte des sons
par I'intermédiaire de numéros peut sembler gratuitement fastidieux, a
une époque ou la plupart des instruments utilisent des noms pour
désigner leurs sons.
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C'est pourquoi Cubase SX/SL propose le Manageur des Appareils
MIDI. Ce manageur permet de spécifier quels sont les instruments
MIDI connectés, par simple sélection dans une vaste liste d'appareils
existants ou en spécifiant vous-méme les détails nécessaires. Une fois
que vous avez spécifié les appareils MIDI que vous utilisez, vous pou-
vez sélectionner vers lequel chaque piste MIDI doit étre assignée.
Vous pouvez alors sélectionner les sons par leur nom depuis la liste
des pistes ou l'lnspecteur.

CUBASE SX/SL
Appareils et Patches MIDI | 18 — 431



Ouvrir le Manageur des Appareils MIDI

Sélectionner le Manageur des Appareils MIDI depuis le menu
Périphériques fait apparaitre la fenétre suivante :

Voici la liste des appareils MIDI que vous ~ Ces boutons permet- ~ Vous devez spécifier ici
avez connectés. La premiére fois que vous tent de gérer la liste a quelle sortie MIDI
ouvrez le Manageur des Appareils MIDI, des appareils installés. I'appareil sélectionné
cette liste est vide : est connecté.
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Cette région indique exactement quels messages MIDI doivent étre émis pour
sélectionner le son apparaissant en surbrillance dans la liste a gauche.

Lorsque vous ouvrez pour la premiére fois le Manageur des Appareils
MIDI, il est vide (puisque vous n'avez encore installé aucun appareil).
Les pages suivantes décrivent comment ajouter a la liste un appareil
MIDI pré-configuré, comment modifier les réglages et comment définir
un appareil en partant de zéro (ce qui n'est nécessaire que si l'appa-
reil MIDI que vous possédez n'apparait pas dans la liste des appareils
pré-configurés).
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Installer un appareil MIDI

Dans ce contexte, le terme “installer” signifie “ajouter a la liste des
appareils installés”, autrement dit spécifier qu'un certain appareil fait
partie de votre configuration MIDI. Procédez comme suit :

1. Cliquez sur le bouton Installer Appareil.
Un dialogue apparait alors : il dresse la liste de tous les appareils MIDI pré-configurés.
Pour l'instant, nous supposerons que votre appareil MIDI figure dans cette liste.

2. Repérez I'appareil dans la liste, sélectionnez-le puis cliquez sur OK.

* Si votre appareil MIDI n'apparait pas dans la liste, mais qu'il est com-
patible avec les standards (General MIDI) ou XG, vous pouvez sélec-
tionner les options génériques d'appareil GM ou XG, qui apparaissent
au début de la liste.

Lorsque vous sélectionnez une de ces options, un dialogue de nom apparaitra. Entrez
alors un nom pour votre instrument, puis cliquez sur OK.

A présent, votre appareil apparait dans la liste des appareils installés,
a gauche.

3. Assurez-vous que le nouvel appareil est sélectionné dans la liste, puis
déroulez le menu local Sortie.

4. Sélectionnez la sortie MIDI connectée a votre appareil.
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Lorsque I'appareil est sélectionné dans la liste des appareils installés,
la liste Banques de Patch située en dessous indique la structure des
sons de I'appareil. Il peut s'agir d'une simple liste de sons, mais le
plus souvent cette structure prend la forme d'une ou plusieurs séries
de banques ou de groupes contenant les sons (comme une structure
de dossier sur un disque dur, par exemple).
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Pour renommer un appareil dans la liste des appareils installés, il suffit
de double-cliquer sur son nom puis d’entrer le nouveau nom.

Clest pratique si vous disposez de plusieurs appareils d'un méme modéle et que vous
désirez les distinguer par le nom plutét que par un numéro.

Pour supprimer un appareil dans la liste des appareils installés, sélec-
tionnez-le puis cliquez sur Enlever Appareil.
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A propos des banques de sons

Selon I'appareil sélectionné, vous remarquerez que la liste des sons
se divise en deux banques principales ou davantage. Elles peuvent
porter le nom Patches, Performances, Drums etc. Pourquoi prévoir
plusieurs banques de sons ? Parce que selon les “types” de sons, la
gestion des instruments est différente. Par exemple, alors que les
“patches” sont typiquement des programmes “normaux” qu'on joue
un ala fois, les “performances” peuvent consister en combinaisons de
sons, qu’on peut séparer sur deux parties du clavier (split), superpo-
ser ou encore utiliser pour une lecture multitimbrale.

Dans le cas d'appareils possédant plusieurs banques, vous trouverez
un bouton supplémentaire a droite, repéré Banque Assignation. Cli-
quer dessus ouvre un dialogue dans lequel vous pouvez spécifier,
pour chaque canal MIDI, quelle banque il doit utiliser.

© Manageur des Appareils MIDI
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La sélection effectuée ici détermine quelle banque apparait lorsque
vous sélectionnez, pour cet appareil, des programmes par leur nom
dans la liste des pistes ou dans I'lnspecteur (voir ci-aprés). Par exem-
ple, de nombreux instruments utilisent le canal MIDI n°10 comme
canal exclusif pour la batterie — dans ce cas, vous voudrez attribuer
dans cette liste la banque nommée “Drums” (ou “Rhythm Set”, “Per-
cussion”, etc.) au canal 10. Vous pourrez alors choisir parmi différents
kits de batterie dans la liste des pistes ou I'Inspecteur.
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Sélectionner un son pour un appareil installé

Si, a ce point, vous retournez a la fenétre Projet, vous remarquerez que
I'appareil installé est venu s'ajouter dans les menus Sortie MIDI (dans la
liste des pistes et dans I'lnspecteur). Vous pouvez & présent sélec-
tionner les sons par leur nom, en procédant de la fagon suivante :

1. Déroulez le menu Sortie (dans la liste des pistes ou dans I'Inspecteur)
pour une piste dont vous désirez jouer les données par 'intermédiaire
de I'appareil installé, et sélectionnez 'appareil.

Les données de la piste sont alors dirigées vers la sortie MIDI spécifiée pour I'appareil
dans le Manageur des Appareils MIDI. Les champs de banque et de programme dans
la liste des pistes sont alors remplacés par un simple champ “prg:".

2. Cliquez surle champ “prg:” : un menu local apparait alors, faisant appa-
raitre la liste hiérarchique de tous les sons présents dans I'appareil.
La liste est similaire & celle apparaissant dans le Manageur des Appareils MIDI. Vous
pouvez, si nécessaire, la faire défiler vers le bas et/ou vers le haut, cliquer sur les sym-
boles plus/moins pour montrer ou cacher des sous-groupes, etc.

Fingered Bass
PFicked Bass
Fretless Bass
Slap Bazz 1
Slap Bazz 2
Synth Bass 1
Synth Bass 2

3. Pour sélectionner un son dans la liste, cliquez dessus.
Le message MIDI approprié est alors envoyé a I'appareil. Vous pouvez aussi faire défi-
ler vers le haut ou vers le bas la sélection du son, comme pour n'importe quelle valeur.
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Renommer des sons dans un appareil

La liste des sons des appareils pré-configurés de la liste est celle des
préréglages usine — autrement dit, les sons livrés avec I'appareil
quand vous I'avez acheté. Si vous avez remplacé certains de ces pré-
réglages d'usine par vos propres sons, il faut modifier la liste de fagon
a ce que les noms de sons y apparaissant correspondent a ceux
effectivement présents dans votre appareil :

1. Dans le Manageur des Appareils MIDI, sélectionnez 'appareil dans la
liste des appareils installés.

2. Cochez la case Activer I'Edition.
Lorsque cette case n'est pas cochée (son état par défaut), il est impossible de modi-
fier les appareils préconfigurés.

3. Alaide de I'affichage des banques de sons, repérez et sélectionnez
le son que vous désirez renommer.
Sur de nombreux instruments, les sons modifiables par I'utilisateur sont groupés dans
un groupe ou une banque distinct(e).

4. Pour modifier le nom du son, il suffit de cliquer sur le son sélectionné
dans la liste des banques de sons.

5. Entrez le nouveau nom puis cliquez sur OK.

6. Renommez ainsi les sons de votre choix, puis n'oubliez pas de désac-
tiver la case Activer I'Edition (afin d’éviter toute modification acciden-
telle des noms de I'appareil).

* Rien ne vous empéche d’effectuer des modifications plus profondes a la
structure des sons dans un appareil (ajout/suppression de sons, de
groupes ou de banques).

Cette possibilité est trés utile si par exemple vous désirez augmenter les possibilités
de votre appareil MIDI en lui ajoutant des supports de stockage externes tels qu'une
carte RAM par exemple. Les fonctions d'édition disponibles sont décrites dans la sec-
tion suivante.
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Définir un nouvel appareil

Si votre appareil MIDI ne figure pas dans la liste des appareils précon-
figurés (et qu'il ne s'agit pas d'un appareil “générique” GM ou XG), il
faut entrer sa définition a la main si vous désirez pouvoir sélectionner
ses sons par leur nom :

1. Dans le Manageur des Appareils MIDI, cliquez sur Installer Appareil.
Le dialogue Ajouter Appareil MIDI apparait alors.

2. Sélectionnez “Définir nouveau...” puis cliquez sur OK.
Une liste de noms apparait.

3. Choisissez le nom de I'appareil puis cliquez sur OK.
L'appareil apparait alors dans la liste des appareils installés.

4, Sélectionnez I'appareil dans la liste.

5. Comme vous pouvez le constater, elle ne contient qu'un seul élément,
Banque Vide.

6. Vérifiez que la case Activer I'Edition est cochée.
Vous pouvez & présent utiliser les fonctions se trouvant dans le menu local Comman-
des a gauche, afin d'organiser la structure des sons du nouvel appareil.

Une structure de son se compose des éléments suivants :

* Les Banques constituent les principales catégories de sons - typiquement
des sons (patches), des performances ou des batteries, comme décrit ci des-
sus.

» Chaque banque peut contenir n'importe quel nombre de groupes, représen-
tés dans la liste par des dossiers.

* Les sons, performances ou kits de batterie sont représentés par des prérégla-
ges dans la liste.

Le menu local Commandes propose les options suivantes :

Créer Banque

Crée une nouvelle banque au niveau hiérarchique le plus haut de la
liste des banques de sons. Pour la renommer, il suffit de cliquer des-
sus puis d'entrer un nouveau nom.
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Nouveau Dossier

Crée un nouveau sous-dossier dans la banque ou le dossier
sélectionné(e). Ce dossier peut correspondre & un groupe de sons
dans I'appareil MIDI, ou tout simplement servir & organiser les sons
selon votre convenance. Lorsque vous sélectionnez cet élément, un
dialogue de type nom apparait, afin de vous permettre d'attribuer un
nom au dossier. Vous pouvez également le renommer aprés coup, en
cliquant dessus dans la liste puis en entrant le nouveau nom.

Nouveau Préréglage

Ajoute un nouveau préréglage dans la banque ou le dossier choisi.

T W ctiver [Edition

Be_mques de Patch

Prezet 4 [1-64]
Preset & [B5-128)
Frezet B [1-64]
Prezet B [B5-128)
Prezet C [1-64]
Prezet C [B5-128)
Frezet D [1-64]
Prezet D [E5-128)
Etsint

Fihythm Set

Pour renommer le préréglage, il suffit de cliquer dessus et d'entrer le
nouveau nom.

Lorsque le préréglage est sélectionné, ses événements MIDI corres-
pondants (changement de programme, sélection de banque, etc.)
apparaissent dans |'affichage des événements, a droite. Le réglage
par défaut pour un nouveau préréglage est Program Change 0 — pour
modifier cette valeur, procédez comme suit :
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0 Sivous désirez connaitre plus de détails concernant I'utilisation d’événe-
ments MIDI pour sélectionner des sons dans 'appareil MIDI, reportez-
vous a sa documentation.

* Pour changer la valeur de Program Change associée a la sélection du
son, modifiez le nombre apparaissant dans la colonne Valeur se rap-
portant a I'événement de Program Change.

* Pour ajouter un autre événement MIDI (par exemple, de sélection de
banque), cliquez immédiatement sous le dernier événement apparais-
sant dans la liste, et sélectionnez un nouvel événement dans le menu
local qui apparait alors.

Apreés avoir ajouté ce nouvel événement, il faut entrer sa valeur dans la colonne Valeur,
comme pour le changement de programme.

* Pour remplacer un événement, cliquez dessus puis sélectionnez un
autre événement depuis le menu local.
Par exemple, un appareil MIDI peut exiger qu’on lui envoie d'abord un message de
sélection de banque, suivi par un message de changement de programme : dans ce
cas, il faut remplacer le message de changement de programme par défaut par un
message de sélection de banque, puis ajouter un nouveau changement de programme
ensuite.

* Pour supprimer un événement, cliquez dessus pour le sélectionner,
puis appuyez sur [Suppr].

O Selon les appareils, les procédés de sélection de banque différent. Lors-
que vous insérez un événement de changement de banque, reportez-
vous a la documentation de I'appareil afin de déterminer s’il faut choisir
le mode “CC: BankSelect MSB”, “Bank Select 14 Bit”, “Bank Select 14 Bit
MSB-LSB Swapped” ou peut-&tre méme une autre solution.
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Ajouter plusieurs Préréglages

Choisir cette option ouvre un dialogue permettant de déterminer une
série de préréglages a ajouter a la banque ou au dossier sélectionné.

© tjouter plusieurs Prénéglages

Frogram Change: 0-127 0127

Annuler

Procédez comme ceci :

1. Ajoutez les types d'événements nécessaires pour sélectionner un son
dans I'appareil MIDI.
Pour cela, il suffit de procéder comme pour éditer les paramétres d'un événement
isolé : cliquer dans I'affichage de I'événement fait apparaitre un menu local, dans
lequel vous pouvez sélectionner un type d'événement.

2. Dans la colonne Intervalle, entrez soit une valeur fixe, soit une four-
chette de valeurs pour chaque type d'événement dans la liste.
Quelques explications sont ici nécessaires :

Si vous spécifiez une seule valeur dans la colonne Intervalle (par exemple 3, 15 ou
127), tous les préréglages ajoutés verront 'événement du type correspondant adopter
la méme valeur.

Sivous spécifiez, 4 la place, une fourchette de valeurs (valeur de début et valeur de fin,
séparées par un tiret, par exemple 0-63), le premier préréglage ajouté aura I'événe-
ment réglé sur la premiére valeur, le suivant avec cette valeur incrémentée de 1 et ainsi
de suite, jusqu'a et inclus la derniére valeur.
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* Le nombre de préréglages ajoutés dépend du réglage de I'Intervalle.

© fjouter plusieurs Preneglages

Mom Meszage MIDI Octetz Message MIDI  Plage Walde  Intervalle
Frogram Change con 0-127 0-7
CC: BankSelect MSE BOOO 0-127 2

Cet exemple générera huit préréglages, chacun avec un événement de sélection de
banque réglé a 2, mais avec des événements de changement de programme
différents (de 0 & 7).

3. Spécifiez un nom par défaut sous I'affichage de I'événement.
Les événements ajoutés porteront ce nom, suivi par un nombre. Vous pourrez renom-
mer ultérieurement, & la main, les préréglages dans la liste des banques de sons.

4. Cliquez sur OK.
Un certain nombre de nouveaux préréglages sont alors ajoutés dans la banque ou le
dossier sélectionné, en tenant compte de vos réglages.

Autres fonctions d’édition

* Pour déplacer des préréglages entre banques et dossiers, il suffit de les faire
glisser dans la liste des banques de sons.

* Pour supprimer une banque, un dossier ou un préréglage, il suffit de le sélec-
tionner dans la liste des banques de sons puis d'appuyer sur la touche
[Retour arriere].

» Sivous spécifiez plus qu'une banque, un bouton d'Assignation aux Banques
apparaitra a droite au-dessus de l'affichage des événements. Il sert a assigner
les banques aux différents canaux MIDI (voir page 435).
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Exporter et importer des configurations
d’appareils

Cliquer sur le bouton Exporter Configuration permet d'exporter votre
configuration d'appareil MIDI compléte, sous forme de fichier séparé.
Ce fichier peut ensuite étre importé via le bouton Importer Configura-
tion. Cette fonction est trés utile si vous devez utiliser votre instrument
dans un autre studio, installer le programme sur un autre ordinateur, etc.

¢ Lorsque vous importez une configuration enregistrée via la fonction
Importer Configuration, un dialogue apparait, dressant la liste de tous
les appareils inclus dans la configuration enregistrée.
Sélectionnez le( ou les) appareil(s) que vous désirez importer, puis cliquez sur OK.

¢ Cette importation n’efface aucune donnée se rapportant aux appareils
déja installés.
Si la liste actuelle contient déja un appareil portant le méme nom que I'appareil que
vous désirez importer, un numéro sera ajouté a la fin de I'appareil importé.

CUBASE SX/SL
Appareils et Patches MIDI | 18 — 443



CUBASE SX/SL
18 — 444 | Appareils et Patches MIDI



19

Paramétres temps réel et
effets MIDI



Introduction

Vous pouvez, pour chaque piste MIDI, définir un certain nombre de
parameétres de pistes et d’effets MIDI — ce qui affectera la lecture des
données MIDI, en “transformant” les événements MIDI en temps réel
avant leur envoi sur les sorties MIDI.

Vous trouverez dans les pages suivantes une description des parameé-
tres et des effets disponibles. Rappelez-vous bien que :

* Les événements MIDI eux-mémes ne seront pas affectés — les modifications
sont effectuées “a la volée”.

»  Comme les valeurs des paramétres de piste ne modifient pas les données
MIDI sur la piste, elles ne sont pas répercutées dans les éditeurs MIDI. Pour
convertir ces valeurs en “vrais” événements MIDI, il faut utiliser la fonction
“Mélanger MIDI dans la Boucle” (voir page 492).

L’Inspecteur - Manipulations générales

Les paramétres se rapportant aux pistes ainsi que les effets se confi-
gurent depuis I'lnspecteur (méme si certains parameétres sont éga-
lement disponibles dans la Console de Voies, voir page 160). Voici un
bref rappel concernant I'lnspecteur :

* Pour afficher ou cacher 'lnspecteur, cliquez sur I'icone de 'lnspecteur
dans la barre d'outils de la fenétre Projet.

NINEE

* Dans le cas d'une piste MIDI, I'lnspecteur est divisé en cing parties.
Pour faire apparaitre I'une ou 'autre de ces parties, il suffit de cliquer
sur les onglets se trouvant dans leurs coins supérieurs droits.

Cliquer sur I'onglet d'une section cachée la fait passer au premier plan, ce qui masque
les autres sections. Si vous [Ctrl]-cliquez sur I'onglet, vous pouvez cacher ou montrer
une section sans modifier les autres. Enfin, si vous [Alt]-cliquez sur un onglet, vous
montrez/cachez toutes les sections de I'Inspecteur.
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* Replier une section n’affecte pas ses fonctionnalités, mais la fait dis-

paraitre de la vue dans la fenétre.
Autrement dit, si vous avez entré un paramétre de piste ou activé un effet MIDI, les trai-
tements correspondants restent actifs, méme si vous repliez la section correspon-

dante dans I'Inspecteur.
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Parameétres de piste de base

MIDI 04

La section située en haut de 'lnspecteur contient les réglages “de
base"” de la piste MIDI sélectionnée. Il ne s’agit pas vraiment de “para-
meétres de piste en temps réel” comme ceux décrits ci-avant, mais plu-
tot de réglages affectant soit les fonctionnalités de base de la piste
(Mute, Solo, préparation en enregistrement, etc.) ou envoyant des
données MIDI supplémentaires aux appareils connectés (changement
de programme, volume, etc.).

Cette section contient tous les réglages présents dans la liste des
pistes (voir page 59), avec les paramétres supplémentaires suivants :

Parameétre Description

Sélecteur de base ~ Ce bouton permet de passer d'une base temporelle musicale
temporelle (relative au tempo) & une base linéaire (relative au temps) pour la
piste. Voir page 79.

Bouton Edition Ce bouton permet en temps normal d’ouvrir la fenétre des para-

metres de voie pour la piste (une fenétre contenant une voie de
console, avec le fader de volume et les autres potentiométres,
ainsi que les réglages d'effets — voir page 184).
Toutefois, si la piste MIDI est assignée & un Instrument VST, cli-
quer sur le bouton Edition ouvre le panneau de controle relatif a
cet Instrument VST. Pour faire venir au premier plan les réglages
de la voie dans ce cas, [Alt]-cliquez sur le bouton Edition.

Volume Ce champ sert a régler le niveau de la piste. Modifier cette valeur
fait bouger le fader de la piste dans la fenétre de la console, et
vice versa. Pour plus de détails concernant le réglage des
niveaux, veuillez vous reporter a la page 164.
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Parameétre Description

Délai Ce champ sert & modifier le timing de lecture de la piste MIDI.
Des valeurs positives retardent la lecture, tandis que des valeurs
positives I'avancent. Les valeurs sont exprimées en millisecondes.

Pan Ce champ sert a déterminer la position panoramique de la piste.
Comme pour le paramétre Volume, la correspondance est
directe avec le paramétre Pan dans la Console de Voies.

Bouton Transforma-  Cliquer sur ce bouton ouvre le dialogue du Transformateur

teur d'Entrée d’Entrée, qui vous permet de transformer en temps réel les évé-
nements MIDI entrants (autrement dit, changer les événements
d'un certain type en événements d'un autre type). Voir page 622.

Veuillez noter que I'effet des valeurs des paramétres des “Programmes”
(servant a sélectionner des sons sur I'instrument MIDI connecté) dépend
de l'instrument auquel est assignée la sortie MIDI, et comment vous
l'avez configuré dans le Manageur des Appareils MIDI.

Comme décrit a la page 432, le Manageur des Appareils MIDI vous permet de spéci-
fier quels instruments ou autres appareils MIDI sont connectés aux différentes sorties
MIDI, ce qui permet de sélectionner les programmes par leur nom.

De nombreux paramétres de base de la piste sont dupliqués dans la
voie de console et dans la section Voie en bas de I'Inspecteur.
Voir page 491.

CUBASE SX/SL
Paramétres temps réel et effets MIDI | 19 — 449



Parameétres de pistes
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Les paramétres suivants affectent en temps réel les événements MIDI
se trouvant sur la piste en cours de lecture. lls seront également appli-
qués en “live” si la piste est sélectionnée et préte a enregistrer (a con-
dition que I'option “MIDI Thru Activé” soit activée dans les Préférences
a la page MIDI). Vous pouvez ainsi transposer ou modifier la vélocité
des notes en direct alors que vous jouez.

» Sivous désirez comparer le résultat obtenu aprés avoir appliqué vos
paramétres par rapport aux données MIDI “non traitées”, utilisez le bou-
ton Bypass qui se trouve dans la section Paramétres Piste.

Lorsque ce bouton est activé, les nouvelles valeurs des paramétres de piste sont pro-
visoirement désactivées. Une section ainsi "ignorée” se distingue par un onglet jaune
dans I'Inspecteur.
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Transposer

Ce paramétre permet de transposer toutes les notes se trouvant sur la
piste, par pas d'un demi-ton. Ses valeurs peuvent aller de -127 a
+127 demi-tons, mais rappelez-vous que les numéros de notes MIDI
eux-mémes sont compris entre 0 et 127. Par ailleurs, tous les instru-
ments ne sont pas capables de générer des sons sur toute cette éten-
due de notes. Par conséquent, des valeurs de transposition extrémes
peuvent donner des résultats plutdt étranges et non désirés.

Changem. Vél. (Changement Vélocité)

Ce paramétre permet de modifier la dynamique de toutes les notes sur
la piste. La valeur entrée dans ce champ est ajoutée a la vélocité de
tous les messages de notes émis — des valeurs négatives réduisent évi-
demment les valeurs de vélocité. Les valeurs possibles vont de -127 a
+127, O représentant aucun changement dans la vélocité.

Notez que les effets provoqués par le changement de la valeur de
vélocité varient selon le son et I'instrument.

Comp. Vél. (Compression de Vélocité)

Cette fonction permet de multiplier les valeurs de vélocité par le fac-
teur que vous spécifiez, exprimé sous forme d'une fraction, numéra-
teur/dénominateur : par exemple 1/2, 3/4, 3/2 etc. Si vous réglez ce
facteur sur 3/4, les vélocités “apres” représenteront 75 % de leur
valeur originale. Du coup, les écarts de vélocité entre notes sont éga-
lement modifiés, ce qui comprime ou agrandit la dynamique (écart
entre notes fortes et notes faibles). Il est fréquent de combiner cette
compression de vélocité avec le paramétre Changement Vélocité.
Voici un exemple:

Imaginons que vous ayez trois notes, dont les valeurs de vélocité sont
60, 90 et 120, et que vous désiriez “aplanir” quelque peu ces différen-
ces de vélocité. Si vous réglez la valeur du paramétre Compression
de Vélocité a 1/2, ces trois notes seront lues avec une vélocité moitié
moindre, soit 30, 45 et 60. Si vous réglez le parameétre Changement
Vélocité sur 60, les trois notes verront leurs vélocités augmentées de
60, soit 90, 105 et 120. Autrement dit, vous avez en fait comprimé la
gamme des valeurs de vélocités.
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Selon une approche similaire, vous pouvez utiliser des valeurs de
Compression de Vélocité supérieures a 1/1, en combinaison avec
des valeurs négatives dans le champ Changement Vélocité, pour
étendre la gamme des valeurs de vélocité.

0 N’oubliez pas que la valeur maximale de vélocité reste toujours de 127,
quel que soit le facteur d’expansion entré.

Comp. Long. (Compression de la durée)

Cette valeur permet de modifier les durées de toutes les notes sur la
piste. Tout comme celle de Compression de Vélocité, elle s'exprime
sous forme fractionnaire, numérateur/dénominateur. Par exemple, la
valeur 2/1 signifie que toutes les durées de notes seront doublées,
tandis que 1/4 signifie que toutes les durées de notes seront le quart
des durées originales.

Aléatoire

Le paramétre Random permet d'introduire des variations aléatoires
dans divers aspects et propriétés des notes MIDI — des variations les
plus subtiles aux changements les plus spectaculaires. Il existe deux
générateurs aléatoires séparés, chacun se configurant de la maniére
suivante :

1. Déroulez le menu local Aléatoire, puis sélectionnez a quelle propriété
de note vous désirez appliquer un caractére aléatoire.
Les options possibles sont : Position, Hauteur de Note, Vélocité et
Durée.

* Noubliez pas que selon ce que contient la piste, certains changements
de paramétres peuvent ne pas étre immédiatement décelables, ou
méme ne pas avoir d’effet du tout. Par exemple, rien ne changera si vous
appliquez des variations aléatoires de durée a une piste de percussion
jouant des échantillons de type “one-shot”.

Pour mieux se rendre compte, a l'oreille, des modifications aléatoires apportées, choi-
sissez si possible une piste dont le contenu est bien défini, tant au niveau des notes
que des rythmes — autrement dit, évitez une nappe de synthé !
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2. Définissez I'amplitude de variation aléatoire désirée en entrant les
valeurs de votre choix dans les deux champs numériques.
Ces deux valeurs régissent les limites du coté aléatoire : les valeurs varieront entre la
valeur de gauche et la valeur de droite (il est impossible d'entrer une valeur de gauche
supérieure a la valeur de droite). Voici les amplitudes maximales de variation en fonc-
tion de chaque propriété de note :

Propriété Valeurs

Position -500 & +500 tics
Hauteur de Note -100 & +100 demi-tons
Vélocité -100 a +100

Durée -500 a +500 tics

Rappelez-vous que vous pouvez paramétrer indépendamment les
deux générateurs aléatoires.

¢ Pour désactiver la fonction Aléatoire, déroulez les menus locaux Aléa-
toire puis sélectionnez “OFF".

Intervalle

La fonction Intervalle permet de spécifier un éventail de hauteurs ou de
vélocités de notes puis, au choix, de “forcer” toutes les notes a entrer
dans cet éventail, ou d'exclure de la lecture toutes les notes hors de
cet éventail. Comme avec la fonction Aléatoire, il existe deux valeurs
d'Intervalle séparées. Pour les configurer, procédez comme suit :
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1. Déroulez le menu local Intervalle puis sélectionnez un des quatre
modes suivants:

Mode Description

Limite Vél. Cette fonction affecte toutes les valeurs de vélocité se trouvant en
dehors de I'éventail spécifié. Les valeurs de vélocité inférieures a la
valeur du parametre Min (limite inférieure de I'éventail) adoptent la
valeur Min, tandis que les valeurs de vélocité supérieures a la valeur
du parameétre Max adoptent la valeur Max. Les notes dont les valeurs
de vélocité sont comprises dans I'éventail défini ne sont pas modi-
fiees. Utilisez cette fonction si vous désirez “forcer” toutes les valeurs
de vélocité a entrer dans une certaine fourchette.

Filtre Vél. La fonction Filtre Vélocité permet d’exclure toutes les notes dont les
valeurs de vélocité se trouvent hors de I'éventail spécifié. Par consé-
quent, les notes dont les valeurs de vélocité sont inférieures & la
valeur Min ou supérieures a la valeur Max ne sont pas lues. Utilisez
cette fonction si vous désirez “isoler” les notes possédant certaines
valeurs de vélocité.

Limite Note Cette fonction permet de spécifier un éventail de hauteurs, et de “for-
cer” toutes les notes a entrer dans cet éventail. Les notes se trouvant
hors de ['éventail spécifié sont transposées vers le haut ou vers le
bas, octave par octave, jusqu'a se trouver dans I'éventail.

Note : Si cet éventail est trop “étroit”, et que certaines notes ne peu-
vent entrer dedans méme aprés transposition a |'octave, elles se ver-
ront remplacées par des notes correspondant a la hauteur médiane
de I'éventail. Ainsi, si vous avez un Fa3 et que vous avez spécifié un
éventail allant de Do4 a Mi4, le Fa3 se verra transposé en Ré4.

Filtre Note La fonction Filtre Note permet de supprimer toutes les notes dont la
hauteur ne se trouve pas comprise dans I'éventail spécifié. Par con-
séquent, toutes les notes plus basses que la valeur Min ou plus hau-
tes que la valeur Max ne sont pas lues. Cette fonction peut servir &
“isoler” des notes particuliéres, en fonction de leur hauteur.

2. Entrez les valeurs minimale et maximale dans les deux champs situés
a droite.
Ces valeurs apparaissent sous forme de nombres (compris entre 0 et 127) pour les vélo-
cités et sous forme de noms de notes (C-2 a G8, soit Do2 & Sol8) pour les hauteurs.

La encore, notez que vous pouvez procéder a des réglages indépen-
dants pour les deux fonctions Intervalle.

Pour désactiver la fonction Intervalle, déroulez les menus locaux Intervalle puis sélec-
tionnez “OFF".
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Effets MIDI

Cubase SX/SL est livré avec un certain nombre de plug-ins d'effets
MIDI, capables de transformer de différentes fagons les données MIDI
sortant d'une piste.

Tout comme les parametres de piste MIDI, les effets MIDI s’appliquent
en temps réel lors de la lecture des données MIDI enregistrées sur la
piste (ou aux données MIDI que vous jouez en direct “a travers” la
piste).

Qu’est-ce que des effets MIDI ?

Bien qu'un effet MIDI puisse étre similaire a un effet audio, il est
important de se souvenir que vous ne traitez pas le son résultant de la
lecture des données MIDI, mais ces données MIDI elles-mémes (les
“instructions” indiquant comment reproduire la musique).

Appliquer un effet MIDI modifie les propriétés des événements MIDI
(par exemple, en changeant les hauteurs de notes) et/ou génére de
nouveaux événements MIDI (par exemple, un délai MIDI ajoute des
notes supplémentaires, “échos” des notes d'origine).

Effets de type insertion ou départ

Comme dans le cas des effets audio, il existe deux fagons d'assigner
a un effet les événements MIDI enregistrés sur une piste :

* Sivous ajoutez un effet d’insertion, les événements MIDI sont envoyés a
I'effet, qui traite les données et les renvoie vers la sortie MIDI assignée a
la piste (ou vers un autre effet d’insertion).

Autrement dit, les événements MIDI “traversent” I'effet d'insertion.

¢ Sivous utilisez un effet de type départ, les événements MIDI seront
envoyés a la fois a la sortie MIDI de la piste et a I'effet.
Du coup, vous récupérez a la fois les événements MIDI d'origine et la sortie de I'effet
MIDI. Notez que I'effet peut envoyer les données MIDI traitées vers n'importe quelle
sortie MIDI - et pas forcément celle utilisée par la piste.

L'Inspecteur propose des sections distinctes pour les effets d'inser-
tion et les effets de départ :
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Section Inserts

Paramétres Piste

Effets dinzert

Cette section permet d'ajouter un maximum de quatre effets MIDI en
insertion. Elle propose les éléments suivants:

Elément
Bouton Edition

Bouton Bypass

Onglet section
Inserts

Sélection d'effet
Menu local (4 x)

Bouton Marche/
Arrét (4 x)

Bouton Edition (4 x)

Description
Ouvre la fenétre de configuration de voie pour la piste MIDI.

Cliquez sur ce bouton pour désactiver provisoirement tous les
effets d'insertion de la piste (trés pratique pour comparer les
données traitées avec les données originales, par exemple).

Cet onglet passe en bleu clair dés qu'un effet d'insertion est
activé. S'il est jaune, c'est que la section d'insert est en Bypass.

Sélectionner un effet depuis un de ces menus locaux I'active
automatiquement et fait apparaitre son panneau de contréle (qui
peut prendre la forme d'une fenétre séparée ou d'un certain
nombre de réglages apparaissant sous le slot d'insertion dans
I'Inspecteur). Pour supprimer complétement un effet d'insertion,
sélectionnez “No Effect”.

Permet d'activer/désactiver |'effet sélectionné.

Cliquer sur un de ces boutons permet de faire apparaitre le pan-
neau de contréle correspondant a I'effet sélectionné. Selon
I'effet, peut prendre la forme d'une fenétre séparée ou d'un cer-
tain nombre de réglages apparaissant sous la case d'insertion
dans I'Inspecteur. Cliquer de nouveau sur ce bouton permet de
cacher le panneau de contréle.
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¢ Dans le cas des effets dont les controles apparaissent dans I’Inspgcteur,
il suffit d’appuyer sur [Alt] tout en double-cliquant sur le bouton Edition
pour les forcer a apparaitre dans un panneau de contréle séparé.

Section Effets Send

Paramétres Fiste
Effets dinsert
Effets Send

I LRI IRE R RE]

Cette section permet d'ajouter jusqu'a quatre effets de type send. A
l'inverse des effets audio de type send, vous les pouvez sélectionner
et activer séparément pour chaque piste. Cette section contient les
éléments suivants:

Elément Description

Bouton Edition Permet d'ouvrir la fenétre de configuration de voie pour la piste
MIDI.

Bouton Bypass Cliquez sur ce bouton pour désactiver provisoirement tous les

effets de type send de la piste (trés pratique pour comparer les
données avec/sans effet, par exemple).

Onglet section Cet onglet passe en bleu clair dés qu'un effet de type départ est
Sends activé. S'il est jaune, c'est que la section d'effets de type send
est en Bypass.
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Elément

Sélection d'effet
Menu local (4 x)

Bouton On (4 x)
Bouton Edition (4 x)

Menu local
Sortie (4 x)

Réglage du
Canal (4 x)

Bouton Pré (4 x)

Description

Sélectionner un effet depuis un de ces menus locaux I'active
automatiquement et fait apparaitre son panneau de contréle (qui
peut prendre la forme d'une fenétre séparée ou d'un certain
nombre de réglages apparaissant sous la case du send dans
I'Inspecteur). Pour supprimer complétement un effet de type
départ, sélectionnez “No Effect”.

Permet d'activer/désactiver I'effet sélectionné.

Cliquer sur un de ces boutons permet de faire apparaitre le pan-
neau de controle correspondant a I'effet sélectionné. Selon
I'effet, peut prendre la forme d'une fenétre séparée ou d'un cer-
tain nombre de réglages apparaissant sous la case d'insertion
dans I'Inspecteur. Cliquer de nouveau sur ce bouton permet de
cacher le panneau de contréle.

Ces menus permettent de déterminer a quelle sortie MIDI I'effet
doit envoyer les événements MIDI correspondant au traitement

appliqué.

Ce parameétre détermine sur quel canal MIDI I'effet doit envoyer
les événements MIDI résultant du traitement.

Si ce bouton est activé, les signaux MIDI seront envoyés aux
effets send avant les paramétres de piste et les effets d'insertion.

* Dans le cas des effects dont les contrdles apparaissent dans I'Inspec-
teur, il suffit d'appuyer sur [Alt] tout en double-cliquant sur le bouton
Edition pour les forcer a apparaitre dans un panneau de contréle séparé.
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Les effets disponibles

A propos des Presets (Préréglages)

Certains plug-ins MIDI sont livrés avec un certain nombre de prérégla-
ges, permettant de les utiliser immédiatement. Pour gérer ces préré-

glages, vous disposez d'un menu local Presets ainsi que de boutons

Stocker [+] et Supprimer [-].

Frazats

EES

* Pour charger un Preset, sélectionnez-le depuis le menu local Presets.

* Pour enregistrer vos paramétres actuels sous forme de préréglage, cliquez
sur le bouton [+], situé a droite.
Un dialogue apparait alors, vous demandant de spécifier un nom pour le préréglage.
Une fois qu'il est enregistré, le préréglage peut étre sélectionné depuis le menu local
pour toutes les instances de ce plug-in MIDI, dans n'importe quel projet.

* Pour supprimer un préréglage enregistré, sélectionnez-le puis cliquez sur le
bouton [-] situé & droite.
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Arpache

Arpache 5 MIDI 04 Insert 1 &

Playmode Cluantize Serni-Range

-“ @ Arpache 5
HEER -

Play Order
Presets

EEEEEEEE

Cet arpégiateur typique accepte un accord (groupe de notes MIDI) en
entrée, et lit chaque note de cet accord séparément, dans I'ordre et a
la vitesse de lecture spécifiés par I'utilisateur. L'arpégiateur Arpache 5
va encore plus loin. Avant de décrire les parameétres, voyons comment
créer un arpége simple et typique :

1. Sélectionnez une piste MIDI puis activez I'écoute de monitoring (ou
préparez-la en enregistrement), ce fagon a pouvoir jouer “a travers” la
piste.

Vérifiez que cette piste est correctement configurée en lecture, vers un instrument
MIDI approprié.

2. Sélectionnez I'arpégiateur et activez-le.
Pour l'instant, utilisez-le en tant qu'effet d'insertion sur la piste sélectionnée.

3. Dans le panneau de contréle de 'arpégiateur, réglez la vitesse de
I'arpége par I'intermédiaire du parametre Quantize.
Cette vitesse est exprimée sous forme de valeur de note, relative au tempo du projet.
Par exemple, régler Quantize sur “16" signifie que I'arpége sera a la double croche.

4. Le parametre Length sert a déterminer la durée des notes de I'arpege.
Vous pouvez de la sorte créer des arpéges “staccato” (durée inférieure & la valeur de
quantification) ou des notes d'arpége se recouvrant les unes les autres (durée supé-
rieure & la valeur de quantification).

5. Réglez le paramétre Semi-Range sur une valeur de 12.
Avec cette valeur, les notes seront arpégées sur une octave.

6. Jouez un accord sur votre instrument MIDI.
Au lieu d'entendre un accord plaqué, vous entendrez les notes de I'accord jouées une
a une, sous forme d'arpége.
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7. Pour essayer les différents modes d'arpége, cliquez sur les boutons
de mode de lecture.
Les symboles apparaissant sur les boutons indiquent 'ordre de lecture des notes (vers
le haut, le bas, vers le haut puis vers le bas, etc.). Les différentes possibilités d'ordre de
lecture sont décrites ci-aprés.

Parametres

L'Arpache 5 dispose des paramétres suivants:

Parameétre

Boutons Playmode

Quantize

Length

Semi-Range

Thru

Description

Permettent de sélectionner I'ordre de lecture des notes de
I'accord dans 'arpege. Les options sont : vers le bas puis vers le
haut, haut puis bas, vers le haut, vers le bas, direction aléatoire
(bouton “?") et “Order off", position dans laquelle vous pouvez
choisir “manuellement” I'ordre de lecture des notes de I'arpege,
grace aux champs Play Order - voir ci-dessous.

Détermine la rapidité de I'arpége, exprimée sous la forme d'une
valeur de note, donc dépendante du tempo du projet. Les
valeurs possibles vont de 32T (triolet de triples croches) a 1.
(une mesure et demie).

Détermine la durée des notes de 'arpege, exprimée sous la
forme d'une valeur de note, donc dépendante du tempo du pro-
jet. Les valeurs possibles sont identiques a celles pour le para-
métre Quantize.

Détermine la tessiture de I'arpége, exprimée en demi-tons a par-
tir de la plus basse note jouée. Voici comment il fonctionne :

- Toutes les notes jouées hors de cette région sont transposées,
par pas d'octaves, afin d’entrer quand méme dans la région.

- Si la région s'étend sur plus d'une octave, des copies transpo-
sées a |'octave des notes que vous jouez seront ajoutées a
I'arpége (autant d'octaves qu'il peut en entrer dans la région).

Si cette fonction est activée, les notes envoyées a 'arpégiateur
(autrement dit, I'accord que vous jouez) traversent le plug-in
(elles se retrouvent en sortie, avec les notes arpégées).
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Parametre
Play Order

Description

Si le mode de lecture “Order ON" est sélectionné, vous pouvez
utiliser ces cases pour spécifier un ordre de lecture personnalisé
pour les notes de l'arpége :

Chaque case correspond & un emplacement dans le motif de
I'arpege. Pour chaque case, vous devez spécifier quelle note
vous désirez voir jouée a cette position, en sélectionnant un chif-
fre. Ces chiffres correspondent aux touches que vous jouez, en
partant de la plus basse.

Par conséquent, si vous plaquez les notes Do3-Mi3-Sol3 (soit un
accord de Do majeur), “1” signifierait le do3, “2" le Mi3, et “3" le
Sol3. Notez que vous pouvez utiliser le méme chiffre dans plusieurs
cases, ce qui permet de créer des motifs d'arpéges qu'il est impos-
sible d'obtenir en utilisant les modes de lecture standard.

Play Order

| IIE I EE EE EE EE EE CE
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AutoPan

-

> AutoPan MIDI 04 Insert 1

(

Period Density Mz

Min
Arnphiod Cantraller

_I Presets —
®Autopan | PHE

Ce plug-in fonctionne un peu comme un LFO (oscillateur basse fré-
quence) dans un synthétiseur, en ce sens qu'il envoie des messages
de contréleur MIDI variant de fagon continue. Une utilisation typique
est le panoramique MIDI automatique, ou AutoPan — d'ou son nom.
Vous pouvez toutefois sélectionner n'importe quel type d'événement
de Contréleur Continu MIDI. Ses paramétres sont les suivants :

Sélecteurs de forme d’onde

Ces sélecteurs déterminent la forme des courbes formées par I'évolu-
tion des valeurs de controleur. Les résultats obtenus avec la plupart
de ces formes d'onde se déduisent de fagon évidente en regardant
les boutons, mais quelques-une méritent des explications complé-
mentaires :

Lo I et e Jmes flatnd et mon

Génére une courbe de controleur “aléatoire”.

ENETRN TN

Ces boutons permettent de générer des courbes pourvues d'une “enveloppe
périodique”. Autrement dit, I'amplitude de la courbe crofit ou décroit réguliérement et
décrit un cycle en une durée donnée, réglée avec le parametre Period (voir ci-apres).
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Density

Ce paramétre détermine la densité des événements dans les courbes
de contréleur envoyées. La valeur peut étre entrée en tics (1 tic =
1/480 de noire), ou sous forme rythmique, en valeur exacte de note
(en cliquant sur les fleches situées prés des valeurs). Plus la valeur de
note est élevée, plus la courbe de controleur sera lissée. Par exemple,
si vous réglez ce paramétre a 60 (ce qui apparait sous la forme
“32th"), un nouvel événement de contrbleur sera envoyé tous les

60 tics, soit toutes les triples croches (60/480 = 1/8 de noire).

(0 Mieux vaut éviter des valeurs de densité extrémement basses : elles
généreront un trés grand nombre d’événements, ce qui risque de sur